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Presentacion

En el apasionante mundo de la Escultura Digital, son muchas las técnicas y herramientas
con las que el profesional se puede encontrar. Conocer a profundidad cada una de ellas
brinda una cualificacion diferenciadora ante la industria y mercado laboral. Es por eso, que
en este programa se persigue mostrar todas las bondades de Blender. Un software de
codigo libre empleado en el trabajo con objetos en 3D y que internamente incluye diversas
herramientas para modelado, texturizado, editor de particulas, animacion, esculpido, entre
otras. Las mismas que se daran a conocer a través de un entorno 100% online y con la
mas innovadora metodologia.
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@ @ Expande tus conocimientos en técnicas

de modelado 3D manejando nuevas y
potentes herramientas”
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Blender como programa informatico multiplataforma permite expandir las habilidades del
usuario en funciones de modelado, iluminacion, renderizado, la animacion y creacién de graficos
tridimensionales. Asi como de composicion digital, utilizando la técnica procesal de nodos,
edicion de video, escultura y pintura digital. Cabe destacar, que este software ha revolucionado el
paradigma del CGl en los Ultimos afios y aunque las grandes empresas al principio no confiaban
en él, desde que sacaron las versiones LTS, ha afianzado su posicion convirtiéndose en un
referente del mercado.

Debido a su importancia, TECH Global University ha decidido dedicar este Programa para

su completo conocimiento y manejo. En vista de que el modelado 3D es una las técnicas

de la computacion grafica que méas proyeccion ha tenido en los Ultimos afios, y de que la
implementacion de la Escultura Digital en otras industrias como la arquitectura, salud, cine, entre
otras; han hecho imprescindible el manejo de sus técnicas y herramientas.

Alli es donde radica la importancia de que los profesionales se especialicen y manejen cada vez
mejor las herramientas que ofrece la tecnologia actual. Es por eso que también se estudiara
Crease Pencil, una de las mas novedosas y utilizadas por grandes estudios de animacion desde
hace muy pocos afios. La misma ha replanteado conceptos de la animacion 2D, Storyboard,
animaticas y creacion de caracter Hand Painter dentro de modelos Unicos e innovadores.

En tan solo 6 semanas, el estudiante del Curso Universitario en Blender podra renderizar modelos

en dos potentes motores propios como Eevee y Cycles, para hacer una adaptacion rapida y
precisa. Planteara procesos inversos para trasladar formas de construir de Blender a Maya y
Cinema 4D, potenciando sistemas de exportacion e importacion. Convirtiéndose en experto en
los principales programas de modelado y creacion 3D del mercado actual.

Todo esto gracias a la innovadora metodologia de estudio totalmente online, que permite

al profesional una capacitacion continua y eficiente mediante el uso de dispositivos de su
preferencia con conexién a internet y el acompafiamiento de un equipo docente experto. Con la
opcion de descargar los contenidos para su consulta y cumplir con los objetivos de preparacion
logrando su titulacion de forma 4gil.

Este Curso Universitario en Blender contiene el programa mas completo y actualizado
del mercado. Sus caracteristicas méas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en modelado 3D y escultura
digital

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Si eres profesional o tienes experiencia
en el campo del disefio 3D, este Curso
Universitario es para ti”



Conviértete en un verdadero

artista 3D. Y abre un abanico de
posibilidades de puestos de trabajo
en diferentes empresas”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con

la ayuda de un novedoso sistema de videos interactivos realizados por reconocidos
expertos.
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Conoce en detalle las herramientas del
software libre Blender. En solo 6 semanas.

Ahora tienes la mejor oportunidad para
avanzar en tu carrera: jEstudiar online!
Conoce las verdaderas ventajas de hacerlo.
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Objet

Con este programa el equipo experto de TECH, se plantea como principal objetivo
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I alumno el dominio del software Blender de manera avanzada. Asi como de
sus herramientas, potenciando sistemas de exportacion e importacion aprovechando las
mejores actitudes de cada una de ellas. Convirtiéndose en verdaderos artistas 3D, que

puedan optar a una infinidad de puestos de trabajo en diferentes empresas.

ensefar a

LT L

LR

s Eg

4
o o e e LI
e i il B
Vit A e i
o i LT e,

b T e N T

e e g T e I

B . s \ .
T A g o e - i R e
i ok RS S G S W . I 4

.....-....-.T-._ni........}.l......_.- o
e

b B B P g
F Ry hs e e

- o

P o
L' S SRR s gl

E W e

B e W W S e

W R e sy S el FW gy g Ll B .

R Tt et i S e -y o] 3 waagh i
B R

il Pl .

Y s

AR R Rt T

L]
IR TR S gl W ey

s - s
= - e . .._.... l.l....l-..-u ll._.-..-.-l.-.l:-.l i L i. + g e, A
gl - § o -
beatlaglt ) I iy R i e = gt WP L SR

L G Lo R
Bt e

Ll il Tl sl =l -
oy o Rl g S R el et A e
g NE PR T H R e R e

LT T LA

el | ik &
Nl w T W ey
E S R o T

i

Py - .
a -_r........-.-......ul..-..-.,.........11... g

(| et e | i el L WO e L el ooy,

n_.n_n...._,. ...1..... .1..|__:_|...|-I.I..-.|l|l.||111-..-|it.....-_.\1.t,.

g w T ey 5 - .
..r....;.11.1...!.-1lrr-.rL.aIl._.r.-.l.-...ilw-.uf.l.r-ll...-!l._._“.s. _._.. ”..__.
P,

-.11.._...._....._ -..-;-ll.......l\-ili
B LI P BT S, B DL S o ¥ b

Vim =
v -.1.-.;.1.

g R e S g e e
o ey e e P e e

p . : gy

s,y . | A L

O Nl S A b

T ......_..f".m_.h___h...xh.-m.‘. ¥ P2 ey ﬂ.w_“ .___qt.,____“..... T

: Prarocase by e Dol T L B oyl S AT
o At Fa A - 5 T

-...... _.......... ....u. - I._,. » -u... e -y +.__.m-...__| .‘1.|_1.._l...-..u. ..- 2 HM-._.“.\._...—_‘L.J-“W.U_.H._ il

! - O e u...m..,HL e ...d.u“._._.ﬂ.___.a.i.-.__:._._l___
g P A bt 2o ..".ﬁ...:.qtf i L i

gl X '.l..h. = L .H..r.q-..-..l.l..llit..ll...h..ﬂa.h.l-h.h.rlﬂun.l hﬂ.bﬂﬂ”ﬂ.ﬂ#ﬂﬁ%ﬂ%ﬂ

Ry L T L L T l...l...{{-nlnl-l.. [ttt

R L R L b T T R O ._......._....__......”...._q_q-w Gt
o - - e - = F,
. B e e o i ..-.._.._...1.1......-11....‘.._?..... _.-._ﬁﬂm.-___.-““.ﬂ.‘.l-.._-r

&

Pl T
- L

- 1
oy .-..-.r.._..{..l....'l-..uil.__:.l_l.r.... o I

il .
s 1I...1.rql w Lal o

Pk ol g e SR P e e

e

a . -
E R W o O A R

__.+1r.11r-..“...1.1.-

Wy o e g R

X R ey
B i
A v T R r.nu.".. il L T e

il B VLR o S .......v.m.
e BT ol R L ; e W“..
It.r.l:_-.-!..-.l.ll.._.-.._..-.'.\....._-_ll.t.l.!‘tﬂ.-....l...‘._[ l.l.l..T.Ii.l....—--_....lll____.u.r.u i
AR R T TN AT E I i e hh.,?
S B F P e g L I e B fou ;-.-........-1.I|.I..._.._l_..|l. Cs

g

T

] g L o PR e R S £
- o1 o u: Sl .:.I.li.__...l.-.llul.-..._ull o [ R
TR R R RNl S ol i ol T e # W g i by

-.:_..
Howwm W e L B > e " . . *Irll..1
¢ T T Ly ol e A

B
L i N
e e i W " o
T g o i e .--.l._;_l..- .- .lﬁ.-l.-ill.._... F i ol Y
£ ]
]

o I Bl '\
vy g R N L e e
- WL s W il o e il o gl -2
e " i LA i Sl kA
o gt o B o A ¥ . -..n.”.n?l...-..l..__.l
Wl e Rk g e e L Sl e ]
L s et R g, i ATl

W

o e e i i P o e o
LR o A il i e i
TFr W gy O Tyl L iy
1.1.-..1”-—.......-..__1..__.1..-..1. sl el 8L 0 2 H
¥ L S P, o e B o
- i . -
N U T s LS

h N Foi i w =
4...._...__.!....1{...._.-..4.....#. e s Pl " 0 P
AT N e
i o b e L | s T e
B o i o s R
._l..w.....l_-..l..___..-......-.x.ruiu.ln..-.....l....r.l...n i
W ui i BN e il g o Ry
et bt i e e e e

g 3
= T -

VR o e .,H........._... JE -

L SFE RN A

-



»

Objetivos | 09 tec/

L

dublga s LAt

transmitir procesos

ecnicas para
on de Blender a Maya y Cinema 4D

Ve

as mejores t

Conoce |

n

de creaci



tecn 10| Objetivos

Objetivos generales

+ Conocer la necesidad de una buena topologia en todos los niveles de desarrollo y
produccion

+ Renderizar modelos en dos potentes motores propios como Eevee y Cycles

+ Comprender el texturizado avanzado de sistemas realistas de PBR y no
fotorrealistas, para potenciar los proyectos de escultura digital

* Manejo y utilizacion de todas las herramientas del software Blender

+ Comprender los sistemas actuales de la industria de cine y videojuegos para
ofrecer grandes resultados
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Objetivos especificos

+ Desenvolverse en el software Blender de manera avanzada
+ Renderizar en sus motores de render Eevee y Cycles

+ Ahondar en procesos de trabajo dentro del CGlI

* Trasladar conocimientos de ZBrush y 3D Max a Blender

+ Transmitir procesos de creacién de Blender a Maya y Cinema 4D

Especializate en uno de los Software
mas potentes del desarrollo 2D y 3D"
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Ahora tu decides la forma de estudiar y
TECH te brinda todo lo que necesitas”
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Direccion

D. Sequeros Rodriguez, Salvador

+ Freelance modelador y generalista 2D/3D
Concept art y modelados 3D para Slicecore. Chicago
Videomapping y modelados Rodrigo Tamariz. Valladolid
Profesor Ciclo Formativo de Grado Superior Animacion 3D. Escuela Superior de Imagen y Sonido ESISV. Valladolid

Profesor Ciclo Formativo de Grado Superior GFGS Animacion 3D. Instituto Europeo di Design IED. Madrid

Modelados 3D para los falleros Vicente Martinez y Loren Fandos. Castellon

Master Informatica Grafica, Juegos y Realidad Virtual. Universidad URJC. Madrid

Licenciatura de Bellas Artes en la Universidad de Salamanca (especialidad Disefio y Escultura)
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Estructura y contenido

TECH Global University ha dispuesto un programa completamente dedicado a
estudiar las bondades del potente software de desarrollo 2D/3D: Blender. El mismo
gue ha revolucionado el paradigma del CGl en los ultimos afios y aunque las grandes
empresas al principio no confiaban en él, desde que sacaron las versiones LTS, ha
aflanzado su posicién convirtiéndose en un referente del mercado. En unas 6 semanas
el profesional dominara todas las técnicas y herramientas de esculpido, texturizado

y shading. Asi como las adaptaciones desde 3D Max y mucho mas. Todo lo cual,
encontrara en un campus virtual con formatos variados y dinamicos permitiendo un
comodo y rapido aprendizaje.
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Los medios digitales han venido para revolucionar,
hasta la forma de estudiar. Capacitate ahora en el
Curso Universitario en Blender 100% online”
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Madulo 1. Blender

1.1.  Elsoftware libre
1.1.1.  Version LTS y comunidad
1.1.2.  Prosy diferencias
1.1.3. Interfazy filosofia

1.2 Integracion con el 2D
1.2.1.  Adaptacion del programa
1.2.2.  Crease pencil
1.2.3.  Combinacion 2D en 3D

1.3, Técnicas de modelado
1.3.1.  Adaptacion del programa
1.3.2.  Metodologias de modelado
1.3.3.  Geometry nodes

1.4.  Técnicas de texturizado
1.41. Nodes shading
1.4.2.  Texturasy materiales
1.43. Consejos de usos

1.5, lluminacion
1.5.1.  Consejos de espacios de luz
1.52.  Cycles
1.53. Eevee

1.6.  Workflow en CGl
1.6.1.  Usos necesarios
1.6.2.  Exportaciones e importaciones
1.6.3.  Artefinal
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1.7. Adaptaciones de 3D Max a Blender
1.7.1.  Modelado
1.7.2.  Texturizado y Shading
1.7.3.  lluminacion
1.8.  Conocimientos de ZBrush a Blender
1.8.1.  Esculpido 3D
1.8.2.  Pincelesy técnicas avanzadas
1.8.3.  Trabajo de orgdnico
1.9. De Blender a Maya
1.91. Etapasimportantes
1.9.2.  Ajustes e integraciones
1.9.3.  Aprovechamiento de funcionalidades
1.10. De Blender a Cinema 4D
1.10.1. Consejos hacia el Disefio 3D

1.10.2. Uso del modelado hacia el Videomapping
1.10.3. Modelando con particulas y efectos

Desenvuélvete de forma sobresaliente en la
industria con software libre conociendo el
potente software Blender”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 23 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.




Metodologia | 27 teCh

Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Curso Universitario en Blender garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa
y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Universitario expedido por TECH Global
University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en Blender avalado por
TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo |sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
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Titulo: Curso Universitario en Blender
Modalidad: online

Duracion: 6 semanas D/Dfia______ condocumento de identificacion _____________ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Acreditacion: 6 ECTS Curso Universitario en Blender

Se trata de un titulo propio de 180 horas de duracion equivalente a 6 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaay fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso Universitario
Blender

» Modalidad: online

» Duracién: 6 semanas

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 6 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Curso Universitario
Blender
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