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Von den Grundlagen der Fotografie bis hin zum Prozess der audiovisuellen Gestaltung ist die 
Beleuchtung für das Design von 3D-Produkten einer der wichtigsten Faktoren für deren Erfolg. 
Der Einsatz und die Anwendung modernster Beleuchtungstechniken können die Wahrnehmung 
von Szenarien, Kinematik und Gesichtszügen in einem Videospiel entscheidend beeinflussen. 
Daher ist es wichtig, dass Designer über die neuesten Entwicklungen und effektivsten Methoden 
im Umgang mit Shadern, Partikeln und Mecanim informiert sind – Themen, die in diesem 
Programm von TECH vertieft werden. Dank des Fachwissens eines erfahrenen Lehrkörpers 
erwerben die Designer die neuesten und aktuellsten Kompetenzen in diesem Bereich in einem 
100% online verfügbaren Format, das bequem, flexibel und an alle Arten von Terminplänen und 
Verpflichtungen anpassbar ist.
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Ein vollständig online verfügbares Programm, mit 
dem Sie sich in fortgeschrittene VFX und hochwertige 
kinematografische Effekte vertiefen können, mit 
umfassenden und unterhaltsamen Lehrinhalten“
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Audiovisuelle Produkte sind in den meisten Fällen das Ergebnis intensiver und 
engagierter Arbeit. Aus diesem Grund wird von den mit ihrer Erstellung beauftragten 
Fachleuten erwartet, dass sie über die erforderlichen Kenntnisse verfügen, um eine 
hochwertige Licht-, Partikel- und Materialshow zu bieten. Zu den herausragenden 
Eigenschaften des Designs gehört die Kenntnis von Programmen wie Unity, die in allen 
Bereichen, einschließlich der Videospiele, weit verbreitet sind.

Es ist kein Geheimnis, dass ein Produkt umso erfolgreicher ist, je mehr Engagement 
in seine Entwicklung gesteckt wird. Aus diesem Grund werden Produktionen wie 
Assassin's Creed vom Publikum weltweit so gefeiert. Ein Bestandteil, der diese Serie 
auffällig und berühmt macht, ist die Aufmerksamkeit für das Lichtspiel, die Texturen 
der Figuren und insbesondere die Produktion, die dem Projekt eine besondere 
Atmosphäre verleiht. Aus diesem Grund bietet TECH professionellen Designern diesen 
Universitätskurs an, in dem die Studenten ihre Kenntnisse in Beleuchtungstechniken 
perfektionieren und aktualisieren können.

Es handelt sich um einen multidisziplinären und dynamischen Studiengang, der die 
wichtigsten Informationen über die Entwicklung von audiovisuellen Materialien im 
3D-Format sowie die Erstellung von Schnittstellen, Menüs und Animationssystemen 
unter Verwendung der wichtigsten Techniken vermittelt. Die Studenten können ihre 
Kompetenzen vertiefen und auf ihrem beruflichen Weg neue Kenntnisse erwerben.

Um das Studium zu erleichtern, wurde eine umfangreiche Multimedia-Bibliothek 
mit zusätzlichem Material erstellt, darunter detaillierte Videos, Übungen zur 
Selbsteinschätzung, Forschungsartikel, ergänzende Lektüre und dynamische 
Zusammenfassungen. Darüber hinaus steht das gesamte Material von Beginn des 
Programms an zur Verfügung, und die Studenten können jederzeit von jedem Gerät mit 
Internetverbindung darauf zugreifen

Dieser Universitätskurs in Techniker für Beleuchtung, Partikel, Materialien und 
Texturen für 3D-Videospiele enthält das vollständigste und aktuellste Programm auf 
dem Markt.

	� Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten für Videospiele und Technologie 
vorgestellt werden 

	� Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle für die 
berufliche Praxis unverzichtbaren Informationen 

	� Praktische Übungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung 
des Lernens genutzt werden kann 

	� Der besondere Schwerpunkt liegt auf der 3D-Modellierung und Animation in 
virtuellen Umgebungen 

	� Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen 
Themen und individuelle Reflexionsarbeit 

	� Die Verfügbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren 
Gerät mit Internetanschluss 

Die Beherrschung von 
Beleuchtungstechniken wird für Ihre 
Karriere als Designer unerlässlich sein“
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Der Lehrkörper des Programms besteht aus Experten des Sektors, die ihre 
Berufserfahrung in diese Fortbildung einbringen, sowie aus renommierten 
Fachkräften von führenden Gesellschaften und angesehenen Universitäten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt 
wurden, werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen 
ermöglichen, d. h. eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, 
die auf die Ausführung von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Studiengangs konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, 
bei dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der 
beruflichen Praxis zu lösen, die während des akademischen Programms auftreten. 
Zu diesem Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem 
unterstützt, das von renommierten Experten entwickelt wurde.   

Ein maßgeschneiderter 
Universitätskurs, in dem Sie neues 
Wissen erwerben und dieses im 
Rahmen von Feldarbeit für die 
Gestaltung von Serien, Filmen oder 
Videospielen vertiefen können“

Dieses Programm eröffnet Ihnen berufliche 
Perspektiven für die Zukunft und macht Sie zu 
einer Fachkraft, die diese Chancen verdient.

Nach Abschluss des Programms 
erhalten Sie den Titel „Techniker für 

Beleuchtung, Partikel, Materialien 
und Texturen für 3D-Videospiele”.
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Das Hauptziel dieses Universitätskurses ist es, dass die Studenten Kenntnisse über 
Beleuchtung, Partikel, Materialien und Texturen für 3D-Videospiele erwerben und diese 
auch für Film und Fernsehen anwenden können. Aus diesem Grund stellt TECH den 
Studenten die umfassendsten und aktuellsten Informationen über die wichtigsten 
Beleuchtungstechniken zur Verfügung.



Werden Sie Teil der Unterhaltungsindustrie, 
indem Sie sich zu einem versierten Techniker in 
den Bereichen Beleuchtung und Entwicklung von 
Partikeln, Materialien und 3D-Texturen fortbilden“ 
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Allgemeine Ziele

	� Vertiefen der Entwicklung von Elementen, visuellen Komponenten und Systemen im 
Zusammenhang mit der 3D-Umgebung

	� Generieren von Partikelsystemen und Shadern, um das künstlerische Finish des Spiels zu 
verbessern

	� Entwickeln immersiver Umgebungen, deren visuelle Komponenten auf optimale 
Weise verwaltet und ausgeführt werden können

Wenn es zu Ihren Zielen gehört, die 
verschiedenen Beleuchtungsmodi 
zu beherrschen, die es gibt, sowie 
das Light Baking, dann haben Sie die 
beste Gelegenheit, dies zu erreichen“ 
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Spezifische Ziele

	� Lernen der Verwendung von rastergrafischen Ressourcen zur Integration in 
3D-Videospiele

	� Implementieren von Schnittstellen und Menüs für 3D-Videospiele, die sich leicht auf 
VR-Umgebungen anwenden lassen

	� Erstellen von vielseitigen Animationssystemen für professionelle Spiele

	� Verwenden von Shadern und Materialien für ein professionelles Finish

	� Erstellen und Konfigurieren von Partikelsystemen

	� Verwenden von optimierten Beleuchtungstechniken zur Verringerung der 
Auswirkungen auf die Leistung der Spiel-Engine

	� Erzeugen von VFX in professioneller Qualität

	� Verstehen der verschiedenen Komponenten zur Verwaltung der verschiedenen 
Arten von Audio in einem 3D-Videospiel
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Die Mission, den Studenten ein erstklassiges Lehrteam zu bieten, entspringt 
dem Wunsch, die Fachkräfte der Zukunft zu fördern. Aus diesem Grund hat 
TECH eine Gruppe versierter Dozenten ausgewählt, die Experten auf dem Gebiet 
der Beleuchtung für 3D sind. So können die Studenten von den weltweit besten 
Lehrkräften und deren Erfahrung und Wissen lernen.



Dieses Lehrteam wird Ihnen dabei helfen, Ihre 
Fähigkeiten und Fertigkeiten zu verbessern, um sich 
als einer der besten Beleuchtungstechniker für die 
Erstellung von Multimedia-Projekten zu positionieren“
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Professoren

Leitung

Hr. Ferrer Mas, Miquel 
	� Senior Unity-Entwickler bei Quantic Brains

	� Leitender Programmierer bei Big Bang Box

	� Mitgründer und Videospielprogrammierer bei Carbonbyte

	� Audiovisueller Programmierer bei Unkasoft Advergaming

	� Videospielprogrammierer bei Enne

	� Design-Direktor bei Bioalma

	� Höhere Berufsausbildung in Informatik an der Na Camel·la

	� Masterstudiengang in Videospielprogrammierung an der CICE

	� Kurs über Einführung in Deep Learning mit PyTorch an der Udacity

Hr. Ortega Ordóñez, Juan Pablo
	� Direktor für Technik und Gamification Design bei der Intervenía Group

	� Dozent an der ESNE für Videospiel-Design, Level-Design, Videospiel-Produktion, Middleware, kreative Medienindustrie 
usw.

	� Berater bei der Gründung von Unternehmen wie Avatar Games und Interactive Selection

	� Autor des Buches Videospiel-Design

	� Mitglied des Beirats von Nima World 
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TECH hat ein umfangreiches Lehrprogramm zusammengestellt, das interessante 
Themen und wichtige Aspekte für die Entwicklung des Programms umfasst. 
Die Studenten finden darin detaillierte Videos, Forschungsartikel, dynamische 
Zusammenfassungen, ergänzende Lektüre und Übungen zur Selbsteinschätzung. 
Dank dieser Möglichkeit können die Absolventen die verschiedenen Aspekte 
des Lehrprogramms individuell vertiefen und sie dank der Zugänglichkeit des 
virtuellen Klassenzimmers jederzeit studieren.



Über den Zugang zum virtuellen Campus 
können Sie alle Inhalte des Programms 
einsehen und jederzeit studieren“
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Modul 1. Entwicklung von 2D- und 3D-Videospielen
1.1.	 Rastergrafische Ressourcen

1.1.1.	 Sprites
1.1.2.	 Atlas
1.1.3.	 Texturen

1.2.	 Entwicklung von Schnittstellen und Menüs
1.2.1.	 Unity GUI
1.2.2.	 Unity UI
1.2.3.	 UI-Toolkit

1.3.	 Animationssystem
1.3.1.	 Animationskurven und -schlüssel
1.3.2.	 Angewandte Animationsereignisse
1.3.3.	 Modifikatoren

1.4.	 Materialien und Shader
1.4.1.	 Bestandteile eines Materials
1.4.2.	 Arten von RenderPass
1.4.3.	 Shaders

1.5.	 Partikel
1.5.1.	 Partikelsysteme
1.5.2.	 Emitter und Sub-Emitter
1.5.3.	 Scripting

1.6.	 Beleuchtung
1.6.1.	 Beleuchtungsmodi
1.6.2.	 Beleuchtungs-Baking
1.6.3.	 Light Probes



1.7.	 Mecanim
1.7.1.	 State Machines, Sub-State Machines und Übergänge zwischen 

Animationen
1.7.2.	 Blend Trees
1.7.3.	 Animation Layers und IK

1.8.	 Kinematisches Finish
1.8.1.	 Timeline
1.8.2.	 Nachbearbeitungseffekte
1.8.3.	 Universal Render Pipeline und High Definition Render Pipeline

1.9.	 Fortgeschrittene VFX
1.9.1.	 VFX Graph
1.9.2.	 Shader Graph
1.9.3.	 Pipeline Tools

1.10.	 Audio-Komponenten
1.10.1.	 Audio Source und Audio Listener
1.10.2.	 Audio Mixer
1.10.3.	 Audio Spatializer
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Verleihen Sie Ihren Projekten 
mit diesem Universitätskurs ein 
professionelleres, kinoreifes Finish 
und heben Sie sich von anderen 
Entwicklern von 3D-Videospielen ab"
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Qualifizierung
Der Universitätskurs in Techniker für Beleuchtung, Partikel, Materialien und Texturen für 
3D-Videospiele garantiert neben der präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den 
Zugang zu einem von der TECH Global University ausgestellten Diplom.
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Schließen Sie dieses Programm erfolgreich ab 
und erhalten Sie Ihren Universitätsabschluss 
ohne lästige Reisen oder Formalitäten”



Mit diesem Programm erwerben Sie den von TECH Global University, der größten 
digitalen Universität der Welt, bestätigten eigenen Titel Universitätskurs in Techniker für 
Beleuchtung, Partikel, Materialien und Texturen für 3D-Videospiele.

TECH Global University ist eine offizielle europäische Universität, die von der 
Regierung von Andorra (Amtsblatt) öffentlich anerkannt ist. Andorra ist seit 
2003 Teil des Europäischen Hochschulraums (EHR). Der EHR ist eine von der 
Europäischen Union geförderte Initiative, die darauf abzielt, den internationalen 
Ausbildungsrahmen zu organisieren und die Hochschulsysteme der Mitgliedsländer 
dieses Raums zu vereinheitlichen. Das Projekt fördert gemeinsame Werte, die 
Einführung gemeinsamer Instrumente und die Stärkung der Mechanismen zur 
Qualitätssicherung, um die Zusammenarbeit und Mobilität von Studenten, Forschern 
und Akademikern zu verbessern.

Dieser eigene Abschluss der TECH Global University ist ein europäisches Programm 
zur kontinuierlichen Weiterbildung und beruflichen Fortbildung, das den Erwerb von 
Kompetenzen in seinem Wissensgebiet garantiert und dem Lebenslauf des Studenten, 
der das Programm absolviert, einen hohen Mehrwert verleiht. 

Titel: Universitätskurs in Techniker für Beleuchtung, Partikel, Materialien und Texturen für 

3D-Videospiele

Modalität: online

Dauer: 6 Wochen

Akkreditierung: 6 ECTS
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*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH Global University die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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