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Uma das ferramentas mais poderosas que os designers e artistas possuem para levar 
a sua criatividade à indústria dos videojogos é o motor gráfico Unity. O seu sistema 
visual intuitivo faz dele um dos programas preferidos dos profissionais do setor dos 
videojogos. Este software destina-se ao designer que deseja tornar-se um especialista 
em arte de realidade virtual. A metodologia 100% online e eminentemente prática deste 
curso ajudará os estudantes que desejam ter acesso fácil ao conteúdo educativo mais 
atualizado. Um curso orientado para a especialização em uma indústria do Gaming 
com uma ampla gama de oportunidades laborais.
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Obtenha um toque profissional para a sua 
modelagem 3D dominando a texturização e 
a iluminação com Unity. Inscreva-se neste 
Curso e melhore as suas competências”
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O Curso de Projeto de Arte para Realidade Virtual e o Motor Gráfico Unity dá ao designer 
e ao criador artístico a oportunidade de potencializar toda a sua criatividade aplicada 
à Realidade Virtual graças ao domínio de um dos programas mais utilizados para a 
modelagem 3D.

O curso oferece uma viagem pela Realidade Virtual que levará os alunos a estabelecer 
bases sólidas sobre este conceito, a conhecer as suas vantagens, limitações e disparidades 
com outras criações no mundo dos videojogos. A equipa de professores especializados 
que ministra este curso, acompanhará o designer para mostrar-lhe quais são os materiais 
mais utilizados em RV e detalhará como fazer o correto planeamento de um título com 
sucesso garantido.

A metodologia 100% online oferece comodidade aos alunos que desejem conciliar o seu 
âmbito pessoal e profissional, já que para aceder ao conteúdo do programa basta um 
computador ou tablet com ligação à internet. Além disso, o sistema de ensino Relearning, 
baseado na reiteração dos conteúdos facilitará a consolidação dos conhecimentos.

Este Curso de Projeto de Arte para Realidade Virtual e o Motor Gráfico Unity conta 
com o conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas 
principais características são:

 � O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em Arte 
para Realidade Virtual

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações práticas sobre as disciplinas que são 
essenciais para a atividade profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser levado a cabo 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

Crie mundos virtuais espetaculares com 
o Motor Gráfico Unity. Inscreva-se neste 
Curso e vai consegui-lo”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Consegua criações artísticas 
bem-sucedidas para videojogos 
de RV. Especialize-se. Os grandes 
estúdios estão à sua espera”

A sua arte está ao nível dos 
grandes títulos. Obtenha uma 

graduação de cor e iluminação 
profissional com este Curso.

A sua carreira está prestes a dar 
um salto. Dá o passo, aperfeiçoe 
as suas competências artísticas 
com este Curso.



Objetivos
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O programa deste Curso de Projeto de Arte para Realidade Virtual e o Motor Gráfico Unity 
foi concebido para o designer que procura uma formação que lhe permita progredir na sua 
carreira profissional. Assim, no final deste curso, os estudantes serão capazes de analisar 
os prós e os contras de projetos baseados em RV. Ao mesmo tempo, o programa levará 
o designer a aprofundar os elementos da modelagem tridimensional para a realização 
de criações de excelência. Tudo isto através de estudos de caso que conduzirão o artista 
digital à materialização dos seus próprios projetos a serem apresentados nos principais 
estúdios do setor.



O objetivo da TECH é que atinja 
os seus objetivos profissionais, 
por mais ambiciosos que sejam, 
consiga-os com este Curso”
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Objetivos gerais

 � Compreender as vantagens e restrições proporcionadas pela Realidade Virtual

 � Desenvolver uma modelagem Hard Surface de qualidade

 � Criar modelagem orgânica de qualidade

 � Compreender os fundamentos da retopologia

 � Compreender os princípios básicos dos UVs

 � Dominar o bake no Substance Painter

 � Gerir camadas com perícia

 � Ser capaz de criar um dossier e apresentar trabalhos a um nível profissional, 
com a máxima qualidade

 � Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline
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Objetivos específicos

 � Desenvolver um projeto em RV

 � Aprofundar o Unity orientado para a RV

 � Importar texturas e implementar os materiais necessários de forma eficiente

 � Criar uma iluminação realista e otimizada

Pode aceder a partir de qualquer 
dispositivo com ligação à Internet, 
em qualquer lugar e a qualquer 
momento. TECH adapta-se ao 
seu ritmo"
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O objetivo da TECH é oferecer um ensino que responda às exigências do mercado e 
dos profissionais que o integram. Por isso, este Curso conta com um corpo docente 
especializado e com experiência na criação de design gráfico em Realidade Virtual. 
A educação académica do professor e o seu conhecimento do setor garantem um 
ensino de qualidade com conteúdos artísticos atualizados, num campo de grande 
projeção profissional. Os alunos serão acompanhados por um profissional que saberá 
aproveitar ao máximo o talento de cada um deles.



Um corpo docente especializado 
poderá ensinar-lhe as chaves 
para que o seu projeto artístico se 
enquadre perfeitamente no domínio 
dos videojogos de Realidade Virtual”
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Direção

Sr. Menéndez Menéndez, Antonio Iván
 � Artista sénior de ambientes e elementos e consultor 3D no The Glimpse Group VR
 � Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
 � Artista de Props e ambiente para jogos PS4 na Rascal Revolt
 � Licenciatura em Belas Artes pela UPV
 � Especialista em Técnicas Gráficas pela Universidade do País Basco
 � Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid
 � Mestrado em Arte e Design para Videojogos pela Universidade U-Tad de Madrid
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O programa deste Curso foi preparado para que o designer e o criador artístico 
possam conhecer cada uma das ferramentas oferecidas por Unity, bem como as 
suas diferentes possibilidades em função da modelagem 3D que desejem realizar. 
Neste curso, começamos com o conceito geral de design de Realidade Virtual e, 
em seguida, entramos em detalhes como a configuração do software para Oculus, 
Scene para RV ou renderização. O material multimédia e as leituras complementares 
proporcionarão um conhecimento abrangente deste motor gráfico. Uma ferramenta 
de carreira essencial para qualquer designer que pretenda subir na carreira na indústria 
dos videojogos baseados em RV.



A TECH oferece-lhe um plano de estudos 
que vai permitir-lhe progredir na sua carreira 
profissional no setor dos videojogos de RV”
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Módulo 1. O Projeto e o motor gráfico unity
1.1. O Desenho

1.1.1. PureRef
1.1.2. Escala
1.1.3. Diferenças e limitações

1.2.  Planificação do Projeto
1.2.1. Planificação modular
1.2.2. Blockout
1.2.3. Montagem

1.3.  Visualização no Unity
1.3.1. Configurar o Unity para Oculus
1.3.2. Oculus App
1.3.3. Colisão e definições da câmara

1.4. Visualização no Unity: Scene
1.4.1.  Configuração Scene para RV
1.4.2.  Exportação de APKs
1.4.3.  Instalar APKs no Oculus Quest 2

1.5. Materiais no Unity
1.5.1. Standard
1.5.2. Unlit: particularidades deste material e quando o utilizar
1.5.3. Otimização

1.6.  Texturas no Unity
1.6.1. Importar Texturas
1.6.2. Transparências
1.6.3. Sprite

1.7. Lighting: iluminação
1.7.1. Iluminação na RV
1.7.2. Menu Lighting no Unity
1.7.3. Skybox RV
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Um Curso que dar-lhe-á as 
dicas necessárias para que 
seus designs artísticos para 
Realidade Virtual tenham 
mais sucesso”

1.8. Lighting 2: Lightmaping
1.8.1. Lightmapping Settings
1.8.2. Tipos de luzes
1.8.3. Emissivos

1.9.  Lighting 3: Bakeado
1.9.1. Bakeado
1.9.2. Ambient Oclussion
1.9.3. Otimização

1.10 Organização e Exportação
1.10.1. Folders
1.10.2. Prefab
1.10.3. Exportar Unity Package e importar
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Certificação
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O Curso de Projeto de Arte para Realidade Virtual e o Motor Gráfico Unity garante, 
além da formação mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso 
emitido pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Projeto de Arte para Realidade Virtual e o Motor Gráfico Unity conta 
com o conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Projeto de Arte para Realidade Virtual e o Motor Gráfico Unity

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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