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	» Modalität: online
	» Dauer: 6 Wochen
	» Qualifizierung: TECH Global University
	» Akkreditierung: 6 ECTS
	» Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
	» Prüfungen: online
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Die Welt der audiovisuellen Industrie wächst täglich exponentiell und erzeugt eine 
Nachfrage nach Fachleuten mit Kenntnissen in den Bereichen Kreation, Produktion 
und Bearbeitung. Ein wichtiger Teil der Entwicklung jedes Videospiels ist gerade die 
Audioerstellung, die von den Unternehmen der Branche sehr stark nachgefragt wird. 
Dieser Bedarf an immer spezialisierteren Designern hat TECH dazu veranlasst, dieses 
Programm zu entwickeln, um die Bedeutung von Audioprodukten in allen Bereichen der 
3D- und VR-Technologie zu vertiefen. Anhand von hochwertigen Multimedia-Inhalten 
vertieft der Student unter anderem seine Kenntnisse über Soundtracks, Soundeffekte 
und die akustische Identität von Videospielen. Ein zu 100% online durchgeführtes 
Programm, das theoretische und praktische Inhalte bietet und so die Perfektionierung 
der beruflichen Kompetenzen der Studenten gewährleistet.
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Erwerben Sie neue Kenntnisse für die 
Erstellung von Audioprodukten und deren 
Etablierung in der audiovisuellen Industrie“



06 | Präsentation

Der Ton ist, wenn nicht sogar der wichtigste, so doch einer der entscheidendsten 
Bestandteile audiovisueller Produkte. Dies geht so weit, dass mehrere Projekte 
weltweit durch ihren auditiven Erfolg gekennzeichnet sind und dank ihrer extrem hohen 
Tonqualität die Aufmerksamkeit des Publikums auf sich gezogen haben. Aus diesem 
Grund müssen Fachleute im Bereich Design die Besonderheiten ihrer Produktion, 
Bearbeitung und Akzeptanz innerhalb der Branche sowie die erforderlichen Werkzeuge 
und Softwareprogramme im Detail kennen.

Die Erstellung von Audioinhalten im Bereich des 3D-Videospieldesigns dient dazu, das 
Erlebnis des audiovisuellen Produkts zu verbessern, indem es akustisch bereichert wird 
und der Fantasie des Publikums unvergessliche Momente wie Szenen, Standbilder und 
sogar den Abspann selbst hinterlässt. Das Besondere an diesem Programm ist, dass 
neben der Audioerstellung auch die notwendigen Anwendungen für die Einbindung in 
3D-Produkte und Videospiele vertieft werden. Es handelt sich um eine zu 100% online 
stattfindende akademische Erfahrung, mit der die Studenten ihre Kompetenzen in 
Produktionstechniken sowie in der Erstellung von Soundeffekten, die an jeden Titel 
angepasst sind, perfektionieren können.

Die Inhalte des Programms sind ab Beginn des Universitätskurses auf der virtuellen 
Plattform verfügbar und können zur Einsicht heruntergeladen werden, sodass sie von 
jedem Gerät aus, auch offline, studiert werden können. Es handelt sich also um eine 
einzigartige Gelegenheit, die Kenntnisse im Bereich der Audioerstellung zu vertiefen und 
das Profil der Studenten durch einen multidisziplinären, dynamischen und zugänglichen 
Studiengang zu spezialisieren, der ihr Talent an die Spitze der Videospielbranche bringen 
wird.

Dieser Universitätskurs in Audioerstellung für 3D-Videospiele enthält das 
vollständigste und aktuellste Programm auf dem Markt. Seine herausragendsten 
Merkmale sind:

	� Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten für Videospiele und 
Technologie vorgestellt werden

	� Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle für die 
berufliche Praxis unverzichtbaren Informationen

	� Praktische Übungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung 
des Lernens genutzt werden kann

	� Der besondere Schwerpunkt liegt auf der 3D-Modellierung und Animation in 
virtuellen Umgebungen

	� Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen 
Themen und individuelle Reflexionsarbeit

	� Die Verfügbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren 
Gerät mit Internetanschluss

Ein zu 100% online durchgeführtes 
Programm, das es Ihnen ermöglicht, 
die nützlichsten virtuellen Tools zu 
identifizieren und in Ihre auditiven 
Kreativprozesse einzubinden“
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Zu den Dozenten des Programms gehören Experten aus der Branche, die ihre 
Erfahrungen in diese Fortbildung einbringen, sowie anerkannte Spezialisten von 
führenden Gesellschaften und angesehenen Universitäten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden, 
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermöglichen, d. h. 
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausführung 
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei 
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen 
Praxis zu lösen, die ihr während des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu 
diesem Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstützt, das 
von renommierten Experten entwickelt wurde.

Sie werden lernen, die besten 
Softwareprogramme für die 
Erstellung, Bearbeitung und 
Anpassung von Tonprodukten mit 
visuellen Elementen zu bedienen, 
was Ihnen einen Vorteil auf dem 
Arbeitsmarkt der Zukunft verschafft“

Sie können jederzeit auf den 
virtuellen Campus zugreifen, ohne 
zeitliche Begrenzung und von jedem 
Gerät mit Internetverbindung aus.

Entwerfen Sie unvergessliche Produkte, die 
dank der Techniken und Arbeitsmethoden, 

die Sie in diesem Universitätskurs 
erwerben, die audiovisuellen Meilensteine 

der kommenden Jahre prägen werden.
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Das Hauptziel dieses Programms ist es, Designern das notwendige Wissen und die 
erforderlichen Werkzeuge zu vermitteln, um Audiokompositionen zu erstellen, die 
das jeweilige Videospiel perfekt ergänzen. Auf diese Weise sollen die Studenten neue 
Fähigkeiten für die Umsetzung ihrer Projekte erwerben, ausgehend von den aktuellsten 
theoretischen und praktischen Kenntnissen. Daher ist TECH bestrebt, mit diesem 
Programm alle anspruchsvollen Ziele moderner Designer zu erfüllen.



Erstellen Sie Audioprodukte, die über Jahre 
hinweg Wirkung zeigen und Teil der Popkultur 
werden, die den Erfolg der audiovisuellen 
Industrie und der Videospielbranche geprägt hat“
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Allgemeine Ziele

	� Erarbeiten der Sound-Identität eines 3D-Videospielprojekts

	� Entwerfen der geeigneten Art von Audio für das Projekt, z. B. Gesang, Soundtrack 
oder spezielle Soundeffekte

	� Schätzen des Aufwands für die Audioerstellung, um einen angemessenen Plan für 
die Produktion und das Timing zu erstellen

Verbessern Sie Ihre Fähigkeiten 
im Bereich Audioerstellung 
und verbessern Sie Ihre 
Karrierechancen in der 
Videospielbranche der Zukunft“
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Spezifische Ziele

	� Analysieren der verschiedenen Audiostile für Videospiele und Branchentrends

	� Untersuchen von Methoden zum Studium der Projektdokumentation, um Audio zu erstellen

	� Studieren der wichtigsten Referenzen, um die Schlüsselpunkte der Sound-Identität zu 
extrahieren

	� Entwerfen der kompletten 3D-Soundidentität eines Videospiels

	� Bestimmen der wichtigsten Aspekte bei der Erstellung des Videospiel-Soundtracks und 
der Soundeffekte für das Projekt

	� Entwickeln der wichtigsten Aspekte der Zusammenarbeit mit den Synchronsprechern 
und der Aufnahme der Stimmen für das Spiel

	� Erarbeiten von Methoden und Formaten für den Audioexport in Videospielen 
unter Verwendung aktueller Technologien

	� Erstellen kompletter Soundbibliotheken für die Vermarktung als professionelle Asset-Packs 
für Entwicklungsstudios
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Dieser Universitätskurs wird von hochqualifizierten Dozenten im Bereich der 
Erstellung aller Arten von Audios für dreidimensionale Videospiele geleitet, die den 
Studenten mit ihrem umfangreichen Wissen die notwendige Unterstützung bieten. 
Ihre berufliche Erfahrung, verbunden mit ihrer Lehrtätigkeit, macht sie zu anerkannten 
Fachleuten, wenn es darum geht, Wissen in Bereichen wie der Erstellung individueller 
Audiobibliotheken oder der Entwicklung von Stimmen zu vermitteln und weiterzugeben.



Ein Team von Experten für Musik- und 
Tonproduktion stellt Ihnen das beste theoretische, 
praktische und zusätzliche Material zur Verfügung, 
damit Sie den Prozess der Audioerstellung für die 
audiovisuelle Industrie im Detail kennenlernen“
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Leitung

Hr. Ortega Ordóñez, Juan Pablo
	� Direktor für Technik und Gamification Design bei der Intervenía Group
	� Dozent an der ESNE für Videospiel-Design, Level-Design, Videospiel-Produktion, Middleware, kreative Medienindustrie usw.
	� Berater bei der Gründung von Unternehmen wie Avatar Games und Interactive Selection
	� Autor des Buches Videospiel-Design
	� Mitglied des Beirats von Nima World



Professoren
Hr. Núñez Martín, Daniel

	� Produzent bei Cateffects S.L

	� Musikproduzent, spezialisiert auf die Komposition und Gestaltung von 
Originalmusik für audiovisuelle Medien und Videospiele

	� Audio-Designer und Musikkomponist bei Risin' Goat

	� Toningenieur für audiovisuelle Synchronisation bei SOUNDUB S.A.

	� Ersteller von Inhalten für den Talentum-Masterstudiengang in 
Videospielerstellung bei Telefónica Educación Digital

	� Höhere Berufsausbildung in Tontechnik an der Universität Francisco de Vitoria

	� Mittlerer Abschluss in offizieller Musikausbildung am Konservatorium 
Manuel de Falla, mit Spezialisierung auf Piano und Saxophon
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Dieser Universitätskurs wurde entwickelt, um den Studenten ein breites Spektrum 
an Themen zu bieten, damit sie sich Thema für Thema mit den für die Erstellung 
von Audios erforderlichen Konzepten vertraut machen können. Der theoretisch-
praktische Inhalt wurde vom Lehrpersonal entworfen und wird die Erwartungen 
der Studenten hinsichtlich Anforderungen und Qualitätsstandards übertreffen 
und ihnen einen Vorteil in ihrer beruflichen Laufbahn verschaffen. Die zahlreichen 
audiovisuellen Materialien, die ihnen zur Verfügung stehen, werden eine große Hilfe 
sein, um alle bereitgestellten Inhalte zu ergänzen.



Der erfolgreiche Abschluss dieses 
Universitätskurses vermittelt Ihnen das notwendige 
Wissen, um funktionale Soundeffekte zu erstellen, 
die an die verschiedenen Arten von audiovisuellen 
Projekten der Branche angepasst sind“
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Modul 1. Professioneller Ton für 3D-Videospiele in VR
1.1. 	 Audio in professionellen 3D-Videospielen

1.1.1. 	 Audio in Videospielen
1.1.2. 	 Arten von Audiostilen in aktuellen Videospielen
1.1.3. 	 Modelle des räumlichen Audios

1.2. 	 Untersuchung von Vorabmaterial
1.2.1. 	 Untersuchung der Spieldesign-Dokumentation
1.2.2. 	 Untersuchung der Leveldesign-Dokumentation
1.2.3. 	 Bewertung der Komplexität und Typologie des Projekts zur Erstellung des 

Audios
1.3. 	 Untersuchung der Klangreferenzen

1.3.1. 	 Liste der wichtigsten Referenzen nach Ähnlichkeit mit dem Projekt
1.3.2. 	 Audio-Referenzen aus anderen Medien, um dem Videospiel seine Identität zu 

verleihen
1.3.3. 	 Untersuchung der Referenzen und Ziehen von Schlussfolgerungen

1.4. 	 Entwerfen der klanglichen Identität des Videospiels
1.4.1. 	 Die wichtigsten Faktoren, die das Projekt beeinflussen
1.4.2. 	 Relevante Aspekte bei der Audiokomposition: Instrumentierung, Tempo, 

andere
1.4.3. 	 Definition der Stimmen

1.5. 	 Erstellung des Soundtracks
1.5.1. 	 Liste der Umgebungen und Audios
1.5.2. 	 Definition von Motiv, Thema und Instrumentierung
1.5.3. 	 Komposition und Audiotest in funktionalen Prototypen

1.6. 	 Erstellung von Soundeffekten (FX)
1.6.1. 	 Soundeffekte: Arten von Soundeffekten und vollständige Liste 

entsprechend den Projektanforderungen
1.6.2. 	 Definition von Motiv, Thema und Kreation
1.6.3. 	 Bewertung von Soundeffekten und Tests an funktionalen Prototypen
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1.7. 	 Erstellung von Stimmen
1.7.1. 	 Arten von Stimmen und Satzlisten
1.7.2. 	 Suche und Bewertung von Synchronsprechern
1.7.3. 	 Bewertung der Aufnahmen und Tests der Stimmen in funktionalen 

Prototypen
1.8. 	 Bewertung der Audioqualität

1.8.1. 	 Ausarbeitung von Hörsitzungen mit dem Entwicklungsteam
1.8.2. 	 Integration aller Audios in einen funktionalen Prototyp
1.8.3. 	 Testen und Auswerten der erzielten Ergebnisse

1.9. 	 Export, Formate und Import von Audio in das Projekt
1.9.1. 	 Audioformate und Kompression in Videospielen
1.9.2. 	 Export der Audiodateien
1.9.3. 	 Import der Audiodateien in das Projekt

1.10. 	 Vorbereitung von Audiobibliotheken für die Vermarktung
1.10.1. 	 Gestaltung vielseitiger Soundbibliotheken für Videospielprofis
1.10.2. 	 Auswahl der Audios nach Typ: Soundtrack, FX und Stimmen
1.10.3. 	 Vermarktung von Audio-Asset-Bibliotheken

Der erfolgreiche Abschluss dieses 
Universitätskurses vermittelt Ihnen das 
notwendige Wissen, um funktionale 
Soundeffekte zu erstellen, die an die 
verschiedenen Arten von audiovisuellen 
Projekten der Branche angepasst sind“
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Der Universitätskurs in Audioerstellung für 3D-Videospiele garantiert neben der 
präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem von der TECH 
Global University ausgestellten Diplom.



Schließen Sie dieses Programm erfolgreich ab 
und erhalten Sie Ihren Universitätsabschluss 
ohne lästige Reisen oder Formalitäten”
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Mit diesem Programm erwerben Sie den von TECH Global University, der größten 
digitalen Universität der Welt, bestätigten eigenen Titel Universitätskurs in 
Audioerstellung für 3D-Videospiele.

TECH Global University ist eine offizielle europäische Universität, die von der 
Regierung von Andorra (Amtsblatt) öffentlich anerkannt ist. Andorra ist seit 
2003 Teil des Europäischen Hochschulraums (EHR). Der EHR ist eine von der 
Europäischen Union geförderte Initiative, die darauf abzielt, den internationalen 
Ausbildungsrahmen zu organisieren und die Hochschulsysteme der Mitgliedsländer 
dieses Raums zu vereinheitlichen. Das Projekt fördert gemeinsame Werte, die 
Einführung gemeinsamer Instrumente und die Stärkung der Mechanismen zur 
Qualitätssicherung, um die Zusammenarbeit und Mobilität von Studenten, Forschern 
und Akademikern zu verbessern.

Dieser eigene Abschluss der TECH Global University ist ein europäisches Programm 
zur kontinuierlichen Weiterbildung und beruflichen Fortbildung, das den Erwerb von 
Kompetenzen in seinem Wissensgebiet garantiert und dem Lebenslauf des Studenten, 
der das Programm absolviert, einen hohen Mehrwert verleiht. 

Titel: Universitätskurs in Audioerstellung für 3D-Videospiele

Modalität: online

Dauer: 6 Wochen

Akkreditierung: 6 ECTS
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*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH Global University die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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