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Apresentacao

Com a crescente importancia da imagem pessoal na sociedade, o papel do designer de
moda masculina ganhou relevancia notavel, uma vez que é responsavel por criar roupas
e acessorios atraentes para homens. Como resultado, esses profissionais estdo sendo
cada vez mais procurados por empresas téxteis para desenvolver produtos de sucesso
no mercado. E por isso que a TECH criou esta certificacdo, que permitird aos alunos
acompanhar as ultimas tendéncias nesse campo e dominar as ferramentas digitais que
facilitam a criagdo de designs, com o objetivo de impulsionar sua entrada nessa area.
Além disso, isso sera feito combinando aprendizado teorico online com um estagio de 3
semanas em uma empresa lider no setor.
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Domine, por meio desta capacitacdo, as
metodologias mais modernas para realizar
projetos de moda masculina de alto nivel
que sejam atraentes para o cliente’
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O Design de Moda Masculina € um campo que se concentra na criagao de roupas e
acessorios que atendam as necessidades estéticas e funcionais dos homens. Ao
realizar essa tarefa, é essencial ter amplo conhecimento sobre estilos, tendéncias
atuais e preferéncias dos clientes, dominando o uso de tecidos naturais e sustentaveis,
bem como o uso de cortes ajustados. Nesse sentido, adquirir essas habilidades é uma
garantia de ser procurado pelas empresas mais inovadoras no campo da Moda.

Por essa razdo, a TECH desenvolveu este programa, que fornecerd ao aluno os
conhecimentos e habilidades mais relevantes e atualizados no Design de Moda
Masculina para impulsionar seu crescimento neste setor. Ao longo de 12 meses de
ensino intensivo, o aluno identificara técnicas para tirar o maximo proveito dos desenhos
de moda ou adquirira estratégias para usar a mais avangada tecnologia téxtil. Da mesma
forma, ele aprenderd métodos de modelagem masculina de vanguarda e as melhores
metodologias de design de Moda.

Este programa é ministrado totalmente online, utilizando a metodologia pedagdgica
do Relearning para promover a aprendizagem auténoma e flexivel, dando ao aluno a
oportunidade de gerenciar seu tempo de acordo com sua conveniéncia para obter um
aprendizado eficaz. Além disso, os alunos terdo acesso a uma variedade de recursos e
ferramentas online para facilitar seus estudos.

Apo6s a conclusao da fase tedrica, 0 aluno desfrutara de um estagio pratico de 3 semanas
em uma empresa lider no mundo da Moda. Fazendo parte de uma equipe excelente, ele
sera capaz de adquirir uma série de competéncias que o habilitardo a ter sucesso nesse
setor exigente e em constante mudanga.

Este Mestrado Proprio Semipresencial em Design de Moda Masculina conta com o
conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ Desenvolvimento de mais de 100 estudos de caso apresentados pelos maiores
especialistas em Moda masculina

+ Seu conteudo grafico, esquematico e extremamente pratico fornece informacdes
essenciais sobre as disciplinas que séo indispensaveis para a pratica profissional

+ Técnicas avancadas para tirar o maximo proveito dos desenhos no campo do Design
de Moda Masculina

+ Dominio da mais avangada tecnologia téxtil
+ Adogao das principais técnicas atuais de modelagem masculina

+ Tudo isso sera complementado por aulas tedricas, perguntas ao especialista, féruns
de discussao sobre questdes polémicas e trabalho de reflexao individual

+ Acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil, com
conexao a internet

+ Além disso, vocé podera realizar um estagio em um dos melhores empresas da darea

Desfrute de um conteudo curricularcompleto
que permitira que vocé se especialize em
Design de Moda Masculina de forma solida"



Seja um especialista em Design
de Moda Masculina desfrutando
de um aprendizado teorico 100%
online, compativel com sua vida
pessoal e profissional”

Nesta proposta de Mestrado Proprio, de natureza profissionalizante e na modalidade
semipresencial, o programa destina-se a atualizagéo de profissionais que atuam na
area de Design de Moda Masculina e que exigem um alto nivel de capacitagdo Os
conteldos sdo baseados nas mais recentes evidéncias cientificas e sdo orientados de
forma didatica para integrar o conhecimento tedrico a pratica do design, e os elementos
tedrico-praticos facilitardo a assimilacdo do conhecimento e favorecerdo a tomada de
decisdes nesse campo.

Gragas ao seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, eles permitirdo ao profissional de Design de Moda um aprendizado situado
e contextual, ou seja, um ambiente simulado que proporcionara um aprendizado
imersivo programado para capacitar em situacoes reais. A concepg¢ao deste programa
se concentra no aprendizado baseado em problemas, por meio do qual os estudantes
devem tentar resolver as diferentes situagbes de pratica profissional que surgem ao
longo do programa. Para isso, contara com o apoio de um inovador sistema de video
interativo desenvolvido por especialistas renomados.
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N&o hesite mais e inscreva-se neste
programa para dar a sua carreira Como
designer de Moda masculina o impulso
de que ela precisa para crescer.

Obtenha o conhecimento mais atualizado
do panorama pedagogico em Design de
Moda Masculina por meio deste Mestrado

Proprio Semipresencial.
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Por que fazer este Mestrado
Proprio Semipresencial?

Na grande maioria das dreas profissionais, possuir apenas conhecimento tedrico néo
€ 0 bastante para progredir e alcancar o sucesso profissional. No universo da Moda,
¢ de extrema importancia manter-se atualizado com as ultimas tendéncias e dominar
as ferramentas disponiveis para criar designs, aplicando-os com eficacia no contexto
profissional real. Com o objetivo de atender a essa necessidade e aprimorar as habilidades
dos alunos, a TECH criou este Mestrado Préprio Semipresencial, que combina um ensino
tedrico de alta qualidade com a oportunidade de adquirir experiéncia pratica em uma
empresa lider do setor, totalizando 120 horas de pratica.
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Essainstituicdoacadémicaoferece umaoportunidade
inigualavel de combinar sua formacao tedrica com
um estagio de trés semanas para enriguecer seu
aprendizado’
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1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

O mundo da Moda Masculina é um dos mais volateis dentro da esfera profissional,
exigindo o conhecimento das Ultimas tendéncias e das ferramentas de design mais
inovadoras para alcancar o sucesso profissional. E por isso que a TECH criou este
programa abrangente, com a ideia de que o aluno possa adquirir esses avancos de
forma tedrico-pratica.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Os alunos deste Mestrado Proprio Semipresencial terdo acesso a um corpo docente
altamente capacitado, que fornecera um ensino tedrico de alta qualidade por meio
de excelentes recursos educacionais. Além disso, durante a fase pratica, os alunos
colaborardo com uma equipe experiente no campo do Design de Moda Masculina, o que
lhes permitira adquirir habilidades valiosas nesta area.

3. Ter acesso a ambientes profissionais de ponta
A TECH realiza uma selegao rigorosa das empresas onde as praticas deste Mestrado
Proprio Semipresencial serdo realizadas, a fim de garantir que os estudantes tenham
acesso a ambientes de alta qualidade. Isso |hes permitira integrar equipes de trabalho
excepcionais, onde terdo a oportunidade de aprender com especialistas altamente
capacitados no campo do Design de Moda Masculina.
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4. Combinar a melhor teoria com a pratica mais avangada

TECH introduziu um método de ensino inovador que procura adaptar-se as necessidades
dos profissionais, evitando longas horas de estudo que possam interferir em suas vidas
pessoais e profissionais. Este enfoque visa combinar uma educacao tedrica solida com
a realizagéo de praticas em ambientes de moda de alta qualidade, aumentando assim
suas habilidades neste campo.

5. Ampliar as fronteiras do conhecimento

O TECH oferece aos alunos a oportunidade de realizar seus estagios em empresas
lideres de Moda, o que lhes permitira aprender com especialistas com ampla experiéncia
em Design de Moda Masculina

Vocé realizara uma imersao pratica
completa no centro de sua escolha’
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Objetivos

O Mestrado Proprio Semipresencial em Design de Moda Masculina foi elaborado com
a ideia fundamental de fornecer aos alunos os conhecimentos e habilidades mais
relevantes neste campo de atuagéo. Através deste programa, os estudantes aprenderdo
as principais técnicas de modelagem e costura, estratégias para aprimorar os desenhos
no mundo da moda e ferramentas tecnolégicas que facilitam a criacdo de designs. Tudo
isso sera alcancado por meio da realizacao desses objetivos gerais e especificos.
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Especialize-se em Design de Moda Masculina
em apenas 12 meses de aprendizado tedrico
e 120 horas de ensino pratico”
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Objetivo geral

* O proposito principal do Mestrado Proprio Semipresencial € fornecer aos estudantes
as habilidades e conhecimentos mais avangados no mundo do Design de Moda
Masculina. Para alcancgar esse objetivo, o programa integra um ensino tedrico de alta
qualidade com um estagio de 3 semanas em uma empresa do setor. Durante esta
ultima fase, os alunos terdo a oportunidade de aplicar os conhecimentos adquiridos
em um ambiente real, o que Ihes permitira adquirir competéncias valiosas para suas
carreiras profissionais.

Obtenha uma viséo global da area de Design
de Moda Masculina e desenvolva-se como
profissional nesse setor exigente e em
constante mudancga’
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Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos e introdugao ao Design
+ Conhecer os fundamentos do design, assim como as referéncias, estilos e
movimentos que lhe deram forma desde o inicio até os dias de hoje

+ Conectar e correlacionar as diferentes dreas do design, campos de aplicagao e
ramos profissionais

+ Escolher as metodologias de projeto adequadas para cada caso

+ Conhecer os processos de ideacao, criatividade e experimentacao e saber como
aplica-los aos projetos

+ Integrar a linguagem e a semantica nos processos de ideagédo de um projeto,
relacionando-os com seus objetivos e valores de uso

Mddulo 2. Modelagem e confecgao
+ Conhecer o desenvolvimento e a representagao de um molde

+ Aprender como criar qualquer tipo de molde de forma auténoma

+ Conhecer os fundamentos da costura

+ Diferenciar os tipos de ferramentas e maquinas na fabricacao de pecas de vestuario
+ |dentificar os materiais téxteis e seus principais usos

+ Desenvolver métodos praticos de pesquisa para producao criativa de pecas de vestuario

Mddulo 3. Fotografia
+ Ter nogdes basicas de cameras fotograficas

+ Conhecer o software de revelagéo e edicao de fotografias

+ Administrar e compreender o vocabulario e os conceitos basicos da linguagem
visual e audiovisual

+ Analisar criticamente imagens de diferentes tipos

« Gerenciar recursos e fontes relacionadas com o tema
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Modulo 4. Design de Moda
+ Compreender a anatomia humana e suas principais caracteristicas, a fim de poder
representa-la dentro do figurino de moda

+ Conhecer o canone do corpo humano para permitir a estilizacao da figura da moda

+ Analisar e diferenciar minuciosamente as areas mais importantes do corpo humano
para a realizagao de um figurino de moda

+ Diferenciar as técnicas de representacao grafica e plastica na ilustragao de moda

+ Buscar o estilo pessoal no figurino de moda, que seja a marca registrada da
identidade do designer de moda

Méodulo 5. Historia da indumentaria
+ |dentificar a linguagem e 0s recursos expressivos em relagdo ao contetdo

+ Selecionar 0s recursos de pesquisa e inovagao para resolver as questdes
apresentadas dentro das funcoes, necessidades e materiais da indumentaria

+ Reunir estratégias metodoldgicas e estéticas que ajudem a apoiar e desenvolver
processos criativos

+ Diferenciar os processos psicolégicos na evolugao das pegas na historia da
indumentaria

+ Associar a linguagem formal e simbdlica a funcionalidade no campo da indumentaria

+ Demonstrar a inter-relacao entre os elementos do vestuario e os campos
humanisticos

+ Justificar as contradigbes entre o luxo indumentario e os valores éticos

+ Refletir sobre o impacto da inovagéo e da qualidade na producao de roupas sobre a
qualidade de vida e o meio ambiente




Médulo 6. Tecnologia téxtil
« |dentificar diferentes tipos de fibras téxteis

+ Selecionar um material téxtil para um design especifico de acordo com suas
propriedades

+ Conhecer as técnicas de coloracao

+ Dominar os movimentos dos ligamentos para saber como aplica-los no trabalho
diario

+ Conhecer as propriedades dos diferentes materiais e as técnicas de manipulagéo e
elaboracao deles

+ Conhecer as principais técnicas de estamparia téxtil

Médulo 7. Modelagem masculina
+ Conhecer a histéria da moda masculina

+ Ter critérios proprios, baseados no conhecimento, para o desenvolvimento da moda
masculina

+ Compreender a morfologia masculina e suas peculiaridades
+ Conhecer os moldes comumente usados na moda masculina

+ Aprender a fazer um terno sob medida

Maédulo 8. Sistemas de representacao aplicados a moda
+ Diferenciar os contextos profissionais de aplicagdo do desenho técnico de moda e
compreender a utilidade das caracteristicas deste tipo de representacao

+ Saber como fazer desenhos planos de pecas de roupas

+ Compreender como fazer desenhos planos de pegas de vestudrio que comuniguem
as caracteristicas de cada modelo ao modelista e ao confeccionador de pecas de
vestuario

+ Saber como representar diferentes acessoérios de moda

+ Conhecer como produzir uma ficha técnica altamente descritiva

Objetivos [17 tecn

Médulo 9. Design de moda
+ Compreender as diferentes metodologias de trabalho aplicadas ao design de moda

+ Desenvolver procedimentos criativos que auxiliem no trabalho do design de moda

+ Apresentar ao aluno os procedimentos técnicos necessarios para a realizacéo de um
design de moda

+ Conhecer os diferentes meios de divulgacéo e comunicagéo do produto de moda
+ Entender o processo de realizagcdo de projetos de moda em todas as suas fases

+ Adquirir recursos para a apresentagao visual e comunicacéo do projeto de moda

Mddulo 10. Sustentabilidade na moda
+ Compreender que o estilo de vida humano atual nos torna consumidores insustentaveis

+ Adquirir e incorporar critérios ambientais e de sustentabilidade na fase de concepgéo e
desenvolvimento do design

+ Conhecer as medidas preventivas e apropriadas para reduzir o impacto ambiental
« Utilizar a sustentabilidade como um requisito na metodologia de design

+ Proporcionar aos alunos as fontes de inspiracéo naturais e ecologicamente corretas
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Competencias

Ao final das avaliacbes desse Mestrado Préprio Semipresencial, o aluno adquirira
habilidades fundamentais para se desenvolver no campo do Design de Moda Masculina.

Essas habilidades permitirdo que o aluno se destaque nesse campo e tenha uma carreira
de sucesso nesse setor.




Competéncias |19 tec/:

Adquiraas competéncias necessariaspara
ter sucesso no mundo do Design de Moda
Masculina por meio desta certificagdo”




Criar designs atraentes que se tornem pecas indispensaveis da temporada

Aplicar critérios historicos da industria da moda a designs atuais, tornando-0s pecas
essenciais em qualquer guarda-roupa

Desenvolver as habilidades necessarias para prosperar no campo do Design de Moda Masculina

Crie colecbes de roupas atraentes
que serdo lembradas pelo publico
masculino gracas a este completo
Mestrado Proprio Semipresencial”




Competéncias |21 tecn

Competéncias especificas

Aplicar o basico do design de moda a criacéo de pegas de vestuario masculino
Produzir desenhos artisticos nos quais todos os detalhes do design séo capturados

Atuar com sucesso no campo da fotografia, aplicando as principais técnicas para criar
imagens com grande riqueza de detalhes que mostrem as pecas de vestuario de forma fiel

Criar qualquer tipo de molde necessario para a criagdo de uma peca de roupa masculina

Conhecer profundamente a histéria da indumentdria para aplicar 0s recursos mais Uteis e
inovadores nos designs

Produzir trajes masculinos que atendam as necessidades e aos gostos da sociedade atual

Produzir desenhos técnicos que mostram claramente as caracteristicas das pecas de
vestuario e acessorios

Aprofundar o conhecimento de todas as fases do design de moda para assegurar que o
produto final seja um sucesso

Ter um pensamento critico sobre a cultura da moda atual

Aplicar as técnicas e 0s materiais mais sustentaveis para criar um design para homens
adaptado as demandas da sociedade atual

Utilizar as principais técnicas e tecnologias téxteis para produzir pegas de vestuario de
qualidade
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Conteudo programatico

O plano de estudos deste programa foi desenvolvido com o objetivo de proporcionar
aos alunos habilidades e conhecimentos excepcionais no campo do Design de Moda
Masculina. Os materiais didaticos do curso estao disponiveis em varios formatos, como
videos, leituras e resumos interativos. A metodologia de ensino é totalmente online, o que
permite aos alunos personalizar sua aprendizagem de acordo com suas preferéncias
pessoais e académicas, gerenciando seus horarios de estudo de forma flexivel.
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O modelo totalmente online do programa
permitira que vocé aprenda sem sair de casa”
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Mddulo 1. Fundamentos e introdugao ao Design

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Historia do design

1.1.1.  Revolugéo Industrial
1.1.2.  Asetapas do Design
1.1.3.  Aarquitetura

1.1.4.  AEscola de Chicago
Estilos e movimentos do Design
1.2.1.  Design decorativo
1.2.2. Movimento modernista
1.2.3.  ArtDéco

1.2.4.  Design industrial

1.2.5.  Escola de Bauhaus
1.2.6. Il Guerra Mundial

1.2.7.  Transvanguarda

1.2.8.  Design contemporaneo
Designers e tendéncias

1.3.1.  Designers de interiores
1.3.2.  Designers graficos
1.3.3.  Designers industriais ou de produtos
1.3.4. Designers de moda
Metodologia do Design

1.41.  Bruno Munari

1.4.2.  GuiBonsiepe

1.43. J.Christopher Jones
1.4.4. L. Bruce Archer

1.4.5.  Guillermo Gonzélez Ruiz
1.4.6. Jorge Frascara

1.4.7. Bernd Lobach

1.48. Joan Costa

1.49. Norberto Chaves

1.5.

1.6.

1.7.

A linguagem no design

1.5.1.
1.5.2.
1.5.8.
1.5.4.
1.5.5.

Os objetos e o sujeito
Semidtica dos objetos

A diagramacdo do objeto e a sua conotagao

A globalizagéo dos sinais
Proposta

0O design e sua dimensao estético-formal

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

1.6.4.

Elementos visuais
1.6.1.1. Aforma
1.6.1.2. Amedida
1.6.1.3. Acor

1.6.1.4. A textura
Elementos de relagao
1.6.2.1. Diregéo
1.6.2.2. Posicionamento
1.6.2.3. Espago
1.6.2.4. Gravidade
Elementos praticos
1.6.3.1. Representagao
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Fungéo

Marco de referéncia

Métodos analiticos do design

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.

Design pragmatico

Design analdgico

Design iconico

Design candnico

Principais autores e sua metodologia
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1.8.  Design e semantica 2.2.  Molde feminino
1.8.1.  Asemantica 2.2.1.  Molde base da saia
1.8.2. 0O significado 2.2.2.  Molde base do corpo
1.8.3.  Significado denotativo e significado conotativo 2.2.3. Molde base das calgas
1.84. 0Oléxico 2.2.4.  Molde base de vestido
1.8.5.  Campo léxico e familia Iéxica 2.2.5.  Colarinhos
1.8.6. Relagbes semanticas 2.2.6. Mangas
1.8.7.  Mudanga semantica 2.2.7. Detalhes
1.8.8. Causas das mudangas semanticas 2.3. Molde masculino

1.9. Design e o pragmatismo 2.3.1.  Molde base do corpo
1.9.1. Consequéncias praticas, abdugao e semidtica 2.3.2.  Molde base das calgas
1.9.2.  Mediagéo, corpo e emogoes 2.3.3.  Molde base do casaco
1.9.3.  Aprendizagem, vivéncia e conclusao 2.3.4. Colarinhos
1.9.4. Identidade, relagdes sociais e objetos 2.3.5.  Mangas

1.10. Contexto atual do design 2.3.6. Detalhes
1.10.1. Problemas atuais do design 2.4, Molde infantil
1.10.2. Ostemas atuais do design 2.47.  Molde base do corpo
1.10.3. Contribuicdes metodoldgicas 2.4.2.  Molde base das calgas

” » 2.4.3.  Molde base collant
244, Molde base macacdo

2.1.  Introdugao a modelagem 2.4.5.  Mangas
2.1.1.  Conceitos basicos da modelagem 2.4.6. Colarinhos
2.1.2.  Ferramentas e materiais na modelagem 247. Detalhes
2.1.3. Obtengdo de medidas anatémicas 2.5.  Transformagdo, desenvolvimento e escalonamento do molde
2.1.4. Tabelas de medidas 2.5.1. Transformagdes de moldes
2.1.5. Tipologias de modelagem 2.52.  Desenvolvimento da modelagem
2.1.6.  Industrializagdo de modelos 2.5.3.  Moldes de escala e tamanho real

2.1.7.  Informagdes que devem ser incluidas em um molde
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2.6.  Introdugdo ao corte e confecgao
2.6.1.  Introdugéo a costura
2.6.2. Ferramentas e materiais na costura
2.6.3. Ocorte
2.6.4.  Costuraamao
2.6.5. Costuraa maquina plana
2.6.6.  Tipos de maquinas de costura
2.7. ldentificagdo de téxteis
2.7.1.  Tecidos planos
2.7.2.  Tecidos complexos
2.7.3. Tecidos técnicos
2.7.4.  Tecidos de trico
2.7.5.  Materiais
2.8.  Tipos de costura e transformacgao de pecas de vestuario
2.8.1. Costuraplana
2.8.2.  Costura interna
2.8.3. Costura curva
2.8.4. Costura francesa
2.8.5. Costura jeans
2.8.6. Costura de overloque
2.8.7. Costura de viés
2.9. Fechamentos, acabamentos e estofado téxtil
2.9.1.  Tingimento de tecidos
29.2. Botdes
293. Ziperes
2.9.4. Aplicagdes
29.5. Forroda pega
2.9.6. Acabamentos
2.97. Passarroupa
2.10. Modelagem
2.10.1. Preparagéo do manequim
2.10.2. Pesquisa no manequim
2.10.3. Do manequim ao molde
2.10.4. Modelagem de uma pega

Mddulo 3. Fotografia

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Historia da fotografia

3.1.1.  Antecedentes da fotografia

3.1.2.  Fotografia colorida

3.1.3. O filme fotografico

3.1.4.  Acémera digital

Formacao da Imagem

3.21. Acémera fotografica

3.2.2.  Parametros basicos na fotografia

3.2.3. Fotometria

3.2.4. Objetivos e distancia focal

Linguagem fotogréafica

3.3.1.  Tipos de planos

3.3.2.  Elementos formais, compositivos e interpretativos da imagem fotografica
3.3.3.  Enquadramento

3.34. Representacgéo do tempo e do movimento na fotografia
3.3.5. Arelagado da fotografia com a realidade e a verdade
A camera fotografica

3.4.1. Cameras analdgicas e digitais

3.4.2.  Ascameras simples

3.43.  Ascameras reflex (SLR)

3.4.4. Técnicas fotograficas basicas

3.4.5.  Aexposi¢ao e os medidores de exposicao

3.4.6. Acamera reflex digital. O sensor

3.4.7. Manuseio de cameras digitais em comparagdo com cameras analdgicas
3.4.8. Aspectos especificos de interesse

3.49. Modos de trabalho com a camera digital

Aimagem digital

3.5.1. Formatos de arquivo

3.5.2.  Balango de brancos

3.5.3.  Temperatura da cor

3.5.4. Histograma. Exposigao de fotografia digital

3.5.5. Faixa dinamica



3.6.

3.7.

3.8.

0 comportamento da luz

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.

0O foton

Reflexdo e absorgao
Quantidade e qualidade da luz
3.6.3.1. Luz dura e luz suave
3.6.3.2. Luz direta e difusa

Expressividade e estética da iluminagao

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.

3.7.5.

3.7.6.

Sombras, modificadores e profundidade
Angulos de iluminacéo

Esquemas de iluminagao

Medicéo da luz

3.7.4.1. O fotdmetro

3.7.4.2. Luzincidente

3.7.4.3. Luz refletida

3.7.4.4. Medigdo sobre varios pontos
3.7.4.5. O contraste

3.7.4.6. Cinza médio

lluminagao luz natural

3.7.5.1. Difusores

3.7.5.2. Refletores

lluminagao luz artificial

3.7.6.1. O estudio fotografico

3.7.6.2. Fontes de iluminagao

3.7.6.3. Luz fria

3.7.6.4. Flashes de estudio e flashes compactos
3.7.6.5. Acessorios

Software de edi¢do

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.

Adobe Lightroom
Adobe Photoshop
Plugins

3.9.

3.10.
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Edigao e revelagao de fotos

39.1. Arevelagdo em Camera RAW

3.9.2.  Ruido e foco

3.9.3.  Ajustes de exposigao, contraste e saturagdo. Niveis e curvas
Referéncias e aplicagdes

3.10.1. Os fotégrafos mais importantes da histéria

3.10.2. Fotografia em design de interiores

3.10.3. Fotografia em design de produto

3.10.4. Fotografia em design de moda

3.10.5. Fotografia em design grafico

tecn

Médulo 4. Design de moda

4.1.

4.2.

4.3.

Historia da ilustragao

4.1.1.  Historia da ilustragdo
4.1.2.  Tipologias

41.3. Ocartaz

4.1.4. llustradores

Materiais e suportes na ilustragéo
42.1.  Materiais

4.22. Suportes

4.2.3.  Novas tecnologias
Anatomia artistica

4.3.1.  Introdugéo a anatomia artistica
4.3.2. Acabegae pescoco
4.3.3.  Otronco

4.3.4. O membro superior
4.3.5. O membro inferior

4.3.6. O movimento
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4.4, Proporgao do corpo humano 4.9.  llustragdo de materiais
4.4.1.  Antropometria 491. Tweed
4.4.2.  Proporgao 49.2.  Couro envernizado
4.43. Canones 493 La
4.4.4.  Morfologia 494 Lantejoulas
4.4.5.  Proporgao 49.5.  Transparéncia
4.5, Composicdo basica 49.6. Seda
4.51. Frente 49.7. Denim
452. Costas 498. Couro
453,  Perfil 499, Peloanimal
4.54. Escorgo 4.9.10. Outros materiais
455 Movimento 4.10. Busca de estilo pessoal
4.6.  Orosto humano 4.10.1. O figurino de moda
46.1. Acabeca 4.10.2. Aestilizagao
46.2. 0Osolhos 4.10.3. Poses da moda
463. Onariz 4.10.4. Penteados
46.4. Aboca 4.10.5. O desenho
4.6.5. As sobrancelhas 2 o : w
4.6.7. 0Ocabelo 5.1.  Pré-historia
4.7.  Afigura humana 51.1. Introdugao
4.7.1. O equilibrio do corpo 5.1.2.  Ascivilizagbes pré-historicas
472. Obrago 51.3. O comércio na época pré-historica
473, Amao 51.4. O traje pré-historico
474 0Qpé 51.5. Peles e artigos de pelo
47.5. Aperna 5.1.6.  Ostecidos e as técnicas
476 0Obusto 5.1.7.  As concordancias cronoldgicas e as semelhangas no traje pré-histoérico
4.7.7. Afigura humana 5.2.  ldade Antiga: Egito e Mesopotamia
4.8. Técnicas de ilustragdo de moda 52.1. Egito
4.8.1. Técnica tradicional 52.2. 0 povo assirio
482. Técnica digital 5.23. O povo persa

4.83. Técnica mista
48.4. Técnica de collage



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Idade Antiga: a grécia classica

5.3.1.  Traje grego antigo

5.3.2.  Ostecidos utilizados na Grécia antiga

53.3. Asroupas da Grécia antiga

5.3.4. Roupas intimas da Grécia antiga

5.3.5. Calgados da Grécia antiga

53.6. Chapéus e cocares da Grécia antiga

5.3.7.  Cores e decorac¢des da Grécia antiga

5.3.8.  Acessorios da Grécia antiga

Idade Antiga: o Império Romano

541. Ostecidos da Roma Antiga

54.2. Asvestes da Roma Antiga

5.4.3.  Roupas intimas da Roma Antiga

544. Calgados da Roma Antiga

5.4.5.  Chapéus e ornamentos de cabega da Roma Antiga
54.6. Relagéo de status social e vestuario na Roma Antiga
54.7. 0 estilo bizantino

Alta Idade Média e Baixa Idade Média

5.5.1.  Caracteristicas historicas gerais do periodo medieval
5.5.2. 0 vestuario no inicio do periodo medieval
5.5.3. 0 vestuadrio no periodo carolingio

5.54. 0O vestuario na época romanica

5.5.5. 0 vestuario gotico

A Era Moderna: Renascentista, Barroco e Rococo
5.6.1.  Século XV e XVI: Renascimento

5.6.2.  Século XVII: O Barroco

5.6.3.  Século XVIII: Rococd

Idade Contemporanea: Neoclassicismo e Romantismo
5.7.1.  Aindustria da indumentaria

5.7.2.  Charles Fréderick Worht

5.7.3.  Jacquet Doucet

57.4. Aindumentaria feminina

5.7.5.  Josefina Bonaparte: o estilo império

5.8.

5.9.

5.10.
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Idade Contemporanea: Era Vitoriana e Belle Epoque
5.8.1. ARainha Vitdria

5.8.2. Aindumentaria masculina

58.3. Dandy

5.8.4. Paul Poiret

5.8.5.  Madeleine Vionnet

Era Contemporanea: da indumentaria a moda

59.1.  Novo contexto e mudanga social

59.2. Designers de moda

5.9.3. Coco Chanel

59.4. O New look

A era contemporanea: o século dos estilistas e a moda
5.10.17. O vestudrio moderno

5.10.2. Aascensao dos estilistas americanos
5.10.3. Acena londrina

tecn

Médulo 6. Tecnologia téxtil

6.1.

6.2.

Introdugao aos téxteis
6.1.1.  Historia dos téxteis
6.1.2.  Os téxteis ao longo do tempo
6.1.3.  As maquinas téxteis tradicionais
6.1.4.  Aimportancia dos tecidos na moda
6.1.5.  Simbologia utilizada em materiais téxteis
6.1.6.  Fichatécnica de tecidos
Materiais téxteis
6.2.1. Classificagdo das fibras téxteis
6.2.1.1. Fibras naturais
6.2.1.2. Fibras artificiais
6.2.1.3. Fibras sintéticas
6.2.2. Propriedades das fibras
6.2.3.  Reconhecimento das fibras téxteis
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6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Os fios
6.3.1.
6.3.2.
6.3.3.
6.3.4.
6.3.5.
6.3.6.

Ligamentos basicos
Caracteristicas gerais dos fios
Classificagdo dos fios

Fases de flagdo

Maquinas utilizadas

Sistemas de numeracgéo de fios

Tecidos de tafetd

6.4.1.
6.4.2.
6.4.3.
6.4.4.
6.4.5.
6.4.6.
6.4.7.
6.4.8.

Tecidos de tafetd

Costura escalonada

Os ligamentos nos tecidos de tafeta
Classificagdo dos ligamentos

Tipos de ligamentos

Tipos de tecidos de tafetd

O tear de tafeta

Tear especiais

Tecidos de tricd

6.5.1.
6.5.2.
6.5.3.
6.5.4.
6.5.5.
6.5.6.

Historia do tecido de tricd

Classificagédo

Tipologia

Comparagao entre tecidos lisos e tricotados

Caracteristicas e comportamento de acordo com a construgéao

Tecnologia e maquinario para obté-los

Acabamentos téxteis

6.6.1.  Acabamentos fisicos

6.6.2.  Acabamentos quimicos

6.6.3. Resisténcia dos tecidos

6.6.4.  Opilling

6.6.5.  Alteragbes dimensionais nos tecidos
Tingimento

6.7.1.  Preparagdo prévia

6.7.2.  Tingimento

6.8.

6.9.

6.10.

6.7.3. Maquinas

6.7.4.  Insumos

6.7.5. Branqueamento éptico

6.7.6. Acor

Estampagem

6.8.1. Estamparia direta
6.8.1.1. Estamparia por blocos
6.8.1.2. Estamparia por rolos

6.8.1.3. Estamparia por termotransferéncia

6.8.1.4. Estamparia com tela
6.8.1.5. Estamparia por urdidura
6.8.1.6. Estamparia por corrosao
6.8.2.  Estamparia por reserva
6.8.2.1. Batik
6.8.2.2. Tingimento amarrado
6.8.3.  Outros tipos de estampagem
6.8.3.1. Estampagem diferencial
6.8.3.2. Eletrostatico policromado
Tecidos técnicos e inteligentes
6.9.1.  Definigdo e andlise
6.9.2.  Aplicagbes dos tecidos
6.9.3.  Novos materiais e tecnologias
Couro, peles e outros
6.10.1. Apeleeocouro
6.10.2. Classificagao do couro
6.10.3. Processo de curtimento
6.10.4. Tratamento pds curtimento
6.10.5. Processo tecnoldgico de curtimento
6.10.6. Métodos de conservagao
6.10.7. Couro sintético
6.10.8. Debate: couro natural ou sintético
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Médulo 7. Modelagem masculina 7.8. Molde do colete

7.81. Medidas
7.8.2.  Trago
7.8.3.  Variagoes

7.1.  Aevolugdo da moda masculina
7.1.1.  Contexto social e historico da moda masculina

7.1.2. Arenuncia a padronizagao e a reconquista dos direitos da moda )
7.9. 0 casaco masculino

7.9.1. Medidas
79.2. Trago
7.9.3. Variagoes
7.10. Alfaiataria tradicional
7.10.1. Materiais
7.10.2. Forrado
7.10.3. Montagem
7.10.4. Costura

7.1.3.  Histéria da alfaiataria

7.2. O vestuario masculino
7.2.1.  Tipos de roupas e variagdes
7.2.2. 0 acessorio masculino
7.2.3.  Andlise e comunicagdo da marca
7.2.4.  Tendéncias atuais

7.3.  Estudo das morfologias masculinas
7.3.1.  Evolugdo do corpo masculino
7.3.2.  Estudo do corpo masculino

7.3.3.  Tipologia do corpo masculino Mddulo 8. Sistemas de representacao aplicados a moda
7.4.  Molde da camisa . .
) 8.1.  Introdugdo ao desenho técnico na moda
7.4.1.  Medidas . o
8.1.1.  Como e quando os desenhos técnicos sao utilizados
7.4.2. Trago

8.1.2.  Como criar um desenho técnico para a moda
8.1.3.  Design a partir de uma pega de roupa fisica
8.1.4.  Normas dos técnicos de moda

7.4.3. Variagdes
7.5.  Molde de calgas
7.5.1.  Medidas
7.5.2.  Trago
7.5.3.  Variagbes
7.6.  Tragado do paleto (jaqueta)

8.2. Preparagao do documento
8.2.1.  Preparagdo do documento para o desenho técnico
8.2.2.  Manequim de base anatémica
8.2.3.  Cor, textura e estampados

7.6.1. Medidas L
8.3.  Roupas inferiores
7.6.2.  Traco ;
T 8.3.1. Saias
7.6.3. Variagbes
) ] o 8.3.2. Calgas
7.7.  Designs do colarinho do paleto (jaqueta) )
) 8.3.3.  Meias
7.7.1. Medidas
7.7.2.  Trago

7.7.3. Variagbes
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8.4.  Roupas superiores 8.8.8. llhos
8.4.1. Camisas 8.8.9. Lacgos
8.4.2. Camisetas 8.8.10. Tachas
8.4.3. Coletes 8.8.11. Rebites
8.4.4. Jaquetas 8.8.12. Anéis
8.4.5. Casacos 8.8.13. Fivelas
8.5.  Roupas intimas 8.9. Complementos
8.5.1. Sutid 89.1. Bolsas
8.5.2. Calcinhas 8.9.2.  Oculos
8.5.3. Cuecas 8.9.3. Calgados
8.6.  Detalhes do modelo 8.9.4. Joalheria
8.6.1.  Decote 8.10. Aficha técnica
8.6.2. Golas 8.10.1. Exportagao do desenho técnico
8.6.3.  Mangas 8.10.2. Informagao da ficha técnica
8.6.4. Punhos 8.10.3. Modelos e tipos de fichas técnicas
8.6.5. Bolsos 8.10.4. Preenchimento da ficha técnica
8.7. Detalhes do desenho ” :
571 Detalhes de consirucic
8.7.2.  Detalhes do design decorativo 9.1.  Metodologia do design de moda
8.7.3. Plissados 9.1.1. O conceito de um projeto de moda
8.7.4. Costuras 9.1.2.  Metodologia de projeto aplicada a moda
8.7.5. Pontos 9.1.3.  Métodos de pesquisa em design de moda
87.6. Bainhas 9.1.4. O Briefing ou demanda de design
8.8. Fechos e acessorios 9.1.5.  Documentagdo
8.8.1. Ziperes 9.1.6.  Analise da moda atual
8.8.2. Botdes 9.1.7.  Formalizagdo de ideias
8813  Ganchos 9.2.  Processos criativos aplicados ao design de moda
884  Fitas 9.2.1. O caderno de campo
885  NOs 9.2.2. O moodboard
886. llhds 9.2.3. Pesquisa grafica

8.8.7. Velcro 9.2.4.  Técnicas criativas



9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

Referéncias

9.3.1.  Moda comercial

9.3.2.  Moda criativa

0.3.3.  Moda cénica

9.3.4. Moda corporativa

Conceito da colegado

9.4.1.  Funcionalidade da peca de vestuario
9.4.2. O vestudrio como mensagem
9.4.3. Conceitos ergondmicos
Cadigos estilisticos

9.5.1. Codigos estilisticos permanentes
9.5.2. Cddigos estilisticos transitorios
9.53.  Em busca da assinatura pessoal
Desenvolvimento da colegéo

9.6.1.  Marco tedrico

9.6.2. Contexto

9.6.3. Pesquisa

9.6.4. Referéncias

9.6.5. Conclusoes

0.6.6. Representacéo da colegao
Estudo técnico

9.7.1.  Cartela de tecidos

0.7.2.  Tabela de cores

9.7.3.  Amostra de tecidos

9.7.4. Afichatécnica

9.7.5. O protétipo

9.7.6. Orgamento

Projetos interdisciplinares

9.8.1.  Design

9.82. Modelagem

9.8.3. Costura

9.9.

9.10.
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Produgao de uma colegao

9.9.1. Do esbogo ao desenho técnico

9.9.2. Oficinas artesanais

9.9.3.  Novas tecnologias

Estratégias de comunicagao e apresentagao

9.10.1. Fotografia na moda: lookbook, editorial e campanha
9.10.2. O portfolio

9.10.3. A passarela

9.10.4. Outras formas de exibir a colegao

Mddulo 10. Sustentabilidade na moda

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Repensando o design de moda

10.1.1. A cadeia de suprimentos

10.1.2. Aspectos principais

10.1.3. Desenvolvimento da moda sustentavel
10.1.4. 0O futuro da moda

O ciclo de vida de um vestuario

10.2.1. Refletir sobre o ciclo de vida

10.2.2. Atividades e impacto

10.2.3. Ferramentas e modelos de avaliagao
10.2.4. Estratégias de design sustentavel

Normas de qualidade e seguranga na industria téxtil
10.3.1. Qualidade

10.3.2. Rotulagem

10.3.3. Seguranga de vestuario

10.3.4. Inspegdes de consumo

Obsolescéncia programada

10.4.1. A obsolescéncia programada e os residuos de aparelhos elétricos e eletrénicos
10.4.2. Aextragao de recursos

10.4.3. A geragdo de residuos

10.4.4. Areciclagem e a reutilizagao de residuos eletronicos
10.4.5. O consumo responsavel
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10.5. Design sustentavel
10.5.1. Design das pegas de roupa
10.5.2. Design com empatia
10.5.3. Selecao de tecidos, materiais e técnicas
10.5.4. Uso de um Unico material
10.6. Producao sustentavel
10.6.1. Padrbes e modelagem
10.6.2. Técnicas de residuo zero
10.6.3. Construcao
10.6.4. Design para durar
10.7. Distribuigéo sustentavel
10.7.1. Fornecedores e produtores
10.7.2. O compromisso com as comunidades locais
10.7.3. Vendas
10.7.4. Design de acordo com a necessidade
10.7.5. Design de moda inclusiva
10.8. Uso sustentavel do vestuario
10.8.1. Padrées de uso
10.8.2. Como reduzir a lavagem
10.8.3. Consertos e manutencao
10.8.4. Design para ajustes
10.8.5. Design de vestuario modular
10.9. Reciclagem
10.9.1. Reutilizagdo e remanufatura
10.9.2. Reavaliagao
10.9.3. Reciclagem de materiais
10.9.4. Produgao em ciclo fechado
10.10. Design de moda sustentavel
10.10.1. Katharine Hamnett
10.10.2. Stella McCartney
10.10.3. Annika Matilda Wendelboe
10.10.4. Susan Dimasi
10.10.5. Isabell de Hillerin
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Através de formatos didaticos, como videos ou
resumos interativos, vocé tera uma experiéncia
de aprendizado agradavel e totalmente eficaz"




06
Estagio

Apos a conclusdo da parte tedrica do programa, os estudantes terdo a oportunidade
de realizar um estdagio em uma empresa de destaque no setor da Moda. Durante
esse periodo, eles contardo com a supervisdo de um orientador que fornecera
aconselhamento, diregao e resolvera quaisquer dividas que possam surgir, garantindo
que sua aprendizagem seja 0 mais eficaz possivel.
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Faca seu estagio em uma empresa
lider no setor de Moda Masculina”
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Na ultima fase do Mestrado Préprio Semipresencial, os alunos terdo a oportunidade
de realizar estagios em uma empresa lider no setor da Moda, durante 3 semanas
consecutivas, de segunda a sexta-feira, com jornadas de 8 horas. Durante este periodo,
trabalhardo em um ambiente altamente desafiador e poderao aplicar os conhecimentos
adquiridos ao longo do programa em um contexto real.

0 objetivo desta fase préatica é aprimorar e desenvolver habilidades relevantes no campo
do Design de Moda Masculina. Os estudantes realizardo suas atividades em um ambiente
rigoroso e profissional, o que lhes permitird melhorar sua capacidade de trabalhar em
ambientes exigentes e altamente competitivos.

Essa experiéncia representa uma oportunidade excepcional para aprender e adquirir
conhecimentos que aprimorarao significativamente suas habilidades como designers
em um ambiente profissional de alto nivel.

Oensino pratico serarealizado com a participacao ativa do aluno executando as atividades
e procedimentos de cada érea de competéncia (aprender a aprender e aprender a fazer),
com o acompanhamento e orientagcdo de professores e outros colegas de capacitacdo
que facilitem o trabalho em equipe e a integracdo multidisciplinar como competéncias
transversais para a pratica do design (aprender a ser e aprender a conviver).

Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitacao,
e sua implementagao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do proprio
centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

'}rr4
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m Atividade Pratica

Investigar as tendéncias na Moda masculina para a

Pequ|sa e analise de Analisar as tendéncias histéricas da Moda masculina e como influenciam o design atual

tendéncias - - — - -
Identificar e analisar as tendéncias emergentes na Moda masculina em diferentes

regides do mundo
Criar padrdes bésicos de vestudrio masculino, como camisas, calgas e jaquetas

Design e criag:éo de Projetar uma colecdo de roupas masculinas para uma temporada especifica, levando
vestuario masculino em consideragdo as tendéncias e a funcionalidade das pegas

Realizar a confecgdo de roupas masculinas personalizadas e de alta qualidade
utilizando técnicas de alfaiataria

~ . Escolher tecidos e materiais apropriados para cada tipo de pega e funcéo
Selecdo de tecidos e prop . pocepes ¢

materiais Realizar combinagdes com diferentes texturas e estampas para obter efeitos visuais
interessantes nas roupas masculinas

Criar ilustragdes e esbocos para representar designs de Moda masculina

Design gréﬁco e Utilizar programas de design grafico para criar apresentagdes visuais de designs de

visualizagdo de moda Moda masculina

Elaborar um portfélio de moda para apresentar a colegdo de Moda masculina projetada,
utilizando diferentes técnicas de fotografia e edigdo de imagens

Participe de uma excelente equipe
de trabalho e adquira as melhores
habilidades praticas em Design
de Moda Masculina”




tech 40| Estagio L ' ‘

Seguro de responsabilidade civil
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A principal preocupacado desta instituicdo € garantir a seguranca dos profissionais que
realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para o processo de capacitagao
pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancar este objetivo esta a resposta a
qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta empresa educacional se compromete a fazer um seguro de responsabilidade
civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante o periodo de estagio no
centro onde se realiza a capacitagao pratica

Esta apolice de responsabilidade civil tera uma cobertura ampla e devera ser aceita antes

do inicio da capacitagéo pratica. Desta forma, o profissional ndo tera que se preocupar com
situacOes inesperadas, estando amparado até a conclusao do programa pratico no centro.




Condicoes da Capacitacao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para 0 programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: durante o Mestrado Proprio Semipresencial o aluno contara com dois
orientadores que irao acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as duvidas
e respondendo perguntas que possam surgir. Por um lado, contara com um orientador
profissional, pertencente ao centro onde é realizado o estagio, que terd o objetivo de
orientar e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador
académico cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo,
esclarecendo duvidas e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno estara sempre
acompanhado e podera resolver as duvidas que possam surgir, tanto de natureza pratica
guanto académica.

2. DURACAO: o programa de estagio terd uma duracdo de trés semanas continuas de
capacitagao pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana. Os
dias e horarios do programa seréo de responsabilidade do centro e o profissional sera
informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio
do Mestrado Proprio Semipresencial, o aluno perdera o direito de realiza-lo sem
que haja a possibilidade de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas.
A auséncia por mais de dois dias sem causa justificada/médica resultara na renuncia
ao estagio e, consequentemente, em seu cancelamento automatico. Qualquer problema
gue possa surgir durante a realizacéo do estagio, devera ser devidamente comunicado
ao orientador académico com carater de urgéncia.
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4. CERTIFICACAO: ao passar nas provas do Mestrado Proprio Semipresencial, o aluno
recebera um certificado que comprovara o periodo de estdgio no centro em questao.

5. RELACAO DE EMPREGO: o Mestrado Proprio Semipresencial ndo constitui relagdo de
emprego de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizacdo do Mestrado Proprio Semipresencial. Nestes casos, sera necessario
apresenta-lo ao departamento de estagio da TECH para que seja confirmada a atribuicdo
do centro escolhido.

7. NAO INCLUIDO: o Mestrado Préprio Semipresencial ndo incluird nenhum elemento
nao descrito nas presentes condicdes. Portanto, ndo inclui acomodacao, transporte para
a cidade onde 0 estégio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigo ndo mencionado
anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacoes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este |he proporcionara as informagbes necessarias para
facilitar os procedimentos.



0/
Onde posso realizar o
Estagio?

Os alunos matriculados no Mestrado Préprio Semipresencial tém a oportunidade de
realizar estagios em empresas lideres do setor de Moda por um periodo de 3 semanas,
executando varias tarefas relacionadas ao Design de Moda Masculina. Dessa forma,
eles adquirirdo habilidades valiosas para sua carreira profissional.
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Complemente seu aprendizado teorico com
um estagio em uma empresa lider no setor
de Moda"
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Matricule-se agora e progrida em seu
campo de trabalho com um programa
abrangente que permitira que Vocé
coloqueempraticatudooqueaprendeu”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas
mais prestigiadas do mundo e é considerado um dos mais eficazes pelas
principais revistas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades Mount Everest
em um contexto de constante mudanca, competitivo e altamente

exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar

uma maneira de aprender que esta
revolucionando as bases das universidades
tradicionais ao redor do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
quanto internacionalmente. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado em diregéo ao sucesso. O método do caso, técnica
gue constitui a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e
profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa lhe prepara para
enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SUCesso na sua carreira.

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi

O estudante aprenderé, através de estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.
atividades de co/aboragéo € Casos reais, Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
como resolver situagées Comp/ean em pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem

orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos vao se deparar com
multiplos casos reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas idéias e decisdes.

ambientes reais de negocios.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo
de Caso com um sistema de aprendizagem 100% online
baseado na repeticdo, combinando diferentes elementos
didaticos em cada ligao.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online em espanhol
do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda
projetada para capacitar os gerentes do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada
a utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos
melhorar os niveis de satisfagéo geral de nossos alunos
(qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura dos
cursos, objetivos, entre outros) com relagéo aos indicadores
da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado ndo é um processo linear, mas acontece em
espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia
ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, historia, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em
um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios de
alto perfil socioeconémico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e Sua capacidade de defender argumentos e contrastar
opinides, ou seja, Uma equacao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, nao sabemos
apenas como organizar informagoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estao ligados ao contexto onde o
participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

0 "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memodria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro do
contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagéo, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

-3
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Certificado

O Mestrado Proprio Semipresencial em Design de Moda Masculina garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de Mestrado Préprio
Semipresencial emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCESSOo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Proprio Semipresencial em Design de Moda Masculina conta com o Além do certificado de concluséo, o aluno podera solicitar uma declaragéo e o
conteudo mais completo e atualizado do cenario profissional e académico. certificado do conteudo do programa. Para isso, sera necessario entrar em contato com

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno receberd por correio o certificado* o orientador académico, que ird proporcionar todas as informacdes necessarias.

correspondente ao titulo de Mestrado Proprio Semipresencial emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica. Titulo: Mestrado Préprio Semipresencial em Design de Moda Masculina

Modalidade: Semipresencial (Online + Estagio)

Duragéo: 12 meses

Q
tecn universidade Mestrado Préprio Semipresencial em Design de Moda Masculina
» tecnoldgica

Contelido programatico
Outorga o presente

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas  Tipo

DIPLOMA e e o
a Optativa (OP) o 1 ';"O‘zge':%eam e confecgdo 12; g:
Sr/Sra. ____________________, com documento de identidaden® _______ Estégios Externos (EE) 120 7 DeslSn de moda 162 0B
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de ee 0 1 Histéria da indumentaria 162 OB
Tol 1620 1 Tecnologia téxtil 162 0B
L 1 Modelagem masculina 162 0B
MESTRADO PROPRIO SEMIPRESENCIAL 1 Sistemas de representagéo aplicados 2 moda 162 0B
1 Design de moda 162 0B
em 1 Sustentabilidade na moda 162 OB

Design de Moda Masculina

Este é um curso proprio desta Universidade, com duragao de 1.620 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

(]
Z"‘W te Cn universidade
e Ma.Tere Guevara Navarro » tecnolégica
Ma.Tere Guevara Navarro Reitora
Reitora

c6digo Gnico TECH; AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Semipresencial

Design de Moda Masculina

Modalidade: Semipresencial (Online + Estagio)
Duracéo: 12 meses
Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica



Mestrado Proprio Semipresencial
Design de Moda Masculina
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