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Apresentacao

No mercado de Design Digital, sdo inUmeros os programas que ajudam os profissionais
a realizar um trabalho excepcional, e 0 3D Studio Max é um dos mais conhecidos. Esta
ferramenta é ideal para qualquer designer que queira levar sua carreira para o proximo
nivel, pois seu manejo e uso adequado € uma habilidade valorizada pelas empresas.
Portanto, este programa permitira ao aluno conhecé-lo perfeitamente, estudando cada
interface e controles para editar de acordo com a modelagem a ser realizada. Além
disso, o aluno conhecera o mecanismo grafico VRay, que permite dar mais detalhes
ao modelo, sem adicionar ou alterar a geometria.

prpnd
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Com o méetodo 100% online deste programa,
vocé podera acessar o conteudo necessario
para se especializar em 3D Studio Max”
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0 3D Studio Max talvez seja o software mais utilizado por designers de todo o mundo.
Com ele, é possivel realizar modelagem e animacgdes de personagens, assim como
renderizar imagens realistas de prédios e objetos. Todos os profissionais que

o utilizam concordam que sua velocidade, simplicidade e eficacia sao as razoes pelas
quais sempre trabalham com esse software. Por essa razdo, especializar-se nele
¢ indispensavel para qualquer designer atualmente.

Neste Programa Avangado da TECH, os alunos encontrar&o um conteudo completo,
atualizado e pratico com o qual poderéo alcangar esse objetivo. Por isso, o programa
comecara abordando as funcionalidades do software, familiarizando-se com a interface
e 0s controles mais importantes. Além disso, serd possivel conhecer todos 0s tipos
de edi¢des com o programa para realizar qualquer modelagem solicitada.

Ao final do plano de estudos, sera abordado o tema da renderizacdo da modelalagem
com o motor VRay, uma extensao da Autodesk que permite criar renders hiper-realistas
com materiais proprios. Portanto, é indispensavel que os alunos aprendam a alterar
a configuragéo basica do 3DS Max para funcionar com o VRay. Da mesma forma,
os graduados aprenderdo os truques da modelagem sem ter que alterar a geometria
do objeto, obtendo um efeito mais arredondado na superficie.

Todo esse conteudo estara disponivel em um formato online, permitindo que o aluno
organize seu tempo e ritmo de aprendizagem de acordo com suas atividades
profissionais. E gracas a metodologia Relearning, o aluno obtera uma jornada
académica que conta com os melhores recursos pedagogicos para garantir a aquisicao
das competéncias e habilidades necessarias para alcancar o sucesso profissional.

Este Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Modelagem
3D com 3D Studio Max

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informacoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

* Exercicios praticos em que o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas teoricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexdo a Internet

Por meio de guias praticos e videos
didaticos, vocé aprendera todos

0S detalhes necessarios para renderizar
seus projetos de modelagem 3D”



Com o formato 100% online deste
programa, vocé podera estudar onde
e quando preferir, sem interromper suas
atividades diarias”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além
de especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,

oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

O desenho deste programa de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada
em Problemas, pelo qual o profissional deverd resolver as diferentes situagdes da pratica
profissional que surgirem ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda de um
inovador sistema de videos interativos, produzido por especialistas reconhecidos.
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Na TECH, vocé encontrara o plano
de estudos mais atualizado do cenario
académico. Matricule-se hoje mesmo
e entre para a elite de sua profisséao.

Suavize as superficies de qualquer
objeto trabalhado e seja uma parte
vital de qualquer equipe de design.
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Objetivos

Este Programa Avancado de Modelagem 3D com 3D Studio Max contém todos os truques
e dicas que ajudardo o aluno a dominar este programa. Ao concluir este programa,
0 aluno sera capaz de utilizar cada ferramenta com perfeigéo, aplicando elementos

2D para criar formas mais eficazes em 3D. Gragas a tudo isso, o profissional estara

melhor posicionado no mundo do design, alcangando posicdes de trabalho de maior
importancia em um mercado tao competitivo. Até mesmo podera comegar a trabalhar
de forma auténoma, aplicando suas habilidades em projetos internacionais.
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Alcance novas metas profissionais
nas melhores empresas de design

do setor, aprimorando suas habilidades
no 3DS Max”
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Objetivos gerais

+ Conhecer detalhadamente todas as etapas para criar uma modelagem 3D profissional
+ Conhecer e entender o funcionamento das texturas e como elas influenciam a modelagem

+ Dominar varios programas voltados a modelagem, texturizagao e tempo real utilizados
no mundo profissional da atualidade

¢ Aplicar os conhecimentos adquiridos na solugédo de problemas de modelagem

+ Organizar e controlar o tempo dedicado a uma modelagem 3D completa, aprendendo
a valorizar seu desempenho diante de possiveis trabalhos

+ Conhecer as Ultimas atualizagdes no mundo da modelagem e dos videogames,
conhecendo as ferramentas mais atualizadas e utilizadas de cada programa

+ Ter habilidade com os conhecimentos adquiridos para criar seus proprios projetos
e acrescentar de forma inteligente ao seu portfolio

+ Desenvolver os recursos de cada programa para obter o melhor efeito para sua modelagem
+ Organizar de forma profissional o tempo de trabalho adequado para um emprego

+ Resolugdo de problemas complexos e tomada de decisdes responsaveis




Objetivos especificos

Médulo 1. Modelagem 3D com 3DS Max
+ Conhecer detalhadamente a funcionalidade do programa 3DS Max
+ Conhecer detalhadamente a interface do programa e seus controles
+ Transformar a geometria para obter novas formas da maneira mais rapida e eficiente
+ Aprender todos os efeitos dos modificadores e combina-los para um maior efeito
* Compreender as operagdes booleanas e saber como utilizé-las a nosso favor
+ Utilizar elementos 2D para combina-los com nossos 3D criando formas de maneira

mais eficiente

Médulo 2. Modelagem 3D com 3DS Max Avangado
+ Conhecer detalhadamente duas formas de edigdo e utiliza-las de acordo com o tipo
de modelagem ou com o objetivo

+ Conhecer todos os tipos de edicdo de programas para criar qualquer tipo de modelagem
proposta pelo usudrio

* Personalizar o programa para utiliza-lo da maneira mais rapida e eficiente
para cada profissional

* Conhecer e utilizar as ferramentas mais avancadas do programa

* Introduzir os Plugins e Scripts para utiliza-los em beneficio do processo de modelagem

Mddulo 3. Renderizagado com Motor VRay em 3DS Max

Objetivos | 11 tecn

+ Conhecer detalhadamente o motor VRay designado para o programa 3DS Max
+ Configurar as opgoes de renderizagéo para atribuir o motor de render desejado
+ Conhecer os materiais proprios de VRay e trabalhar com eles através de nos

+ Migrar as texturas criadas no Substance Painter para 0 motor VRay

+ Configurar a iluminagéo da nossa cena VRay

* Entregar mais detalhes ao nosso modelo sem a necessidade de alterar
ou acrescentar geometria

+ Posicionar de forma inteligente nosso modelo e a cdmera para criar uma cena interessante

+ Realizar renderizagoes estaticas e animadas de modelagem 3D

O uso do 3DS Max com perfeicdo € um
trabalho que requer muita pratica e, gracas
aos exercicios didaticos deste Programa
Avancado, vocé sera capaz de alcancga-lo”
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Direcao do curso

Esse programa foi desenvolvido e projetado por uma equipe de especialistas de altissimo
prestigio no mundo do design. Sao profissionais de grande valor que oferecem aos
alunos todo o seu conhecimento e anos de experiéncia. Além disso, serdo responsaveis
por ministrar as aulas em cada modulo, bem como proporcionar o material bibliografico
e pratico no qual cada conteudo do programa € apresentado de forma detalhada.
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Com esta equipe de especialistas de altissimo nivel
no setor, vocé aprendera todas as recomendacoes
e truques aprimorados para 0 manejo adequado
do 3DS Max”
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Diregao

Dra. Teresa Vidal Peig

* Especialista em Artes e Tecnologia (arte digital, 2D, 3D, VR e AR)
Designer e criadora de esbogos de personagens 2D para videogames para celular
Designer na Sara Lee, Motos Bordy, Hebo e Full Gass
Docente e diretora de Mestrado em Programacao de Videogames
Docente na Universidade de Girona

Doutora em Arquitetura pela Universidade Politécnica da Catalunha

Formada em Belas Artes pela Universidade de Barcelona

Professores
Sra. Laura Jiménez Vaquero
* Modeladora Orgéanica e de Props, Grooming, Texturing e Shading Artist
* Modeladora 3D de Organico e Inorganico na Utopia Avatars na EGO W3RLD
+ Desenvolvimento de modelagem 3D hard surface para campanhas publicitarias no Kutuko Studio
* Desenvolvimento de modelagem organica para campanha publicitaria no Nein Club
+ Desenvolvimento de modelagens 3D para design de interiores na Miltidesign
+ Realizacéo e coordenagao da exposicao coletiva de mulheres “Feminino Plural”
+ Trabalho de imagem para animacao 2D “Naturaleza Encendida” no Real Jardim Botanico de Madrid
* Graduada em Belas Artes pela Universidade Complutense de Madrid

+ Mestrado em Modelagem Organica pela Lightbox Academy
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Estrutura e conteudo ¢

A estrutura do conteudo deste programa foi elaborada para facilitar ao maximo

a compreensdao da interface e da funcionalidade do software 3DS Max. Por esse

motivo, estdo disponiveis diversos materiais didaticos, como videos de alta

definicdo, nos quais o processo de renderizagao ou transformacéao da textura

de um objeto é detalhado passo a passo. Tudo isso gragas aos esforgos da

equipe de professores, que foi responsavel por exemplificar a teoria de forma ‘

simples.
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Este programa permitira o dominio da modelagem
3D de texturas utilizando o programa mais relevante
disponivel atualmente: 3D Studio Max”
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Médulo 1. Modelagem 3D com 3DS Max

1.1.  Modelagem 3D com 3DS Max
1.1.1. Orbita, visores e vistas
1.1.2.  Modos de visualizagdo da geometria
1.1.3.  Steering Wheels
1.2.  TransformagOes e Geometria
1.2.1.  Transformacgdes interativas e paramétricas
1.2.2.  Primitivas padréo e estendidas
1.2.3.  Transformacéo de escala
1.2.4.  Select and Place / Select and Rotate
1.2.5.  Alinhamento e Simetria
1.3.  Operagdes principais
1.3.1.  Duplicar, Selegéo Interativa e Grupos de Selegéo e Elementos
1.3.2.  Camadas, Grid, Snap e Pontos de Pivot
1.3.3.  Vinculos, sistemas de coordenadas, agées, vistas e geometria isolada
1.4.  Modificadores paramétricos
1.41.  Bend, Taper, Skew e Twist
1.42. Stretch e Squeeze
1.43. Ripple, Wave e Noise
1.4.4. Spherify, Lattice e Mirror
1.4.5.  Push e Relax
1.4.6. Slice, Shell e CapHoles
1.5, Modificadores de deformagao livre
1.5.1.  Modificadores FFD
1.52. FFDCyl
1.53. FFDBox
1.6.  Objetos de composigao
1.6.1.  Operagbes Booleanas. Boolean e ProBoolean
1.6.2. Dispersdo de objetos. Scatter
1.6.3.  Morfismo. Morph
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1.7.  Formas 2D. Splines
1.7.1.  Splines e suas opgbes
1.7.2.  Alinha e tipos de vértices
1.7.3.  Subobjeto vértice, segmento e spline

1.8.  Formas 2D. Splines avangado
1.8.1.  Splines editavel e uso do Grid e do Snap para criar formas 2D
1.8.2.  Modificadores paramétricos, FFD e Booleans com Splines
1.8.3.  Splines estendidas e a segao

. : 1.9.  Modificadores de Spline
[—
1.9.1.

Extrude
e i AP 19.2. Bevel
e 1.9.3.  Sweep
1.9.4. Lathe
1.10. Objetos de composigao. Splines
1.10.1. Loft

1.10.2. Terrain
1.10.3. Shape Merge

Médulo 2. Modelagem 3D com 3DS Max Avancado

2.1.  Edicdo de malhas. Edicéo poligonal

2.1.1.  Edigao Poligonal. EditablePoly e EditPoly

2.1.2.  Paineis, selegéo e selegao flexivel

2.1.3. Modificador TurboSmooth, MeshSmooth e HSDS
2.2.  Edicdo de malhas. Geometria

2.2.1. Edigao de vértices, arestas e bordas

2.2.2.  Edigao de poligono, elemento e geometria

2.2.3.  Geometria. Planos de corte e maior resolugao
2.3. Edicdo de malhas. Grupos de selegao
2.3.1.  Alinhamento e Visibilidade de Geometria
2.3.2.  Selegdo. Subobjetos, IDs de material e grupos de suavizagao
2.3.3.  Subdivisao de superficie e pintura de vértices
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2.4.  Edigdo de malhas. Surface
2.471.  Deslocamento Geométrico e Pincel de Deformagéo
2.42.  Modo Plano e EditableMesh
2.4.3.  Splines + Surface
2.5, Edigdo de malhas avangado
2.5.1. EditablePatch
2.52.  Model Sheet e Setup para a modelagem
2.53.  Simetria. Calco e Symmetry
2.6.  Personalizagao do usudrio
2.6.1.  Ferramenta Display Floater e Panel Display
2.6.2.  Propriedades do objeto e preferéncias
2.6.3.  Personalizagéo Ul. ShortCuts, menus e cores
2.6.4.  Configuracgéo de visores
2.7. Distribuicéo de objetos
2.7.1.  Vista Ortografica
2.7.2.  Ferramenta de espagamento e SnapShot
2.7.3. Ferramenta de clonagem e alinhamento
2.7.4.  Matrizes Array
2.8.  Operagbes geométricas
2.8.1.  Combinacéo poligonal e paramétrica
2.82.  Combinacédo poligonal e formas
2.8.3.  Combinacéo poligonal e booleana
2.8.4. Combinagdo poligonal, spline, paramétrica e booleana
2.9.  Outras ferramentas
2.9.1. Loops, restrigdes e divisao de arestas
2.9.2. lIsoline e colapsar modificadores
2.9.3.  Contador de poligonos e tipos de otimizagao
2.10. Plugins e Scripts
2.10.1. Plugins e Scripts. Grass-o-matic

2.10.2. Criagao de ervas e fibras com Grass-o-matic
2.10.3. Plugin Greeble
2.10.4. Script Voronoi. Fracture



Mddulo 3. Renderizagao com Motor VRay em 3DS Max

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Atribuicéo do motor de Render VRay

3.1.1.  Preparagao do espaco de renderizagdo
3.1.2.  Opgoes de Setup de Renderizagdo e Atribuigdo de Renderizagdo
3.1.3.  Otimizar o tempo de renderizagdo
lluminagao e criagao de luzes

3.2.1.  lluminagdo em 3 pontos

3.2.2. Configuragéo de luzes

3.2.3.  Render Region

Criacdo e aplicagao de materiais

3.3.1.  Materiais VRay

3.3.2.  Configuragéo de materiais VRay

3.3.3.  Selflllumination

Do Substance Painter ao VRay

3.4.1.  Conectar os nés e ajustar o material

3.4.2.  Presets de exportagdo

3.4.3. Configurar Smart Material em VRay
Detalhes e posicionamento na cena

3.51. Aplicagao de sombras de acordo com a posi¢éo do modelo
3.5.2.  Ajustar o modelo e a silhueta

3.5.3.  Base metdlica

Arredondamento de superficies

3.6.1.  VRayEdgeTex

3.6.2.  Funcionalidade e configuragéo

3.6.3.  Renderizagao com e sem arredondamento
Campo de viséo

3.7.1. A Cémera e o plano

3.7.2.  Abertura da camera

3.7.3.  Campo de visdo

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e contetdo | 21 tech

Ambient Occlusion e lluminacion Global

3.8.1. Gl e Render Elements

3.8.2.  VRayExtraTex e VrayDirt

3.8.3.  Multiplicador de lluminagéo Global
Renderizagdo de uma moldura estética

3.9.1.  Ajustar valores de Renderizagéo

3.9.2.  Salvar arenderizagao final

3.9.3.  Composigéao do Ambient Occlusion
Renderizagdo de uma sequéncia

3.10.1. Animacéo da camera

3.10.2. Opgoes de renderizagao para sequéncia
3.10.3. Montagem de molduras para a sequéncia

Matricule-se hoje mesmo neste
programa e alcance o objetivo
desejado em sua carreira
profissional como designer”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
€ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas

principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e o0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades em um contexto
de constante mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar
uma maneira de aprender que esta
revolucionando as bases das
universidades tradicionais ao redor
do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo
ao longo de todo o programa.




O estudante aprenderd, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, como resolver
situacbes complexas em ambientes reais
de negocios

Estrutura e contetdo | 25 tech

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,
que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
guanto internacionalmente. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado em direcdo ao sucesso. O método do caso,

técnica que constitui a base deste conteudo, garante que a realidade
econbmica, social e profissional mais atual seja adotada.

‘ ‘ Nosso programa lhe prepara para enfrentar
= novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o0 sucesso na sua carreira.
B

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
ndo aprendessem a lei apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como um método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para
a agao. Ao longo do programa, os alunos vao se deparar com multiplos casos
reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar, argumentar

e defender suas idéias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo de Caso

com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,

combinando diferentes elementos didaticos em cada ligéo.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as universidades
online em espanhol do mundo, alcangcamos
0s melhores resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda projetada
para capacitar os gerentes do futuro. Este método, na vanguarda
da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada a utilizar
este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os niveis
de satisfacéo geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros) com
relacdo aos indicadores da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado nao é um processo linear, mas acontece
em espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia

ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, histéria, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso
em um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios
de alto perfil socioeconémico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo
e mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva
mais na Sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito
critico e sua capacidade de defender argumentos

e contrastar opinides, ou Seja, uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, nao sabemos
apenas como organizar informacoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estéo ligados ao contexto onde
o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dindmicas para adquirir e desenvolver as habilidades
e competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro
do contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do programa,
através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagao, para que vocé
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max garante, além da
capacitagcao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max conta com o conteudo
cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max

Modalidade: online

Duracéo: 6 meses «
t e C universidade

» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._______________,comdocumento deidentidaden®__________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Modelagem 3D com 3D Studio Max

Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Modelagem 3D com
3D Studio Max

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu proprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Modelagem 3D com
3D Studio Max

Q
t e C n universidade
§ "» tecnologica



