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Apresentacao

Este programa permitira ao profissional conhecer as mais avangadas técnicas de

Design Conceitual atualmente aplicadas ao Packaging. O Packaging é um elemento
fundamental na venda e distribuigao de diversos produtos, por isso € uma das questoes
mais importantes para inUmeras empresas. Estas empresas buscam especialistas que
possam planejar e executar seus projetos nesta area. Atraves deste programa o designer
adquirira todos os conhecimentos necessarios para ter acesso as melhores oportunidades
profissionais. Todos estes aspectos estardo fundamentados nos materiais multimidia
mais avangados, disponiveis 24 horas por dia gragas a metodologia 100% online da TECH.
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@ @ A partir dos melhores recursos didaticos multimidia

da TECH, vocé conhecera as técnicas de Design
Conceitual aplicadas ao Packaging e podera
avancar em sua carreira profissional’
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O processo de design de packaging de um produto € tdo importante quanto o proprio

produto, visto que sera um elemento fundamental em sua comercializagao e produgao.

Cada vez mais empresas estdo dedicando maior atencéo a esta area e estédo a
procura de especialistas que possam trazer novas ideias para melhorar as vendas,
a distribuic&o e agilizar o processo de criacao destes elementos. E por isso que este
programa se adapta perfeitamente ao designer que busca inserir-se nesta area em
pleno crescimento.

Ao longo de 4 médulos especializados, o profissional tera a oportunidade de
aprofundar-se em questdes como a organizagao configuracional da imagem, as
metodologias projetuais baseadas na bibdnica, a estética contemporanea ou a analise
das necessidades especificas: forma, cor, cheiro, volume e texturas e a ergonomia da
embalagem, entre muitas outras.

O designer também se beneficiard de uma metodologia de ensino 100% online,

permitindo conciliar sua aprendizagem com outras atividades profissionais e pessoais.

Sem horarios pré-estabelecidos, sem deslocamentos complicados e desnecessarios e
com os melhores recursos multimidia: videos, atividades tedricas e praticas, resumos
interativos e masterclasses.

Este Programa Avangado de Design Conceitual de Packaging conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas
em conceitualizagdo de design

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagoes
cientificas e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio
da profissao

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicGes teodricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

Vocé analisara questbes como a
sustentabilidade aplicada ao packaging
e 0S principios estéticos que dominam
o Design Contemporaneo”



Os melhores recursos didaticos estarao a

Sua disposicao: videos, resumos interativos,
diferentes atividades praticas e masterclasses,
para que vocé possa especializar-se em
Design Conceitual de Packaging”

O corpo docente deste programa conta com profissionais do setor, que transferem
toda a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitacao, além
de especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteddo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagcdo imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes de pratica profissional
que surjam ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo desenvolvido por destacados especialistas

nesta drea.
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Vocé tera a sua disposicao um
conteudo disponivel 24 horas por dia,
ja que o sistema de ensino da TECH
esta totalmente adaptado as suas
necessidades e compromissos.

Este programa lhe fornecera os
fundamentos teoricos e metodoldgicos para
a conceitualizacao do Design de Packaging.
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Objetivos

O principal objetivo deste Programa Avangado de Design Conceitual de Packaging

€ proporcionar ao profissional todas as ferramentas necessarias para o planejamento

e execucao de projetos de criagdo de Packaging, desde a concepgao até a sua finalizagao.
Por isso, o foco deste programa nao se resume apenas a pratica, mas também a
profissionalizagdo, enfatizando todas as técnicas e conhecimentos necessarios para
realizar esta complexa e entusiasmante tarefa.
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Alcance seus objetivos através deste
programa, que proporcionara um grande
avancgo profissional gragas ao seu completo
e inovador conteudo nesta area do Design”
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Objetivos gerais

+ Obter o conhecimento e o dominio das técnicas, formas, processos e as tendéncias
no Design de envases, embalagens e rétulos, bem como suas aplicagdes industriais

+ Analisar, interpretar, adaptar e produzir informagdes relacionadas com a materializagéo
de um projeto de design

+ Compreender o processo criativo, analitico e de estudo para ser utilizado
em qualquer projeto

+ Analisar e diferenciar as principais leis de percepgao visual utilizandoa nomenclatura
e a linguagem da especialidade

* Aprender a construir estruturas usando elementos previamente moldados e compreender
os fatores que determinam sua configuragao espacial

N&o perca mais tempo. Este € 0
programa que vocé estava procurando.
Matricule-se e obtenha acesso as
melhores oportunidades profissionais
como designer de produto”




Objetivos especificos

Maédulo 1. A Cor e a Forma

+ Conhecer as diferentes ferramentas e recursos atualizados para o uso da cor no design
e administrar os diferentes meios de aplicagéo da cor tanto manualmente quanto
digitalmente no processo de design

* Compreender a aplicagdo das cores aproveitando 0s recursos cromaticos e as dimensdes
de padrbes internacionais para alcangar objetivos especificos em projetos de design

Médulo 2. Teoria e Metodologia do Projeto

+ Conceber e desenvolver a construgéo de projetos de design
* Incorporar e criar solugdes construtivas de elementos do projeto em design

+ Compreender os fatores estéticos, técnicos, simbolicos e funcionais da operagao
de design

+ Obter os conhecimentos e ferramentas que permitam abordagens abertas e divergentes,
explorando multiplas solugdes e varidveis que servirdo como estratégias para fomentar
a criatividade

Modulo 3. Estética
+ Poder apresentar opinides com precisao e rigor, utilizando terminologia e vocabulario
especificos de cada disciplina
* Argumentar os fundamentos estéticos dos projetos de design
* |dentificar as caracteristicas formais e comunicativas das obras de design
* Compreender a relagéo entre 0s movimentos artisticos e o design
+ Analisar as obras de design aplicando critérios formais, comunicativos e simbdlicos
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Médulo 4. Oficina de Projetos

+ Desenvolver em um nivel avangado as caracteristicas especificas das diferentes tipologias
de projetos, de acordo com sua natureza, mostrando uma alta capacidade de analise
e deciséo sobre qual poderia ser a solugao ideal para atingir com sucesso 0s objetivos
do projeto
+ Criar uma proposta semi-profissional para um projeto, adequando-se rigorosamente
ao briefing e respondendo estritamente as necessidades da comunidade de usuarios,
do cliente e, em Ultima instancia, da sociedade

+ Ajustar de forma enfatica o planejamento a todas as fases do processo de design,
estabelecendo agdes corretivas em caso de desvios do cronograma planejado por fases
€ marcos

+ Desenvolver habilidades criativas que conduzam a uma linguagem de design madura
e profissional

+ Ser capaz de liderar um grupo de trabalho, no contexto de um projeto de equipe

+ Estabelecer contato fluente com especialistas profissionais e empresas
ou organizagdes parceiras
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Estrutura e conteudo

Este Programa Avangado de Design Conceitual de Packaging foi elaborado por
destacados especialistas, que reuniram os conhecimentos mais avangados nesta
area. Através de 4 mddulos especificos, o aluno podera aprofundar-se em questdes
como os efeitos emocionais de diferentes cores, os fundamentos sintaticos da
alfabetizagao visual ou a descrigao do sistema-produto, além do ciclo de vida

de uma embalagem ou pacote.
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Os principios fundamentais do Design
Conceitual de Packaging estardo ao seu
alcance com este Programa Avangado,
reunindo um conteudo altamente
qualificado nesta drea criativa"
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Médulo 1. A Cor e a Forma

1.1.

1.2.

1.3.

Teoria da cor

1.1.7.
1.1.2.
1.1.38.
1.1.4.
1.1.5.

Percepcao da forma e do espago
A cor. Definigéo
Percepgao da cor

Propriedades ou dimensdes das cores

Classificagéo das cores

Percepgao da cor

1.2.1.
1.2.2.
1.2.38.
1.2.4.

0 olho humano

Viséo das cores

Varidveis na percepgdo das cores
Percepgao néo-visual das cores

Modelos e padronizagao de cores

1.3.1.

1.3.2.

1.33.

1.3.4.
1.3.5.

Histoéria das cores

1.3.1.1. Primeiras teorias
1.3.1.2. Leonardo Da Vinci
1.3.1.3. Isaac Newton
1.3.1.4. Moses Harris
1.3.1.5. Goethe

1.3.1.6. Runge

1.3.1.7. Chevreul

1.3.1.8. Rood

1.3.1.9. Munsell

1.3.1.10. Ostwald
Percepgao visual

1.3.2.1. Absorgéao e reflexéao
1.3.2.2. As moléculas de pigmento
Atributos de cor

1.3.3.1. 0 tom

1.3.3.2. Luminancia

1.3.3.3. Saturagao

Cores quentes e frias

A harmonia das cores

1.4.

1.5.

1.6.

1.3.6. O contraste
1.3.7. Efeitos das cores
1.3.7.1. 0 tamanho
1.3.7.2. Transparéncia, peso e massa
Semidtica e semantica das cores
1.4.1.  Semidtica das cores
1.4.2.  Descrigdo das cores
1.4.3.  Cores: material, luzes, percepgdes, sensacdes
1.4.4.  Core matéria
1.4.5.  Averdade de uma cor
1.4.6. Percepgao da cor
1.4.7. 0 peso de uma cor
1.48. Odicionario das cores
As cores no design
1.5.1.  Tendéncias cromaticas
1.5.2.  Design Grafico
1.5.3.  Design de interiores
1.54.  Arquitetura
1.5.5.  Design paisagistico
1.5.6.  Design de moda
Composigao
1.6.1.  Generalidades
1.6.1.1. Codigos utilizados
1.6.1.2. Grau de originalidade e banalidade
1.6.1.3. Grau de iconicidade e abstragdo
1.6.2.  Organizagao configuracional da imagem: relagao fundo e figura
1.6.3.  Organizagao configuracional da imagem: leis Gestalt
1.6.4.  Organizagao configuracional da imagem: sistemas de organizagéo espacial
1.6.4.1. Equilibrio: estatico ou dinamico. Sistema focal ou ortogonal
1.6.4.2. Proporgao
1.6.4.3. Simetria
1.6.4.4. Movimento e ritmo
1.6.5. Estudo de campo



1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

As fungbes da imagem
1.7.1.  Representativa
1.7.1.1. Cartografica
1.7.1.2. Cientifica
1.7.1.3. Arquitetonica
1.7.1.4. Projetual
1.7.2.  Persuasiva
1.7.3. Artistica
Psicologia das cores
1.8.1. Cores quentes e cores frias
1.8.2. FEfeitos fisiolégicos
1.8.3.  Simbolismo das cores
1.84. Preferéncias pessoais em termos de cores
1.8.5. Efeitos emocionais
1.8.6. Cores locais e expressivas
0 significado da cores
191 Azul
1.9.2.  Vermelho
1.9.3. Amarelo

1.9.4.  Verde
1.9.5.  Negro
1.9.6. Branco
1.9.7. Laranja
1.9.8. Violeta
1.99. Rosa
1.9.10. Ouro
1.9.11. Prata
1.9.12. Marrom
1.9.13. Cinza

Utilizagéo de cores

1.10.1. Fontes de tintas e pigmentos
1.10.2. lluminagéo

1.10.3. Mistura de ¢leos e acrilicos
1.10.4. Ceramica vidrada

2.1

2.2.

2.3.

2.4.
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1.10.5. Vidro colorido
1.10.6. Impresséao colorida
1.10.7. Fotografia colorida

Mddulo 2. Teoria e Metodologia do Projeto

Teoria, Metodologia, [deagéo e Concepgéao do Projeto

211

212
2.1.3.
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.

Os setores do design

2.1.1.1. Comunicagdes. Design Grafico
2.1.1.2. Ambientes. Design de interiores
2.1.1.3. Objetos. Desenho Industrial
2.1.1.4. Indumentaria. Design de moda
O que é um problema?

Os problemas de design

Esbocos e desenhos

Modelos

Ficha de analise

Métodos de pesquisa e experimentagao

2.2.1.
2.2.2.
223
224
2.2.5.

Introdugao a pesquisa
Areas de pesquisa
Elementos da pesquisa
Métodos de pesquisa
Funcéo da pesquisa

Introdugao ao alfabeto visual

2.3.1.
232
2.33.
2.34.

Fundamentos sintaticos da alfabetizagao visual
Elementos basicos da comunicagéo visual
Anatomia da linguagem visual

Técnicas visuais

Introdugdo a bidnica

2.4.1.

24.2.

Definigdo e conceito de bidnica

2.4.1.1. Area de aplicagdo

Metodologias de projeto baseadas na bidnica
2.4.2.1. Abordagem e estudos de caso

2.4.2.2. Analogias, classificagao e tipos de analogia
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2.4.3.  Design, ecoldgico e eficiente
2.4.3.1. Ciclo de vida do produto
2.4.3.2. O conceito de obsolescéncia
2.4.3.3. Reciclar e reutilizar
2.5, Ergonomia aplicada ao design
2.5.1.  Introdugdo ao conceito de ergonomia
2.5.2.  Ergonomia e design
2.53. Fatores ergonébmicos
2.5.3.1. Objetual
2.5.3.2. Ambiental
2.5.3.3. Sociocultural
2.5.3.4. Psicologico
2.5.3.5. Antropomeétricos
2.5.4.  Métodos e técnicas ergondémicas
2.6.  Introdugdo a antropometria
2.6.1.  Introdugéo geral
2.6.2.  Antropometria estdtica e dindmica
2.6.3.  Medidas e dados antropométricos
2.6.4.  Fatores condicionantes na variabilidade humana
2.6.5.  Planos de referéncia do corpo humano
2.6.6. Tabelas antropométricas
2.7.  Dicotomia entre arte e design
2.7.1.  0Oqueéarte e 0 que é design??
2.7.2.  Isabel Campi
2.7.3.  Norberto Chaves
2.7.4. AnaHerrera
2.7.5.  Oscar Salinas
2.7.6.  Yves Zimmermann
2.8. 0 briefing
2.8.1.  Descrigdo do briefing
2.8.2.  Tipos de briefing
2.8.3.  Elementos do briefing

2.8.4.  Desenvolvimento do briefing
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2.9. Atipografia
2.9.1. Origem da tipografia
2.9.2. Legibilidade
29.3. Letras e caligrafia
29.4. Letras para impressao
2.9.5. Sistemas de composigao
2.10. Pesquisa documental e estudos bibliograficos
2.10.1. Gerar um projeto de pesquisa
2.10.2. O estudo bibliografico
2.10.3. Regulamentos APA

Mddulo 3. Estética

3.1. Origem e antiguidade da estética
3.1.1.  Definigdo da Estética

3.1.2. O platonismo
3.1.3. O aristotelismo
3.1.4. O neoplatonismo
3.2.  Mimesis, poiesis e katharsis
3.2.1.  Mimesis
3.2.2.  Poiesis
3.2.3.  Katharsis
3.3, Idade Média e Idade Moderna
3.3.1.  Oescolastico
3.32. O Renascimento
3.3.3.  Maneirismo
3.3.4. O Barroco
3.3.5.  Oracionalismo
3.3.6.  Oempirismo
3.3.7. O lluminismo
3.38.  Oidealismo
3.4.  Adefinicdo da arte na atualidade
341, AArte
3.4.2. OArtista
3.43. 0Ogostoeacritica
344  Artes Plasticas




tecn 18|Estrutura e conteddo

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

As Artes Plasticas
3.5.1.  Arquitetura
3.5.2.  Escultura
3.5.3.  Apintura
3.54. Mdsica
3.5.5.  Anpoesia
A estética e a reflexdo
3.6.1. Aestética positivista
3.6.2.  Aestética idealista
3.6.3.  Aestéticacritica
3.6.4.  Aestética libertaria
Estética e a ética
3.7.1.  llustragéo
3.7.2. ldealismo
3.7.2.1. Kant
3.7.2.2. Schiller, Fichte, Schelling
3.7.2.3. Hegel
3.7.3. O Romanticismo
3.7.3.1. Kierkegaard, Schopenhauer e Wagner
3.7.3.2. Nietzsche
A estética e o0 gosto
3.8.1. 0O gosto estético como um Estatuto Tedrico llustrado
3.8.2. 0O gosto pelo impressionante
3.8.3. Aestetizagdo do gosto
Estética contemporanea
3.9.1.  Formalismo
3.9.2.  Iconologia
3.9.3.  Neoidealismo
3.9.4.  Marxismo
3.9.5.  Pragmatismo
3.9.6. Novecentismo
3.9.7.  Raciovitalismo
3.9.8.  Empirismo logico
3.9.9. Semidtica
3.9.10. Fenomenologia

3.10.

Mddulo 4. Oficina de Projetos

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

3.9.11. Existencialismo

3.9.12. Aestética pos-moderna
Categorias estéticas

3.10.1. Abeleza

3.10.2. Afealdade

3.10.3. O sublime

3.10.4. Otragico

3.10.5. O cbmico

3.10.6. O grotesco

Introdugdo. O design

41.1. Definigdo do design

4.1.2.  Paraque serve o design?

4.1.3.  Projetar, inventar, criar

0O design

421. Definigdo do design

4.2.2.  Paraque serve o design?

4.2.3.  Projetar, inventar, criar

Estratégia e gestéo |

4.3.1. Estratégia e gestao

4.3.2.  Motivagdes para o design

4.3.3.  Propriedade industrial

Estratégia e gestao Il

4.47. Pesquisa, desenvolvimento e design
4.42.  Cenarios para pensar no produto
4.43.  Produto ampliado

4.43.  Aformaem um sentido amplo e variavel
Pesquisa, desenvolvimento e design

4.5.1. Pesquisa, desenvolvimento e design
4.52.  Ossignificados da forma e da cor
4.5.3.  Conceito e esséncia



4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Usuarios |

4.6.1.  Quem utiliza nossos produtos

4.6.2. Caracterizagéo visual dos usuarios

4.6.3. A qualidade percebida pelos usuarios. Ergonomia
Usuarios |l

47.1. Aescalado produto

4.7.2.  Interagbes usuario-produto

4.7.3. Necessidades dos usuarios

Sustentabilidade

4.8.1. Design sustentavel

48.2. Estratégias de design para a sustentabilidade
4.83. 0O bom design

Inovagao

49.1. Tipos deinovagao

492, Estratégia de Inovagao

493. Tomada de decisbes

Producao

4.10.1. Processos produtivos

4.10.2. Gestéo de processos

4.10.3. Inicio da produgao

Este programa conta com a melhor
metodologia de ensino, apresentando
um conteudo atualizado em uma das
areas de design com maior crescimento
na atualidade”
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modelo de aprendizagem ciclico:o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui as bases deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa prepara voceé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos e
alcangar o sucesso em sua carreira”

0 método do caso foi o sistema de aprendizagem mais utilizado nas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito
pudessem aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do
caso consistia em apresentar situagdes reais realmente complexas para que eles
tomassem decisoes e fizessem juizos de valor fundamentados sobre como resolvé-

0 aluno aprendera’, através de atividades las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.
de co/aboragéo € Casos reals, Como Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
resolver s/tuagées Comp/exas em pergunta que nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem
ambientes empresariais reais orientado a agao. Ao longo do programa, os alunos irao se deparar com diversos

casos reais. Terdo que integrar todos 0s seus conhecimentos, pesquisar, argumentar
e defender suas ideias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos 0s
melhores resultados de
aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacao
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e sua capacidade de defender argumentos e contrastar

opinides, ou seja, Uma equacgao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos nao
somente como organizar informacdes, ideias, imagens e memadrias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi elaborado especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.




Metodologia | 27 teCh

Case studies

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta capacitagdo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentacéo de contetido multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa através de atividades e exercicios de avaliagéo e autoavaliagao, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Design Conceitual de Packaging garante,
além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo
de Programa Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SuCesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Design Conceitual de Packaging conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnologica expressara a qualificagcao
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avancgado de Design Conceitual de Packaging
N.° de Horas Oficiais: 600h

Q
t e C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

com documento de identidade n°®

por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Design Conceitual de Packaging
Este é uma capacitagao propria desta Universidade, com duragéo de 600 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigao Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Design Conceitual
de Packaging

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Design Conceitual de Packaging
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