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Apresentacao

Um designer gréfico devera possuir um dossié profissional atualizado com suas melhores
criacdes a fim de apresenta-lo nos principais estudios da industria de videogames

da Realidade Virtual. Para isso, o aluno precisara conhecer as principais ferramentas
e programas de design grafico que o ajudara a destacar-se da concorréncia. O resultado
final do processo de aprendizagem em criagées de modelagem 3D voltadas para
videogames de Realidade Virtual levara a obtengao de um environment e de diferentes
assets de altissima qualidade. Todos estes aspectos, gragas a uma metodologia online

e um sistema Relearning que certamente impulsionara sua carreira profissional.
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Trabalhe em seus designs para
videogames em Realidade Virtual
através deste Programa Avancado”
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Este Programa Avangado de Baked, UVS e Sci-Environment na Arte para Realidade
Virtual proporcionara ao designer grafico a oportunidade de aprimorar suas habilidades
criativas através do conhecimento essencial dos elementos que definem uma criagéo
em 3D como excelente. Para isso, 0 aluno desta capacitagao contara com o apoio de
uma equipe de professores qualificada e com experiéncia na industria de videogames.

O programa permitira que o designer grafico tenha as habilidades necessarias para criar
um design grafico do inicio ao fim e ser apresentado com a mais alta qualidade para
qualquer empresa do setor. Este objetivo ndo sera alcangado sem o aprimoramento

da realizagao de UVs ou baked de pouca carga poligonal em objetos 3D.

Ao longo deste programa, o designer adquirira as habilidades exigidas a qualquer
profissional que queira avancar de forma qualitativa em sua carreira no mundo dos
videogames com Realidade Virtual.

Um Programa Avancado em um formato 100% online, que permitira aos alunos adquirir
uma aprendizagem pratica e adequada as suas necessidades. O Unico recurso que o
aluno precisara sera um dispositivo com conexao a internet, impulsionando sua carreira
em um setor que exige cada vez mais profissionais altamente qualificados.

Este Programa Avangado de Baked, UVS e Sci-Environment na Arte para Realidade
Virtual conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas na criagdo e design
de videogames utilizando a tecnologia da Realidade Virtual

+ Os contetdos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informacdes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicOes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Especialize-se na competitiva carreira
do design grafico em videogames
em Realidade Virtual através deste
Programa Avancado”



Atraves deste programa, vocé
podera crescer no setor do
design grafico em videogames
na Realidade Virtual”

O corpo docente deste programa conta com profissionais do setor, que transferem
toda a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitacao, além
de especialistas reconhecidos de instituigbes de referéncia e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o
profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que surgirem
ao longo do programa. Para isso, contara com a ajuda de um sistema inovador de video
interativo realizado por especialistas reconhecidos nesta area.
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Avance em sua carreira profissional e
aprimore suas criagoes artisticas em
3D gracas a este Programa Avancado.

Matricule-se agora e faca parte dos
melhores estudios do design grafico
para criadores de videogames de VR.
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Objetivos

Neste programa, o designer abordara os conceitos basicos de texturizagao, modelagem
organica, hard surface, baked e finalmente obtera um projeto de design grafico orientado
aos videogames de Realidade Virtual, abrindo portas em um dos setores mais requisitados
da industria de games. Nesta jornada académica, o aluno contara com um corpo docente
qualificado, disposto a ajuda-lo a criar com sucesso um Sci-fi Environment do inicio ao fim.
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O sistema Relearning e as simulagdes
de casos praticos serdo seus maiores
aliados neste programa de modelagem
para videogames de VR'
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Objetivos gerais

+ Compreender as vantagens e restricoes proporcionadas pela Realidade Virtual

* Desenvolver uma modelagem hard surface de qualidade

+ Criar uma modelagem organica de qualidade

+ Entender os fundamentos da retopologia

+ Entender os fundamentos das UVs

* Dominar o baked em Substance Painter

+ Gestionar as camadas de maneira especializada

* Poder criar um dossié e apresentar trabalhos a nivel profissional, com a mais alta qualidade

+ Tomar uma decisdo consciente sobre quais programas se adaptam ao seu Pipeline

Domine todos o0s elementos do design grafico
em 3D para videogames em Realidade Virtual
e impulsione sua carreira"
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Objetivos especificos

Médulo 1. UVs
+ Dominar as ferramentas de UVs disponiveis em ZBrush
+ Saber onde cortar uma modelagem
+ Aproveitar ao maximo o espago das UVs

+ Masterizar Rizom UV ferramenta especializada

Moédulo 2. Baked

+ Entender os fundamentos do baked
+ Saber como resolver os problemas que possam surgir ao realizar o bake de um modelo
+ Ser capaz de fazer o bake de qualquer modelagem

* Masterizar o baked em Marmoset em tempo real

Mddulo 3. Sci-Fi Environment
+ Consolidar os conhecimentos adquiridos
+ Entender a utilidade de todas as dicas aplicadas a um projeto real
+ Tomar uma decisédo consciente sobre quais programas se adaptam ao seu Pipeline
¢ Contar com um trabalho de qualidade profissional em seu dossié

+ Analisar e assimilar do inicio ao fim um Environment



03
Direcao do curso

O corpo docente que iréa ministrar este Programa Avancado foi selecionado pela TECH
considerando sua ampla experiéncia profissional, garantindo aos alunos a obtengéo
de conhecimentos detalhados atualmente exigidos pela industria de videogames de
Realidade Virtual. Desta forma, o aluno aprendera com os melhores profissionais

para avangar em sua carreira profissional.
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Um corpo docente qualificado sera o seu
grande aliado neste Programa Avancgado.
Seus conhecimentos irdo ajuda-lo a avancar
na industria dos videogames de VR
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Diregao

Sr. Antonio Ivan Menéndez Menéndez

* Artista Sénior de ambientes e elementos e consultor 3D no The Glimpse Group VR

* Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
* Artista de Props e ambientes para jogos de PS4 em Rascal Revolt
* Formado em Belas Artes pela UPV

* Especialista em Técnicas Graficas pela Universidade do Pais Basco

* Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid

* Mestrado em Arte e Design de Videogames pela U-tad de Madrid

Professores

Sr. Mario Marquez Maceiras
+ Operador Audiovisual. PTM Pictures That moves
* Gaming Tech Support Agent em 5CA
+ Criador e designer de ambientes 3D e VR na Inmoreality
+ Designer artistico na Seamantis Games
* Fundador da Evolve Games.
+ Graduado em Design Grafico pela Escola de Arte de Granada
* Graduado em Design de Videogames e conteudo interativo pela Escola de Arte de Granada

* Mestrado em Game Design - U-tad, Design School de Madrid
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos foi desenvolvido sob as rigorosas exigéncias do corpo docente que
forma este programa da TECH. Para uma melhor aprendizagem, foram elaborados trés
madulos nos quais os elementos e a composigao do design grafico serdo detalhados,
a fim de criar um projeto de modelagem 3D ideal. Esta capacitagao esta voltada para
o designer que procura aperfeicoar suas competéncias e habilidades, utilizando um
material multimidia, recursos de leitura complementares e um sistema de aprendizagem
Relearning para melhorar seus conhecimentos.
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Conduza sua carreira artistica em direcao
a industria de videogames de VR, um setor
que requer designers qualificados como vocé"
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Mddulo 1. UVs 1.9. UV mais Tools

1.9.1.  Align, Straighten, flip e fit
1.9.2.  TopoCopy e Stack1
1.9.3.  Edge Loop parametros
1.10. UV Rizom avangado
1.10.1. Auto seams
1.10.2. UVs channels
122, Unwrap 1.10.3. Texel Density

1.2.3.  Topologia incomum Maddulo 2. Baked

1.3.  UVMaster: Painting
1.3.1.  Controle Painting
1.3.2.  Criagéo de seams
1.3.3.  Checkseams
1.4.  UVMaster: Packing
1.4.1. UV Packing
1.42.  Criagdo de ilhas
14.3. Flatten
1.5.  UVMaster: Clones
1.5.1.  Trabalhar com clones
1.5.2.  Polygrups
1.5.3.  Control Painting
1.6.  Rizom UV
1.6.1.  Rizom Script
1.6.2. Alinterface
1.6.3.  Importagdo com UVs ou sem UVs
1.7.  Seams and cuts
1.7.1.  Atalhos do teclado
1.7.2.  Painel 3D
1.7.3.  Painel UV
1.8. UV Unwrap e Layout panel
1.8.1.  Unfold
1.8.2.  Optimize
1.8.3. Layout e Packing

1.1.  UVsavangadas
1.1.1. Warnings
1.1.2.  Cortes
1.1.3.  Densidade de Textura
1.2.  Criagao de UVs em Zbrush-UVMaster
1.2.1.  Controles

2.1.  Baked de modelagem
2.1.1. Preparar o modelo para o baking
2.1.2. Fundamentos do baked
2.1.3.  Opgoes de processamento
2.2.  Bake do modelo: painter
2.2.1. Baked em Painter
2.2.2.  Bake low Poly
2.2.3.  Bake High Poly
2.3.  Bake do modelo: caixas
2.3.1.  Utilizar caixas
2.3.2.  Ajustar distancias
2.3.3.  Compute tangent space per fragment
2.4.  Bake de mapas
2.4.1.  Normais
242 1D
2.4.3.  Ambient Occlusion
2.5,  Bake de mapas: curvaturas
2.51.  Curvatura
2.52.  Thickness
2.53.  Melhorar a qualidade dos mapas
2.6.  Baked em Marmoset
2.6.1.  Marmoset
2.6.2.  Fungdes
2.6.3. Baked em Real time



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Madulo 3. Sci-Fi Environment

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Configurar o documento para baked em Marmoset
2.7.1.  High poly e low poly em 3dsMax

2.7.2.  Organizando o cendrio em Marmoset
2.7.3.  Verificando se tudo esta correto

Painel Bake Project

2.8.1.  Bake group, High e Low

2.82.  Menu Geometry

2.83. Load
Opcoes avangadas
29.1.  Output

2.9.2.  Ajustando o Cage

2.9.3.  Configure maps

Baking

2.10.1. Mapas

2.10.2. Pré-visualizagéo de resultados
2.10.3. Baking geometria flutuante

Sci-Fi concept e planejamento
3.1.1.  Referéncias

3.1.2.  Planejamento

3.1.3.  Blockout
Implementagéo em Unity

3.2.1.  Importagao do Blockout e verificando a escala

3.2.2.  Skybox

3.2.3.  Arquivos e materiais preliminares
Mddulos 1: solos

3.3.1.  Modelagem modular High to Low
3.32. UVseBaked

3.33.  Texturizagao

Maodulos 2: paredes

3.4.1.  Modelagem modular High to Low
342,  UVseBaked

3.4.3.  Texturizagdo

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Madulos 3: tetos

3.5.1.  Modelagem modular High to Low
3.5.2.  UVseBaked

3.5.3.  Texturizagao

Madulos 4: extras (tubulagoes, grades, etc.)
3.6.1.  Modelagem modular High to Low
3.6.2.  UVs e Baked

3.6.3.  Texturizagéo

Hero Asset 1: portas mecanicas

3.7.1. Modelagem modular High to Low
3.7.2.  UVseBaked

3.7.3.  Texturizagao

Hero Asset 2: camara de hibernagao

3.8.1.  Modelagem modular High to Low
3.82.  UVse Baked

3.8.3.  Texturizagéo

Em Unity

3.9.1.  Importagao de texturas

3.9.2.  Aplicagao de materiais

3.9.3.  lluminagao de cenas

Finalizagao de projeto

3.10.1. Visualizagdo em Vr

3.10.2. Prefab e exportagao

3.10.3. Conclusdes

tecn

O plano de estudos deste Programa Avangado
ira direciona-lo para um setor do design

grafico de videogames em Realidade Virtual
com grandes possibilidades de crescimento’



05
Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas
mais prestigiadas do mundo e é considerado um dos mais eficazes pelas
principais revistas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades
em um contexto de constante mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais ao redor do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
quanto internacionalmente. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado em diregéo ao sucesso. O método do caso, técnica
gue constitui a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e
profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa lhe prepara para
enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SUCesso na sua carreira.

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi

i

O estudante aprenderé, através de estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.
atividades de co/aboragéo € Casos reais, Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
como resolver situagées Comp/ean em pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem

orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos vao se deparar com
multiplos casos reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas idéias e decisdes.

ambientes reais de negocios.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo
de Caso com um sistema de aprendizagem 100% online
baseado na repeticdo, combinando diferentes elementos
didaticos em cada ligao.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online em espanhol
do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda
projetada para capacitar os gerentes do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada
a utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos
melhorar os niveis de satisfagéo geral de nossos alunos
(qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura dos
cursos, objetivos, entre outros) com relagéo aos indicadores
da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado ndo é um processo linear, mas acontece em
espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia
ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, historia, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em
um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios de
alto perfil socioeconémico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e Sua capacidade de defender argumentos e contrastar
opinides, ou seja, Uma equacao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, nao sabemos
apenas como organizar informagoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estao ligados ao contexto onde o
participante desenvolve sua pratica profissional.



tecn 26| Metodologia

Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro do
contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagéo, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

-3
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Certificado

O Programa Avancado de Baked, UVS e Sci-Environment na Arte para Realidade
Virtual garante, além da capacitagao mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um
titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.




Certificado |29 tecC’.

Conclua este programa de estudos
COM SUCESSOo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avancado de Baked, UVS e Sci-Environment na Arte para Realidade
Virtual conta com o contetdo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolégica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Baked, UVS e Sci-Environment na Arte
para Realidade Virtual

N.° de Horas Oficiais: 450h

*Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obteng&o do mesmo a um custo adicional.

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°®
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
em
Baked, UVS e Sci-Environment na Arte para Realidade Virtual
Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragéo de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cddigo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.
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