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Apresentacao

Esta especializacdo de Design Editorial € uma capacitagao especificamente criada para
os profissionais do design grafico, com o objetivo de proporcionar uma especializagao
importante no design e no layout das publicagbes. Para o efeito, oferece a oportunidade
de adquirir as competéncias de um profissional especializado, através de um ensino que
garante o crescimento profissional sem problemas de conciliagdo. Uma oportunidade =
Unica de desenvolvimento e promogao. L=
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@ @ Um percurso educativo de alta intensidade que

lhe permitira desenvolver o Design Editorial com a
solvéncia dos melhores profissionais do setor"
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Este Curso de Especializagdo em Design Editorial foi estruturado para oferecer um
processo de capacitagao interessante, interativo e, sobretudo, muito eficaz em tudo o
que esta relacionado com este setor. Para isso, oferece um percurso de crescimento
claro e continuo que é também 100% compativel com outras profissoes.

Através de uma metodologia exclusiva, este Curso de Especializagao leva-lo-a a
conhecer todas as formas de trabalho em Design Editorial que o profissional de design
necessita para se manter na vanguarda e conhecer os fendmenos de mudanca da
comunicacdo multimédia e, especificamente, o trabalho em Design Editorial.

Assim, esta capacitacdo abrangera os aspetos que um designer precisa de conhecer
para planear, desenvolver e finalizar um Design Editorial completo. Trata-se de um
percurso educativo que aumentara progressivamente as competéncias do aluno para o
ajudar a enfrentar os desafios de um profissional de exceléncia.

O Curso de Especializacdo em Design Editorial apresenta-se como uma opgao
vidvel para um profissional que decide trabalhar de forma autonoma, mas também
para fazer parte de qualquer organiza¢do ou empresa. Um interessante percurso de
desenvolvimento profissional que beneficiara dos conhecimentos especificos que
agora colocamos a sua disposi¢ao nesta capacitagao.

Este Curso de Especializagdao em Design Editorial conta com o conteudo educacional
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de grande quantidade de casos praticos apresentados por especialistas

+ Conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico

+ Desenvolvimentos novos e vanguardistas nesta area

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliacao pode ser utilizado para melhorar
a aprendizagem

* Metodologias inovadoras e altamente eficientes

+ Palestras tedricas, perguntas ao perito, foruns de discussao sobre temas
controversos e tarefas individuais de reflexdo

+ Disponibilidade de acesso aos conteudos a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligagéo a Internet

Estea especializagcdo permitir-lhe-a
melhorar as suas competéncias e
atualizar os seus conhecimentos
sobre Design Editorial”
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Uma aprendizagem pratica e intensiva
que lhe dara todas as ferramentas
necessarias para trabalhar nesta area,
num Curso de Especializagdo especifico
e concreto.

Todos 0s conhecimentos necessarios
parao profissional do design grafico
nesta area num Curso de Especializagao
altamente eficiente, que otimizara o seu
esforco com os melhores resultados”

Uma capacitacdo desenvolvida para
que possa aplicar o conhecimento
adquirido na sua pratica diaria de forma
quase imediata.

O desenvolvimento desta especializacéo esta centrado na pratica da aprendizagem
tedrica proposta. Através dos sistemas de ensino mais eficazes, métodos
comprovados importados das universidades mais prestigiadas do mundo, podera
adquirir novos conhecimentos de uma forma eminentemente pratica. Desta forma,
esforcamo-nos para transformar seus esforcos em competéncias reais e imediatas.

0 nosso sistema online € outro ponto forte da nossa proposta de capacitagao. Com
uma plataforma interativa que se beneficia dos ultimos avancos tecnoldgicos, nés lhe
oferecemos as ferramentas digitais mais interativas. Desta forma, podemos |he oferecer
uma forma de aprendizagem totalmente adaptavel as suas necessidades, para que vocé
possa combinar perfeitamente esta capacitagdo com sua vida pessoal ou profissional.
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Objetivos

O objetivo deste Curso de Especializagcdo em Design Editorial é oferecer aos
profissionais uma forma completa de adquirir conhecimentos e competéncias
para o exercicio profissional neste setor, com a seguranga de aprender com 0s
melhores e uma forma de estudo baseada na pratica que lhes permitird concluir
a capacitacdo com os conhecimentos necessarios para realizar seu trabalho
com total seguranga e competéncia.

ROVAL WAGAZINE

shor

-MIHETE
YLE
fﬂfm 7y




Objetivos |09 tec’,

O nosso objetivo € simples: ajuda-lo a obter
a atualizacdo mais completa num Curso de
Especializacdo completamente compativel
com as suas obrigacdoes laborais e pessoais”
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Objetivo geral

+ Aprender todos os aspetos da criagdo de Design Editorial em todos os diferentes
tipos de publicacdes que podem ser desenvolvidos

Uma oportunidade criada para 0s
profissionals que procuram uma

especializagéo intensiva e eficaz

para progredirem no exercicio da
sua profissgo”




Objetivos especificos

Méodulo 1. Design editorial
* Conhecer os fundamentos do Design Editorial no contexto impresso e digital, bem
como a sua inter-relagdo com outras dreas
* Compreender o ambito e a importancia do designer na drea editorial

+ Conhecer a terminologia, técnicas e linguagens especificas aplicadas aos processos de
design: sistemas de pré-impresséo e impressao, técnicas e suportes digitais e multimédia

+ Conceber publicacdes editoriais tendo em conta o conjunto grafico e os seus elementos
+ Capturar, manipular e preparar o texto e aimagem para utilizagdo em diferentes suportes
* Projetar comunicagdes visuais apelativas e que respeitem as normas graficas em vigor

+ Comegar a utilizar o Adobe InDesign e conhecer os elementos disponiveis no
programa de forma adequada projetar as suas proprias ideias graficas

Modulo 2. Tipografia
* Conhecer os principios sintaticos da linguagem grafica e aplicar as suas regras para
descrever objetos e ideias de forma clara e precisa
* Conhecer a origem das letras e a sua importancia historica
* Reconhecer, estudar e aplicar a tipografia aos processos graficos de forma coerente
+ Conhecer e aplicar os fundamentos estéticos da tipografia
+ Saber analisar a disposicéo dos textos no objeto de design

* Ser capaz de produzir trabalhos profissionais baseados na composigao tipografica

Objetivos | 11 tecn

Médulo 3. Layout

+ Conceber publicagdes editoriais tendo em conta o conjunto grafico e os seus elementos
+ Conhecer a tarefa de um designer do layout e a importancia da sua figura no ambito editorial
+ Conhecer 0s meios digitais e a sua importancia no contexto atual

+ Utilizar o Adobe InDesign para o correto desenvolvimento de projetos graficos

+ Utilizar as redes sociais numa perspetiva artistica, com consciéncia da importancia de
uma boa estratégia grafica

+ Desenvolver uma linguagem editorial para publicitar um produto ou servigo, com um
objetivo claro e especifico

Médulo 4. Arte final
+ Conhecer a terminologia especifica, as técnicas e as linguagens aplicadas aos processos
de design: sistemas de pré-impressao e impressao, técnicas, suportes digitais e multimédia

+ Conhecer os sistemas de impressao para poder avaliar qual a melhor alternativa no que
respeita a expressao fisica de um projeto grafico

+ Conhecer alternativas de impressao que se regem por principios de sustentabilidade e
utiliza-las no processo de concegao de um projeto de design de raiz

+ Conhecer os procedimentos a seguir para preparar corretamente uma arte final
para impressao

+ Saber o que ¢ a encadernagdo e aprofundar os tipos existentes

* Incorporar o vocabulario técnico necessario para conseguir uma comunicagao
fluente com os técnicos e setores envolvidos na edigdo
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteudos foi concebida por uma equipa de profissionais,
conscientes da atualidade da capacitagao para avancar no mercado de trabalho
com seguranca e competitividade, e para exercer a profissdo com exceléncia.

.

—
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Este Curso de Especializagdo conta com o
conteudo educativo mais completo e atualizado
do mercado”
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Médulo 1. Design editorial

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Introducéo ao design editorial

1.1.7.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.

0 que € o design editorial?

Tipos de publicagdes de design editorial

O designer editorial e as suas competéncias
Fatores do design editorial

Historia do design editorial

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.

A investigacéo da escrita. O livro na antiguidade
A revolugao de Gutenberg

Alivraria do Antigo Regime (1520-1760)

A segunda revolugéo do livro (1760 - 1914)

Do século XIX a atualidade

Fundamentos do design editorial impresso e digital

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.
1.3.5.

0 formato

A grelha

A tipografia

A cor

Os elementos graficos

Meios editoriais impressos

1.4.1.
1.4.2.

1.4.3.
1.4.4.

Dominios de trabalho e formatos

0 livro e os seus elementos: titulos, cabegalhos, secgdes introdutorias,
corpo do texto

Manipulagdes: dobragem e encadernagao
Aimpresséo

Meios editoriais digitais

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.
1.54.

Publicagbes digitais

Aspetos da forma nas publicagdes digitais
Publicagdes digitais mais utilizadas
Plataformas de publicagao digital




1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Introdugdo ao InDesign |: primeiros passos

1.6.1.  Alinterface e personalizagéo do espago de trabalho
1.6.2.  Painéis, preferéncias e menus

1.6.3.  Oflatplan

1.6.4.  Opgoes para criar novos documentos e guardar
Iniciagdo ao InDesign II: aprofundamento na ferramenta

1.7.1. 0 formato da publicagdo

1.7.2.  Areticula no espago de trabalho

1.7.3. A quadricula e a sua importancia

1.7.4. Utilizagdo de réguas e criagao de guias. Modo de visualizagao
1.7.5. 0O painel e a ferramenta de pagina. As paginas principais
1.7.6.  Trabalhar com camadas

Gestao de cores e imagens no InDesign

1.8.1. A paletade amostras. Criagdo de cores e tonalidades
1.8.2. Aferramenta conta-gotas

1.8.3. Osgradientes

1.8.4. Organizagdo de imagens e gestéo a cores

1.8.5. Utilizagao de vinhetas e de objetos ancorados

1.8.6. Criagéo e configuragéo de uma tabela

0O texto no InDesign

1.9.1. Texto: escolha de tipografias

1.9.2.  Molduras de texto e suas opgoes

1.9.3. Painel de carateres e painel de paragrafos

1.9.4. Insergdo de notas de rodapé. Separadores

Projeto editorial

1.10.1. Relagao dos designers editoriais: projetos

1.10.2. Criagdo de um primeiro projeto no InDesign

1.10.3. Que elementos devem ser incluidos?

1.10.4. Pensarnaideia

Estrutura e contetdo | 15 tech

Médulo 2. Tipografia

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Introdugéo a tipografia

2.1.1.
21.2.
213
2.1.4.

0 que é a tipografia?

O papel da tipografia no design grafico

Sequéncia, contraste, forma e contraforma

Relacdo e diferengas entre tipografia, caligrafia e lettering

As multiplas origens da escrita

2.2.1.
2.2.2.
2.23.
2.2.4.
2.2.5.

A escrita ideogréafica

0 alfabeto fenicio

O alfabeto romano

A reforma carolingia

0 alfabeto latino moderno

Os primordios da tipografia

2.3.1.
232
2.33.
2.3.4.
2.3.5.

Aimprensa, uma nova era. Primeiros tipografos
Arevolucao industrial: a litografia

O modernismo: os primérdios da tipografia comercial
A vanguarda

Periodo entre guerras

0 papel das escolas de design na tipografia

2.4.1.
2.4.2.
24.3.
2.4.4.

A Bauhaus

Herbert Bayer
Psicologia de Gestalt
A escola suica

Tipografia atual

2.5.1.
2.5.2.
2.53.
2.54.

1960-1970, precursores da revolta
Pds-modernismo, desconstrutivismo e tecnologia
Para onde se dirige a tipografia?

Tipografias que definem tendéncias
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2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Forma tipografica |
2.6.1.  Anatomia da letra
2.6.2.  Tamanhos e atributos do tipo
2.6.3. Familias tipograficas
2.6.4.  Mailsculas, minusculas e versalete
2.6.5.  Diferenga entre tipografia, fonte e familia tipografica
2.6.6. Filetes, linhas e elementos geométricos
Forma tipografica Il
2.7.1. A combinagao tipografica
2.7.2. Formatos de fontes tipogréficas (PostScript-TrueType-OpenType)
2.7.3.  Licengas tipograficas
2.7.4.  Quem deve comprar a licenga, cliente ou designer?
Corregao tipografica. Composigao de textos
2.8.1. Espagamento entre letras. Tracking e Kerning
2.8.2. Espagamento entre palavras. O quadratim
2.8.3. Espagamento entre linhas
2.8.4. Corpoda letra
2.8.5. Atributos do texto
O desenho de letras
2.9.1. 0O processo criativo
2.9.2.  Materiais tradicionais e digitais
2.9.3. Autilizagao do tablet gréfico e do iPad
2.9.4. Tipografia digital: esbogos e bits
Cartazes tipograficos
2.10.1. Caligrafia como base para o desenho de letras
2.10.2. Como criar uma composigao tipografica que tenha impacto?
2.10.3. Referéncias visuais
2.10.4. Afase doesbogo
2.10.5. Projeto

Mddulo 3. Layout

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Definigao e Contextualizagao

3.1.1.  Relagdo entre design editorial e layout

3.1.2.  Evolugdo no processo de layout. O futuro

3.1.3.  Fatores de design: proporgao, cor, tenséo, equilibrio e movimento.
3.1.4.  Aimportancia do espago em branco

Design editorial de revistas

3.2.1.  Asrevistas, o pinaculo da beleza

3.2.2.  Tipos de design de revistas. Referéncias

3.2.3. Asrevistas digitais e a sua importancia na atualidade

3.2.4.  Elementos de publicagao

Design editorial de jornais

3.3.1.  Osjornais, entre a informacéo e a beleza gréfica

3.3.2.  Como se destacar na informacéo geral

3.3.3.  Formatos de jornais

3.3.4. Tendéncias editoriais. Referéncias

Introduzir a publicidade no processo de layout

3.4.1.  Oqueéapublicidade? Tipos

3.4.2.  Vantagens e desvantagens da introdugao de publicidade num layout
3.4.3.  Como introduzir a publicidade nos meios de comunicagao impressos?
3.4.4.  Como introduzir a publicidade nos meios de comunicagao digitais?
Escolha da tipografia

3.5.1.  Tipos de letra editoriais

3.52.  Aimportancia do tamanho

3.5.3.  Tipografia na imprensa escrita

3.54. Tipografia nos meios digitais



3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Ortotipografia

3.6.1. 0O que é a ortotipografia?

3.6.2.  Microtipografia e macrotipografia.

3.6.3.  Importancia da ortotipografia

3.6.4.  Erros na ortotipografia

Paginar nas redes sociais?

3.7.1. O ambito do layout nas redes sociais

3.7.2. O Hashtag e sua importancia

3.7.3.  Abiografia do Instagram

3.7.4.  Grids no Instagram

Copywriting

3.8.1. O que é o copywriting?

3.8.2.  Simplifica a copy. O que conta é o primeiro impacto
3.8.3.  Aplicagdes do copywriting

3.8.4. Tornar-se um bom copywriter

Aprofundar a utilizagéo do InDesign

3.9.1. Adicionar texto a uma apresentagao

3.9.2.  Utilizar o painel carater e o painel paragrafo

3.9.3. Diferengas entre texto sublinhado e segmentos de paragrafo
3.9.4. Controlo de linhas vilvas e ¢rfas

3.9.5.  Ortotipografia: Visualizagdo de carateres ocultos
Projetos de layout

3.10.1. Criar uma revista no InDesign

3.10.2. Aspetos a serem considerados

3.10.3. Referéncias visuais: grandes paginag¢des no Instagram
3.10.4. Atualizar o Instagram com uma estratégia de layout
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Modulo 4. Arte final

4.1,

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

Introdugdo a arte final

4.1.1.  0Oqueéaartefinal?

4.1.2.  Qinicio da arte final

4.1.3.  Aevolugdo da arte final

4.1.4. Ferramentas basicas

Elementos necessarios para uma impressao

42.1. Suporte

4.2.2. Material de coloragéo

423, Aforma

424  Asmaquinas

Impressao planografica

4.371. 0 que éaimpressao planografica?

43.2.  Sistemas offset

4.3.3. Propriedades dos sistemas de impresséo offset
4.3.4.  Vantagens e desvantagens

Impressao em talho-doce

4.4.1.  0queéaimpressdo em talho-doce?

4.472.  Arotogravura

4.4.3. Propriedades dos sistemas de impressdo em rotogravura
444 Acabamento

Impressao em relevo

4.51.  0queéaimpressdo em relevo?

4.52.  Clichés de tipografia e clichés de flexografia
4.53. Propriedades

4.5.4.  Acabamentos
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4.6. Impresséo em permeografia
4.6.1.  Oqueéaimpressao permeografica?
4.6.2. Aserigrafia
4.6.3.  Propriedades fisico-quimicas dos stencils de serigrafia
4.6.4. Vantagens e desvantagens
4.7. Impressao digital
471,  Oque éaimpresséao digital?
4.7.2. Vantagens e desvantagens
4.7.3. Impressao offset ou impressao digital?
474 Sistemas de impressao digital
4.8.  Aprofundar nos suportes
4.8.1. Suportes de papel
4.8.2. Suportes rigidos
48.3. Suportes téxteis
48.4. Outros
49.  Encadernagao
49.1.  Em que consiste a encadernagao?
492 Aencadernagdo industrial
493, Atradicdo mantém-se viva
494. Tipos de encadernagao
4.10. Preparagao das artes finais. Consideragdes ambientais
4.10.1. Formato PDF: Adobe Acrobat
4.10.2. O Preflight. Controlo da cor, da tipografia, das medidas, etc.
4.10.3. Pensar antes de imprimir. O impacto ambiental
4.10.4. Meios de impressao sustentaveis
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Uma experiéncia de aprendizagem unica,
fundamental e decisiva para impulsionar
0 seu desenvolvimento profissional”




04
Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Metodologia| 21 tec’.

Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o contetido

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
= e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
it utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para

< que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no

conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes

verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e

O estudante apfeﬂdefé, através de atividades valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo um método de ensino padrao em Harvard.
de S/tuagﬁes COmp/ean em ambientes Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que

enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acgao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.

empresariais reais.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Design Editorial garante, para além do conteldo mais rigoroso e
atualizado, 0 acesso a um Curso de Especializacdo emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCESSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagdao em Design Editorial conta com o conteudo educativo
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas a avaliacdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececéo, o
certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso de Especializagéo, atendendo aos requisitos normalmente exigidos
pelas bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagédo de carreiras profissionais.
Créditos: Curso de Especializagdo em Design Editorial

ECTS: 24

Carga horéria: 600 horas

.
t e C n universidade
» tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _________ com o documento de identificagdon®___________

Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO

em
Design Editorial
Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 24 ECTS e equivalente a 600
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de concluséo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagéo
Pablica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

R

c6digo unico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtencdo do mesmo com um custo adicional.
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Curso de Especializacao
Design Editorial

Modalidade: online

Duragao: 6 meses

Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
Créditos: 24 ECTS

Tempo dedicado: 16 horas/semana

Horario: Ao seu préprio ritmo

Exames: online
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