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Apresentacao

Para planear e realizar o Design de um Produto, é necessario efetuar uma concetualizacéo
adequada, tanto no sentido criativo como técnico. Por esta razao, este programa aprofunda
este processo e aproxima o profissional das melhores técnicas de Design Conceptual, uma
vez que 0 seu programa abrange questdes como o volume e o espago, os fundamentos do
design ou a elaboragao de mapas e storyboards. Tudo isto, com base numa metodologia
de ensino 100% online, que lhe permite estudar quando quiser, uma vez que se adapta
totalmente as suas circunstancias pessoais.
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6 @ Conhecera os fundamentos essenciais da

. concetualizagdo de produtos, gracas a este
g programa, que melhorara imediatamente
as suas perspetivas profissionais”
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O ponto de partida de um produto € a sua concetualizagdo. Assim, neste processo, estao
envolvidos elementos técnicos, desde a escolha da forma e da funcionalidade até ao
material de que serd feito, e outros criativos, especialmente em termos de aparéncia. E
por isso que o design de uma ferramenta, objeto ou dispositivo envolve um planeamento
minucioso que orienta todo a fabricagdo do produto, desde a ideia original até ao
resultado final.

Este Curso de Especializagdo em Design Conceptual de Produto aprofunda este processo
e proporciona aos profissionais os conhecimentos mais inovadores e completos neste
dominio, uma vez que o seu itinerario académico abordara aspetos como a semidtica
dos objetos, os materiais e suportes no design, as propriedades e dimensdes da cor e 0s
elementos essenciais da linguagem tridimensional.

Oprogramaédesenvolvidocombasenum sistemadeaprendizagem onlineespecialmente
concebido para que os estudantes possam conciliar a sua vida pessoal, incluindo o seu
trabalho, com os seus estudos. Assim, este curso permitir-lhe-a estudar quando, como
e onde quiser, uma vez que 0s seus recursos didaticos estarao disponiveis 24 horas por
dia para que os possa consultar através de um dispositivo com ligagdo a Internet.

Este Curso de Especializagdo em Design Conceptual de Produto conta com o
conteudo educativo mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
carateristicas séao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Conceptualizagao de Design

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta
concebido fornecem informacdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que sao
essenciais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ 0 seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas teoricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos conteldos a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com conexao a Internet

Planificara de forma precisa e completa,
desde o primeiro passo ate ao ultimo,
0 design dos seus produtos gracas aos
conteudos que serao fornecidos por
este Curso de Especializagdo”



A metodologia online da TECH € unica
e foi especificamente criada para que
0S profissionais possam conciliar o seu
trabalho com os estudos sem estarem
sujeitos a horarios ou deslocacdes”

O corpo docente do cursoinclui profissionais do sector que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Os seus conteudos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia
educativa, permitirdo ao profissional uma aprendizagem situada e contextual,
ou seja, um ambiente simulado que proporcionara uma formagéo imersiva
programada para treinar em situacoes reais.

O designdeste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situacdes da atividade
profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contara com a ajuda de um
sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Videos, atividades tecricas e praticas,
resumos interativos, etc. A melhor
tecnologia educativa esta ao seu alcance
com este Curso de Especializacéo.

Este programa oferece-lhe 0s
melhores conteudos multimédia
para aprofundar a concetualizagédo
dos seus proprios designs.
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Objetivos

Este Curso de Especializagdo em Design Conceptual de Produto tem como principal
objetivo preparar os profissionais para enfrentar os desafios presentes e futuros do
setor do design. Para isso, permitira-lhe integrar no seu trabalho didrio os métodos de
planeamento e estruturagdo necessarios para levar a cabo todo o tipo de projetos de
Design de Produto com sucesso. Assim, este programa serd um antes e um depois na
sua carreira, pois melhorara a sua eficiéncia como designer, tornando o seu trabalho mais
preciso e poupando tempo significativo na execugao das suas atividades profissionais.
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Este programa ira ensina-lo a melhorar
0 planeamento e a eficiéncia dos seus
projectos de design’
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Objetivos gerais

+ Conhecer as bases do design, assim como as referéncias, os estilos e 0s
movimentos que o0 moldaram desde o0 seu inicio até a atualidade

+ Compreender o processo criativo, analitico e de estudo para a realizagao de
qualquer obra de arte

+ Analisar e distinguir as principais leis da percegao visual utilizando a nomenclatura
e a linguagem da especialidade

* Aprender a construir estruturas utilizando elementos pré-moldados e compreender
os fatores que determinam a sua configuragao espacial

Este € 0 programa que estava a procura.
Matricule-se e experimente 0 progresso
profissional de que precisa”




Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos do Design

+ Conectar e correlacionar as diferentes areas do design, os campos de aplicagéo e
0s ramos profissionais

+ Conhecer os processos de ideacdo, criatividade e experimentagéo e saber aplica-
los a projetos

* Integrar a linguagem e a semantica nos processos de ideagdo de um projeto,
relacionando-os com os seus objetivos e valores de utilizagéo

Médulo 2. Desenho e técnicas graficas
+ Conhecer estratégias de observacéo e de representacao da forma
+ Compreender a visao plana e tridimensional

+ Aprender diversas técnicas e ferramentas graficas segundo critérios de andlise e
de sintese

+ Diferenciar e identificar os suportes, materiais e ferramentas que distinguem cada
uma destas técnicas, bem como o vocabuldrio basico envolvido

+ Conhecer e dominar os elementos graficos do desenho, bem como os meios mais
adequados para a expressao grafica
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Modulo 3. Cor e forma

+ Conhecer as diferentes ferramentas e recursos atualizados para a utilizagdo da cor
no design e lidar com os diferentes meios de aplicagdo da cor, tanto manual como
digitalmente, no processo de design

+ Compreender como aplicar a cor tirando partido dos recursos cromaticos e das
dimensdes padrdo internacionais para atingir objetivos especificos em projetos
de design

Mddulo 4. Volume e espaco
+ Conhecer as nogoes basicas dos processos de moldagem
+ Conceber e desenvolver a linguagem visual no seu contexto fisico e tridimensional

* Experimentar e investigar com técnicas e materiais
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Estrutura e conteudo

Este Curso de Especializacdo em Design Conceptual de Produto € um programa com
uma perspetiva geral que aborda a questédo do planeamento e da execugao do design
de um determinado produto. Assim, todos o0s seus conteudos estao centrados na
concretizagao deste objetivo, mas 0s 4 modulos que compdem o curso baseiam-se
em perspetivas diferentes. Desta forma, o profissional abordara primeiro aimportante
questédo de dominar os fundamentos essenciais do design, para depois aprofundar-
se as técnicas graficas, a cor, o volume e 0 espago. Com estes conhecimentos, estara
preparado para melhorar o seu perfil como designer de produto.



Estrutura e contetdo | 13 tec/.

O programa mais completo em Design
Conceptual de Produto esta agora ao seu
alcance. NGo deixe passar a oportunidade”
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Maddulo 1. Fundamentos do Design

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Historia do Design

1.1.7.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.

A Revolugao Industrial
As fases do design

A arquitetura

A Escola de Chicago

Estilos e movimentos do design

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.
1.2.7.
1.2.8.

Design de interiores
Movimento Modernista
Art Déco

Design Industrial

A Bauhaus

22 Guerra Mundial
Transvanguarda

Design Contemporaneo

Designers e tendéncias

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.

Metodologia de projeto de Design

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.
1.4.9.

Designers de interiores
Designers graficos

Designers Industriais ou de Produto

Designers de moda

Bruno Munari

Gui Bonsiepe

J. Christopher Jones

L. Bruce Archer
Guillermo Gonzaélez Ruiz
Jorge Frascara

Bernd Lobach

Joan Costa

Norberto Chaves

A linguagem no design

1.5.1.
1.5.2.

Os objetos e 0 sujeito
Semidtica dos objetos

1.6.

1.7.

1.8.

1.5.3.
1.5.4.
1.5.5.

A disposigao do objeto e a sua conotagao
A globalizagao dos sinais
Proposta

0 design e a sua dimenséo Estético-Formal

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

1.6.4.

Elementos visuais
1.6.1.1. Aforma
1.6.1.2. Amedida
1.6.1.3. A cor

1.6.1.4. Atextura
Elementos relacionais
1.6.2.1. Diregao
1.6.2.2. Posigao
1.6.2.3. Espago
1.6.2.4. Gravidade
Elementos praticos
1.6.3.1. Representagao
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcéo
Quadro de referéncia

Meétodos analiticos do design

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.

Design Pragmatico

Design Analogico

Design Iconico

Design Canonico

Principais autores e a sua metodologia

Design e semantica

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.

A semantica

0 significado

Significado Denotativo e significado Conotativo
0 léxico

Campo Léxico e Familia Léxica

As relages semanticas

A mudanga semantica

Causas das mudangas semanticas



19.

1.10.

Mddulo 2. Desenho e Técnicas Graficas

2.1

2.2.

Design e pragmatica

1.9.1.  ImplicagOes praticas, abdugado e semiotica
1.9.2.  Mediagao, corpo e emogdes

1.9.3. Aprendizagem, experiéncia e encerramento
1.9.4. Identidade, relagbes sociais e objetos
Contexto atual do Design

1.10.1. Problemas atuais do Design

1.10.2. Ostemas atuais do Design

1.10.3. Contribui¢des sobre a metodologia

Historia do Desenho
2.1.1.  Origem do Desenho
2.1.2.  Os primeiros Desenhos
2.1.3.  EraEgipcia
2.1.4.  Cultura Grega
2.1.5. |dade Média
2.1.6. O Renascimento
2.1.7. EraModerna
2.1.7.1. Futurismo
2.1.7.2. Cubismo
2.1.7.3. Expressionismo
2.1.7.4. Surrealismo
2.1.8. Arte Digital
Materiais e suportes
2.2.1.  Materiais tradicionais
2.2.2.  Materiais ndo tradicionais
2.2.3.  Materiais especificos do Desenho
2.2.4.  Materiais industriais
2.2.5.  Materiais alternativos
2.2.6.  Suportes para Desenho

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.
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Relagéo entre arte e Desenho

2.3.1.  Pintura
2.3.2.  Escultura
2.3.3.  Mdsica
2.3.4. Danga
2.3.5. Literatura
2.36. Cinema

Elementos basicos do Desenho
241 Alinhaeoponto

2.42.  Aforma

243, Aluzeasombra

244 Ovolume

2.4.5.  Aproporgéao

2.4.6. A perspetiva

247. Atextura

248, Acor

Classificagao do Desenho
2.51.  Desenho Artistico
2.5.2.  Desenho Técnico
2.5.3.  Desenho Geométrico
2.54.  Desenho Mecéanico
2.5.5.  Desenho Arquitetonico
2.5.6.  Desenho Animado
2.57. Desenhoa Mao Livre
Encaixe, proporgao, claro-escuro, composigao e cor
2.6.1.  Encaixe

2.6.2.  Proporgao

2.6.3.  Claro-escuro

2.6.4.  Composicao

26.5. Cor

Andlise da forma I: Visédo em plano
2.7.1.  Aperspetiva

2.7.2. Perspetiva hierarquica
2.7.3.  Perspetiva militar
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2.8.

2.9.

2.10.

2.7.4.
2.7.5.
2.7.6.

Perspetiva cavaleira
Perspetiva axonomeétrica
Perspetiva conica

Andlise da forma II. Visdo em trés dimensodes

2.8.1.
2.8.2.
2.83.
2.8.4.

Tridimensionalidade monocular: a imagem plana
Eficacia da Monocularidade

Estereopsia

Simulagao e medicédo da Estereopsia

Técnicas de expressao e de representagao no processo de design

29.1.
29.2.
2.93.
29.4.
2.95.

Mapa mental
Relatorios graficos
llustragao

A banda desenhada
Os storyboards

Aimportancia do Desenho para o ser humano

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.

Liberdade de pensamento e de expresséo
Capacidade de comunicagao
Sensibilidade artistica

Invengao, imaginagao e criatividade

Maodulo 3. Cor e forma

3.1

3.2.

Teoria da cor

311
3.1.2.
3.1.3.
3.1.4.
3.1.5.

Percecdo da forma e do espaco

A cor. Definigao

Percegao da cor

Propriedades ou dimensoes da cor
Classificagdo da cor

Percecéo da cor

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.

0 olho humano

Visdo das cores

Variaveis na percegao da cor
Percegéo nao visual da cor

3.3.

3.4.

Modelos e normalizagao de cores

3.3.1.

3.3.2

3.3.3.

3.3.4.
3.3.5.
3.3.6.
3.3.7.

Historia da cor

3.3.1.1. Teorias iniciais
3.3.1.2. Leonardo Da Vinci
3.3.1.3. Isaac Newton
3.3.1.4. Moses Harris
3.3.1.5. Goethe

3.3.1.6. Runge

3.3.1.7. Chevreul

3.3.1.8. Rood

3.3.1.9. Munsell

3.3.1.10. Ostwald
Percegéao visual

3.3.2.1. Absorgédo e reflexao
3.3.2.2. As moléculas de pigmento
Atributos da cor

3.3.3.1. Tom

3.3.3.2. Luminancia
3.3.3.3. Saturagao

Cores quentes e frias

A harmonia das cores

O contraste

Efeitos de cor

3.3.7.1. 0 tamanho

3.3.7.2. Transparéncia, peso e massa

Semidtica e Semantica da cor

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.

Semidtica da cor
Descrigao da cor

Cores: material, luzes, percegdes, sensagoes

Cor e matéria

A verdade de uma cor
Percecéo da cor

0 peso de uma cor

O diciondrio de cores



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

A cor no design
3.5.1. Tendéncias cromaticas

3.5.2.  Design grafico
3.5.3.  Design de interiores
3.5.4.  Arquitetura
3.5.5.  Design Paisagistico
3.5.6.  Design de Moda
Composigao
3.6.1.  Generalidades
3.6.1.1. Codigos utilizados
3.6.1.2. Grau de originalidade e de banalidade
3.6.1.3. Grau de iconicidade e abstragado
3.6.2.  Organizagao configuracional da imagem: relagéo entre fundo e figura
3.6.3.  Organizagao configuracional da imagem: leis da Gestalt
3.6.4.  Organizagao configuracional da imagem: sistemas de organizagao espacial
3.6.4.1. Equilibrio: estatico ou dindmico. Sistema focal ou ortogonal
3.6.4.2. Proporgao
3.6.4.3. Simetria
3.6.4.4. Movimento e ritmo
3.6.5.  Estudo do campo
As fungbes da imagem
3.7.1.  Representativa
3.7.1.1. Cartogréfica
3.7.1.2. Cientifica
3.7.1.3. Arquitetonica
3.7.1.4. Projetual
3.7.2.  Persuasiva
3.7.3.  Artistica

Psicologia da cor
3.8.1. Cores quentes e cores frias

3.8.2. Efeitos fisioldgicos

3.8.3.  Simbolismo das cores

3.8.4. Preferéncias pessoais de cores
3.8.5.  Efeitos emocionais

3.8.6.  Corlocal e expressividade

3.9.

3.10.
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O significado da cor

3.9.1.
3.9.2.
3.9.3.
3.9.4.
3.9.5.
3.9.6.
3.9.7.
3.9.8.
3.9.9.
3.9.10.
3.9.11.
3.9.12.
3.9.13.

Azul
Vermelho
Amarelo
Verde
Preto
Branco
Laranja
Violeta
Rosa
Dourado
Prateado
Castanho
Cinzento

Utilizagdo da cor

3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.
3.10.4.
3.10.5.
3.10.6.
3.10.7.

Fontes de corantes e pigmentos
lluminagao

Mistura de oleos e acrilicos
Ceramica vidrada

Vidro colorido

Impresséo a cores

Fotografia a cores

Médulo 4. Volume e espago

4.1.

Elementos basicos da Linguagem Tridimensional

41.1.
41.2.
41.3.
41.4.
4.1.5.
4.1.6.

Origem e cronologia do Design Tridimensional
Definigdo do Design Tridimensional
Elementos do Design Tridimensional
Metodologia do Design Tridimensional

A aplicagédo dos Fundamentos do Design
Modelos, maquetas e protétipos
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4.2.

4.3.

4.4.

Materiais e processos

421,

42.2.

4.2.3.

Materiais

4.2.1.1. A pedra
4.2.1.2. 0 metal
4.2.1.3. Amadeira
4.2.1.4. 0 barro
4.2.1.5. Aargila
Processos

4.2.2.1. Fazer uma placa
4.2.2.2. Método de rolo
4.2.2.3.0cubo

O atelier

Transformacgao e criagdo de espago

4.3.1.
43.2.

4.3.3.

43.4.
4.3.5.

Sistemas de configuragéo Tridimensional

4.47.
4.4.2.

Do plano ao volume
Escultura a partir do plano
4.3.2.1. O relevo
4.3.2.1.1. Relevo oco
4.3.2.1.2. Baixo-relevo
4.3.2.1.3. Médio-relevo
4.3.2.1.4. Alto relevo

4.3.2.1.5. Escultura de vulto
4.3.2.2. O collage e 0 assemblage
4.3.2.3. Criagdo de uma escultura
Bidimensionalidade e Tridimensionalidade

4.3.3.1. O trompe l'oeil
Artistas matéricos
A pintura como escultura

A estrutura
A estrutura como suporte

4.4.2.1. Estruturas concebidas para suportar

4.4.2.2. Estruturas e equilibrio

4.5.

4.6.

4.7.

4.43.

4.4.4.
4.4.5.

A estrutura como base de composigao
4.4.3.1. A geometria como estrutura ou base de composigéo
4.4.3.2. Estruturas de zonas hierarquicas
4.4.3.3. Estruturas hierarquicas por tamanho e proporgao
4.4.3.4. Estruturas gestuais e matéricas determinadas pela sensibilidade
4.4.3.5. A estrutura do todo
Visualizagao mental das estruturas
A forma e a fungéo
4.4.5.1. Predominancia da forma ou da fungéo
4.4.51.1. 0 luxo e a aparéncia
4.4.5.2. Formas na Natureza
4.4.5.2.1. Formas Biomorficas
4.4.5.2.2. Formas Geomeétricas
4.4.5.2.3. Formas Naturais
4.4.5.3. Formas Industriais
4.45.3.1. A forma revisavel
4.4.5.3.2. Antiguidades
4.4.5.4. Relagao do ser humano com a forma e a fungao

Técnicas Aditivas

4.5.1.
4.5.2.
4.53.

Modelagem
Tipologias de modelagem
Criagéo do molde

Técnicas Subtrativas

4.6.1.
4.6.2.
4.6.3.
4.6.4.

A escultura

Materiais e ferramentas
Processo de entalhe
Artistas em destaque

Técnicas de Construgao

4.7.1.
4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.

Montagem e configuragdes espaciais
Materiais

Tipologias

Caracteristicas

Artistas em destaque



4.8. Técnicas de Moldagem
4.8.1. Moldagem e fundi¢ao
482. Técnica
4.8.3. Procedimento
4.8.4. Tipologias
4.8.5. Materiais
4.8.6. Ferramentas
4.87. Partes e elementos
4.8.8. Percurso de saida e acoplamentos
4.8.9. Tipos de sistemas de moldes
49.  Novas tecnologias
49.1. Evolugao da Forma Tridimensional
4.9.2.  Novas técnicas e materiais
4.9.2.1. O plastico
49.2.2. 0 betdo
4.9.2.3. Esculturas de luz
4.9.2.4. Bioarte
4.9.2.5. 0 video e o Espago Virtual
493. Impressdo 3D
4.10. Comunicagao do projeto
4.10.1. Grandes espagos. Land art
4.10.2. Instalagdes
4.10.3. Happenings e Performances
4.10.4. O movimento. Esculturas cinéticas

Este plano de estudos, vai melhorar
as suas perspetivas profissionais e
salariais rapidamente, gracas aos
seus conhecimentos inovadores e
a sua abordagem panoramica”
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Metodologia de estudo

A TECH é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com o
Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repeticao guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando de
lado as metodologias mais convencionais.
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@ @ A TECH prepara vocé para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e alcancgar

O SUCesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno é o protagonista absoluto. As ferramentas
pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em conta as demandas
de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os alunos, bem como os
empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, € o aluno quem escolhe quanto tempo
passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no conforto do
dispositivo eletronico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas presenciais, que
muitas vezes ndo podera comparecer. As atividades de aprendizado serdo realizadas de
acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”.
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no ambiente
universitario. Essa abrangéncia € obtida por meio da criagao de programas de estudo que
cobrem nao apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas inova¢des em cada

area.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudangas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas pelos
empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao abrangente que
lhes d& uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, portanto,
vocé podera estudar com seu PC, tablet ou
smartphone onde quiser, quando quiser e
pelo tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente utilizado pelas
melhores escolas de negécios do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de
direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo tedrico, sua fungao também
era apresentar a eles situagdes complexas da vida real. Assim, eles poderiam tomar decisées
informadas e fazer julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em 1924 foi estabelecido
como o método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia profissional
por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking, usados por outras
instituicdes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acao sera aplicado em toda a trajetéria académica do aluno
com a TECH. Dessa forma, o aluno sera confrontado com varias situagées da vida real e
tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisdes. A
premissa era responder a pergunta sobre como eles agiriam diante de eventos especificos
de complexidade em seu trabalho diario.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar o aluno
no centro da equacéo, fornecendo o melhor conteddo em diferentes formatos.
Dessa forma, consegue revisar e reiterar os principais conceitos de cada matéria
e aprender a aplica-los em um ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeticédo é
a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16 repeticbes de
cada conceito-chave dentro da mesma licao, apresentadas de uma forma diferente,
a fim de garantir que o conhecimento seja totalmente incorporado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo seu
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

Metodologia de estudo | 25 tech

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em fornecer aos alunos
materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos, ilustragées e mapas
de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo projetados por professores qualificados
gue concentram seu trabalho na combinagao de casos reais com a resolucéo de situagdes
complexas por meio de simulacao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira
profissional e o aprendizado baseado na repeti¢ao, por meio de dudios, apresentagoes,
animacgodes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam para importancia
de levar em conta o local e 0 contexto em que o conteldo é acessado antes de iniciar
um novo processo de aprendizagem. A capacidade de ajustar essas variaveis de forma
personalizada ajuda as pessoas a lembrar e armazenar o conhecimento no hipocampo para
retencéo a longo prazo. Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive context-dependent
e-learning que é aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor e mentorado,
¢ oferecida uma ampla variedade de possibilidades de comunicagao, tanto em tempo real
quanto em diferido (mensagens internas, féruns de discusséo, servico telefénico, contato
por e-mail com a secretaria técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os alunos da TECH
organizem seus horarios de estudo de acordo com sua disponibilidade pessoal ou obrigacoes
de trabalho. Dessa forma, eles terao um controle global dos contetidos académicos e de suas
ferramentas didaticas, em funcéo de sua atualizagdo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste programa
permitira que vocé organize seu tempo e
ritmo de aprendizado, adaptando-o a sua
agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao aluno
integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos niveis gerais
de satisfagao dos alunos da TECH.

A avaliacéo dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos materiais, a estrutura e
0s objetivos do curso € excelente. Ndo € de surpreender que a instituicdo tenha se tornado
a universidade mais bem avaliada por seus alunos na plataforma de avaliagdo Trustpilot,
com uma pontuacao de 4,9 de 5.

Acesse o conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conexao a Internet (computador,
tablet, smartphone) gracas ao fato da TECH estar
na vanguarda da tecnologia e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados e com a
abordagem de aprendizagem por observacéao, ou

Seja, aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas que
irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a melhor
qualidade em cada uma das pecas que colocaremos a seu Servico.

Praticas de aptidoes e competéncias

Seréo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias especificas
em cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da globalizagao.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para completar sua
capacitacao.

ORIANS
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Case Studies

Vocé concluirda uma selegao dos melhores case studies da disciplina. Casos
apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas de trabalho
ou guias rapidos de agdo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar os alunos a
progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Design Conceptual de Produto garante, além da
formagao mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um certificado de Curso emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSOo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagdo em Design Conceptual de Produto conta com o
conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, 0 aluno recebera por correio, com aviso de rececéo,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagdo emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagao
continuada dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagao
universitaria, sendo 100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

Certificacdo: Curso de Especializagdo em Design Conceptual de Produto

Modalidade: online

[}
universidade
Duragao: 6 meses teC N e
ECTS 24 Concede o presente
CERTIFICADO
a
Sr/Sra._____________________,como documento de identificagdon°_____________

Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO

em
Concegao concetual de produtos

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 24 ECTS e equivalente
a 450 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagéo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnoldgica providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso de Especializacao
Design Conceptual
de Produto

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Acreditacao: 24 ECTS

» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online
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