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يجب الاهتمام بجميع ملابس الشخصيات والنماذج ثلاثية الأبعاد حتى أدق التفاصيل، لأنها جزء جوهري من أسلوبهم 
وشخصيتهم. من خلال الملابس، يمكنك أيضًًا سرد أجزاء من قصة الشخصيات أو حبكتها، والتي تتطور معها بمرور الوقت. 
لذلك، يجب أن يكون لدى مصممي الأبعاد الثلاثية معرفة متقدمة بكيفية إنشاء ومحاكاة السلوك الصحيح للملابس، بحيث 

تكون واقعية قدر الإمكان. بفضًل هذا المؤهل العلمي، سيتمكن الطالب من تمييز نفسه في قسم التصميم الخاص به 
وتحسين فرصه في التقدم الوظيفي، وتحمل مسؤوليات مشاريع أكبر أو القيام بمشاريع خاصة به.

المقدمة 
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سيكون لديك الحل لجميع أنواع الملابس والمنسوجات 
التي يصعب إعادة إنشائها بتقنية ثلاثية الأبعاد بفضًل 

المعرفة التي تتمتع بها هذه المحاضرة الجامعية"
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يجب أن تكون محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد قريبة من الكمال، لأن السلوك السيئ لاحقًا في الرسوم المتحركة أو مرحلة 
التجهيز )rigging( يمكن أن يتسبب في ظهور النموذج بشكل سيئ أو غير واقعي.

ليس هذا فحسب، بل يجب أيضًًا الاهتمام بملابس الشخصيات والمخلوقات حتى المليمتر، حيث أن التفاصيل المتعددة التي 
 Cloud تحتويها الملابس الجيدة تجعل الجودة النهائية للنموذج أفضًل بكثير وأكثر تذكرًا للجمهور الذي يتذكر ملابس

 .Avatar البسيطة في Na'vi أو ملابس Final Fantasy واسعة النطاق في

لهذا السبب، يمكن لمحترفي التصميم ثلاثي الأبعاد أن يبرزوا في قسمهم ويقودوا مشاريع أكبر بمعرفة متخصصة في 
محاكاة الملابس في بيئات ثلاثية الأبعاد. استجابة لهذا الطلب، أعدت TECH محاضرة جامعية بمحتوى كامل يمكن للطالب 

من خلالها الحصول على تلك الميزة المميزة والنهائية لتنطلق حياته المهنية من خلال تصميم ملابس عالية الجودة 
لمشاريعه الشخصية والمهنية. 

بالإضافة إلى ذلك، يتم تدريس البرنامج بالكامل عبر الإنترنت، دون الحاجة إلى الحضًور إلى مركز فعلي أو الالتزام بالجداول 
الزمنية. نظرًا لعدم وجود فصول دراسية، فإن الطالب هو الذي يختار متى وأين وكيف يتحمل العبء التدريسي الكامل 

للمادة التعليمية، المتوفرة على منصة الويب منذ اليوم الأول للتدريب. 

تحتوي المحاضرة الجامعية في محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالا و حداثة في 
السوق. أبرز خصائصها هي:

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في نمذجة الشخصيات ثلاثية الأبعاد 	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العملي حول تلك التخصصات  	

الأساسية للممارسة المهنية.
التدريب العملي العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم 	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة 	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضًايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية. 	
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

اصنع أزياء أسطورية مثل تلك الخاصة 
بإنتاجات هوليوود الكبيرة، واضعًا مشاريع 

عرض الأزياء الخاصة بك في طليعة الصناعة"  
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البرنامج يضًم , في أعضًاء هيئة تدريسه , محترفين في مجال الطاقات المتجددة يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، 
بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

وسيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، 
أي في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلم القائم على حل المشكلات، والذي المهني في يجب أن تحاول من خلاله حل 
المواقف المختلفة للممارسة المهنية التي تنشأ من خلاله. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي 

مبتكر من قبل خبراء مشهورين. 

هذه هي الفرصة المهنية التي كنت تنتظرها لإظهار 
كل إمكاناتك الإبداعية، وإنشاء أفضًل الأزياء الممكنة" 

من أزياء الكائنات الفضًائية المعقدة إلى ملابس 
السكان الأصليين الجميلة، لن يكون هناك أي نوع من 
الملابس سيقاومك في عرضها ومحاكاتها بتقنية 
ثلاثية الأبعاد.

تعرف على السلوك الطبيعي للملابس وقم بقيادة 
أهم مشاريع النمذجة ثلاثية الأبعاد في قسمك. 
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الأهداف
02

يهدف طلاب هذا المؤهل العلمي إلى الحصول على تحسين مهني لا يؤثر فقط على أسلوب عملهم وجودته، ولكن أيضًًا 
على الترقية المستحقة أو الأداء المهني في مشاريعهم الشخصية. لهذا السبب، تضًمن TECH أن شهاداتها هي على 

أعلى مستوى من الجودة الممكنة، حيث تقدم لطلابها معرفة متقدمة في أنماط الملابس البسيطة والمعقدة، وتحسين 
الملابس وتظليل )shading( الأقمشة في Maya، من بين أمور أخرى.



سَجِلْ اليوم في شهادة TECH، ستكون أقرب 
إلى الارتقاء احترافيًا في عالم التصميم، وستصبح 

خبيرًا كاملًا في محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد"
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توسيع المعرفة بتشريح الإنسان والحيوان من أجل تطوير مخلوقات واقعية للغاية 	
إتقان إعادة التصميم والأشعة فوق البنفسجية والتركيب لتحسين النماذج التي تم إنشاؤها 	
إنشاء سير عمل مثاليًا وديناميكيًا للعمل بكفاءة أكبر مع النماذج ثلاثية الأبعاد 	
امتلاك المهارات والمعرفة الأكثر طلبًا في الصناعة ثلاثية الأبعاد لتتمكن من التقدم للحصول على أفضًل الوظائف 	
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	 Marvelous Designer دراسة استخدام
	 Marvelous Designer إنشاء محاكاة النسيج في
	 Marvelous Designer ممارسة أنواعًا مختلفة من الأنماط المعقدة في
	 ZBrush إلى Marvelous الاحترافي من )workflow( انغمس في سير العمل
	 Mari للملابس والأقمشة في )shading( تطوير التركيب والتظليل

لا تفوت فرصة التحسن على المستوى المهني 
والشخصي. انضًم إلى TECH وتعرف على الأسس 

الرئيسية لمحاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد"
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هيكل الإدارة وأعضاء هيئة 
تدريس الدورة التدريبية

03

لإعداد هذه المحاضرة الجامعية، اختارت TECH أفضًل المعلمين الممكنين في هذا الموضوع، والذين، بقدراتهم المهنية 
الواسعة، قاموا بتزويد المواد التعليمية بجميع الكفاءات والمهارات التي يحتاجها الطالب للتفوق في تصميم الملابس 
ثلاثية الأبعاد. علاوة على ذلك، يتم ضمان وصول الطالب إلى النظرية المحدثة التي تتكيف مع متطلبات السوق الحالية 

وأحدث مناهج وبرامج النمذجة ثلاثية الأبعاد.



سيكون هذا أفضًل رهان لديك لتتمكن من التقدم 
لشغل مناصب أعلى في شركتك، مما يدل على قدرتك 

على صنع الملابس بتفاصيل دقيقة وجودة عالية. 
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هيكل الإدارة

 Gómez Sanz, Carla .أ
	  Blue Pixel 3D أخصائية عام ثلاثي الأبعاد في
	 Timeless Games Inc في Shading ,،نمذجة ثلاثية الأبعاد ,Concept Artist

التعاون مع شركة استشارية متعددة الجنسيات لتصميم المقالات القصيرة والرسوم المتحركة للمقترحات التجارية  	
تقنية عالية في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد وألعاب الفيديو والبيئات التفاعلية في مدرسة CEV العليا للاتصال والصورة والصوت  	
	 CEV ماجستير وبكالوريوس في الفن ثلاثي الأبعاد والرسوم المتحركة والمؤثرات البصرية لألعاب الفيديو والسينما في المدرسة العليا للاتصالات والصورة والصوت
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الهيكل والمحتوى
04

تم إنشاء هذه المحاضرة الجامعية في محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد من TECH بناءً على أعلى معايير المنهجية 
التعليمية الحالية. هذا يضًمن للطالب أنه سيتمكن من الوصول إلى المواد ذات البنية والمحتوى المصممين لتلبية 

احتياجاتهم المهنية، والتي تحتوي على أحدث الابتكارات من برامج مثل Mari أو ZBrush. بالإضافة إلى ذلك، سيتعلم 
الطالب أيضًًا كيفية تحسين سير العمل الخاص به، مما سيؤدي إلى زيادة أداء مشاريعه بشكل كبير. 



واجه التحدي المتمثل في عرض ملابس الشخصيات 
الأسطورية من السينما وألعاب الفيديو أو ابتكرها 

بنفسك. سيكون لديك كل الأدوات اللازمة لذلك" 
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الوحدة 1. محاكاة الملابس  
استيراد النموذج الخاص بك إلى Marvelous Designer وواجهة البرنامج  .1.1

Marvelous Designer  .1.1.1

وظيفة البرنامج  .2.1.1

المحاكاة في الوقت الفعلي  .3.1.1

إنشاء أنماط وإكسسوارات ملابس بسيطة  .2.1

الإبداعات: القمصان والإكسسوارات والقبعات والجيوب  .1.2.1

القماش  .2.2.1

الأنماط والسحابات والخياطة  .3.2.1

ابتكار الملابس المتقدمة: أنماط معقدة   .3.1

تعقيد النمط  .1.3.1

الصفات الطبيعية للأنسجة  .2.3.1

الاكسسوارات المعقدة   .3.3.1

Marvelous محاكاة الملابس في  .4.1

Marvelous نماذج متحركة في  .1.4.1

تحسين الأنسجة  .2.4.1

إعداد النماذج  .3.4.1

ZBrush إلى Marvelous Designer تصدير الملابس من   .5.1

Maya في Low Poly  .1.5.1

Maya في UVs  .2.5.1

Reconstruct Subdiv واستخدام،ZBrush  .3.5.1

تحسين الملابس   .6.1

Workflow  .1.6.1

ZBrush التفاصيل في  .2.6.1

ZBrush فرش الملابس في  .3.6.1
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 ZBrush سنقوم بتحسين محاكاتنا باستخدام  .7.1

quads إلى tris من  .1.7.1

)UVs( صيانة للأشعة فوق البنفسجية  .2.7.1

النحت النهائي  .3.7.1

 Mari ملابس عالية التفاصيل مزخرفة في  .8.1

القوام القابل للبلاط ومواد النسيج  .1.8.1

Bakeado  .2.8.1

Mari التركيب في  .3.8.1

Maya القماش في )Shading( تظليل  .9.1

)Shading( التظليل  .1.9.1

Mari القوام الذي تم إنشاؤه في  .2.9.1

Arnold في )Shading( الواقعية مع التظليل  .3.9.1

 )Render( العرض  .10.1

عرض الملابس  .1.10.1

إضاءة الملابس   .2.10.1

شدة الملمس  .3.10.1

اجعل ملابسك ملهمة للمصممين 
حول العالم بفضًل الموهبة المصقولة 
والتقنيات المبتكرة التي تعلمتها في 

هذه المحاضرة الجامعية" 
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المؤهل العلمي
06

تضًمن هذه المحاضرة الجامعية في محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، الحصول على 
مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.



اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 
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تحتوي المحاضرة الجامعية في محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالا و حداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل محاضرة جامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في برنامج المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في محاكاة الملابس ثلاثية الأبعاد
عدد الساعات الدراسية المعتمدة: 150 ساعة

*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.
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