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Apresentacao

A moda é uma excelente fonte de inspiragéo. Jovens de todas as idades aspiram a tornar-se os designers
de amanh3, quer trabalhando na sua propria etiqueta ou representando uma das maiores casas de design.
E por isso que este programa foi concebido, especificamente para a moda feminina, que cobre todos os
aspetos essenciais para aprender a identificar diferentes tipos de tecidos, criar um esbogo, apresentar uma
carteira de ideias e até mesmo trabalhar com ferramentas digitais e de marketing para criar um canal

de distribuicdo. Tudo isto ird garantir o desenvolvimento profissional dos estudantes, permitindo-lhes

aceder a diferentes oportunidades de emprego, tais como diretores de moda, criativos, editores ou

consultores de imagem, entre outros.
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@ @ Inovar a partir dos grandes classicos

e tornar-se a proxima Coco Chanel”
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A moda tem estado presente em todas as civilizagdes. Desde a romana a francesa,
marcar tendéncias tem sido sempre sinénimo de estatuto e riqueza. Embora durante
muito tempo esta tenha sido a norma, no século XX foi criada a necessidade de enaltecer
a figura feminina, por isso as colegdes de moda concentraram-se em pegas com linhas
simples e cortes elegantes. Durante este periodo, os grandes designers e referentes
conseguiram posicionar-se, adaptando o seu proprio estilo as diferentes necessidades
do publico.

Por tudo isto, concebeu-se este Mestrado Proprio em Design de Moda Feminina,
representando uma excelente oportunidade para aprender todos os aspetos chave que
ajudardo o estudante a tornar-se um designer de exceléncia. Neste sentido, 0 programa
comegara por fornecer o contexto historico do setor, permitindo aos estudantes conhecer
0s principais feitos que levaram a consolidagdo do setor na atualidade.

Do mesmo modo, sera realizado um estudo exaustivo sobre os aspetos basicos

da padronizagao da figura feminina, estabelecendo como realizar os diferentes tipos
de costuras para terminar com um acabamento limpo. Além disso, uma seccao sera
dedicada a elaboracdo do esbogo, o qual permite que a ideia principal do designer seja
colocada no papel e depois tornada realidade.

Por outro lado, com a chegada das novas tecnologias e das redes sociais, 0s designers
tiveram de se adaptar, aprendendo sobre as novas plataformas para dar a conhecer o seu
trabalho. Neste sentido, € importante estar ciente das estratégias de marketing em que se
baseiam as grandes casas de moda e os designers independentes para ter uma presenca
na internet.

Por ultimo, é importante conhecer e analisar conceitos como a '"Moda Rédpida", a qual
tem provocado um grande debate nos ultimos anos, uma vez que favorece a criagéo
de grandes colecdes de roupa que séo fabricadas de forma acelerada. Em concluséo,
esta especializagao tornar-se-a a melhor opgao para estudantes que desejem tornar-se
uma nova referéncia de moda, iniciar a sua propria marca, trabalhar como consultor de
imagem, entre outras oportunidades profissionais que significardo um grande avango
na sua carreira profissional.

Este Mestrado Préprio em Design de Moda Feminina conta com o conteudo educacional
mais completo e atualizado do mercado. As caracteristicas que mais se destacam s&o:

+ A'mais recente tecnologia em software de ensino online

+ Sistema de ensino intensamente visual, apoiado por contetidos graficos e esquematicos
facil de assimilar e compreender

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas no ativo
+ Sistemas de video interativos de Ultima geragao

+ Ensino apoiado pela telepratica

+ Sistemas de atualizagao e requalificagdo continua

+ Aprendizagem auto-regulada: total compatibilidade com outras profissoes

* Exercicios praticos de auto-avaliagdo e verificagdo da aprendizagem

+ Grupos de apoio e sinergias educativas: perguntas ao especialista, foruns de discusséo e
conhecimento

+ Comunicagéo com o professor e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade dos contetdos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil com uma
ligacdo a internet

+ Bancos de documentacao de apoio permanentemente disponivel, inclusive apds o programa

Capacite-se para ver 0s seus designs
desfilarem pelas grandes passarelas do
mundo, tais como na Semana da Moda
de Paris ou Nova lorque”
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Transforme a moda na sua forma
de expressao e crie pegas que
enaltecam a figura feminina.

Como Marc Jacobs costumava
dizer: as roupas ndo sao nada

ate que alguem viva nelas A moda € arte e com este curso
aprendera a expressar-se como
0S grandes artistas do século XIX.

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta formagao, para além de especialistas reconhecidos
de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteddo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual,
ou seja, um ambiente de simulacao que proporcionara um programa imersivo
programado para se formar em situagdes reais.

A concegao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situacdes da pratica
profissional que surgem ao longo do curso académico. Para tal, contara com a ajuda

de um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

A moda é muito mais do que cortar e coser pecas de tecido, ¢ uma forma de expressao e, em alguns
casos, representa a cultura de uma sociedade. Por isso, este Mestrado Proprio em Design de Moda
Feminina procura ajudar os estudantes a conhecerem todos os aspetos envolvidos na criagéo, no
planeamento e na apresenta¢do de uma colecado. Para tal, os estudantes aprenderao os conceitos
basicos do design e os diferentes movimentos que moldaram o setor. Tudo isto permitir-lhes-a
aceder a diferentes postos de trabalho, tais como o de designer da sua propria marca, ou comprador
pessoal de grandes celebridades.
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Inspire-se nos grandes da moda
como Coco Chanel ou Christian
Dior para criar a sua nova cole¢cao”
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Objetivos gerais

+ Obter um conhecimento detalhado sobre o design de moda e sua evolugéao, que sera
relevante para o trabalho dos profissionais que desejem evoluir neste setor

* Produzir designs em papel e técnicas digitais que reflitam o design idealizado
+ Utilizar técnicas de padronizagéo e confegao para criar pegas de vestuario e acessorios

+ Obter um conhecimento detalhado da histéria da moda que sera relevante para
o trabalho dos profissionais que desejem desenvolver-se neste setor na atualidade

+ Conceber projetos de moda de sucesso

+ Aprender sobre fotografia de moda de forma a tirar o maximo partido das
colecdes criadas

Ganhe coragem para realizar
este programa e aproveite ao
maximo o seu talento em design
e confecao”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos do design

* Conhecer as nogdes basicas do design, bem como as referéncias, os estilos
e 0s movimentos que as moldaram desde o seu inicio até aos dias de hoje

* Conectar e correlacionar as diferentes areas do design, os campos de aplicacdo
e 0s ramos profissionais

* Escolher as metodologias de projeto adequadas a cada caso

+ Conhecer os processos de ideacao, criatividade e experimentagao e saber aplica-los
a projetos

+ Integrar a linguagem e a semantica nos processos de idealizagdo de um projeto,
relacionando-0s com o0s seus objetivos e valores de utilizagéo

Méddulo 2. Padronizagao e confegao
+ Conhecer o desenvolvimento e a representacdo de um padréo
+ Aprender a criar autonomamente qualquer tipo de padréo
+ Conhecer as nogdes basicas de costura
+ Distinguir os tipos de ferramentas e maquinaria no fabrico de pegas de vestuario
+ |dentificar os materiais téxteis e a sua principal utilidade

+ Desenvolver métodos de investigagao pratica para a criacao criativa de pecas
de vestuario

Médulo 3. Fotografia
* Compreender as nogoes basicas das camaras fotograficas

* Conhecer os softwares de revelagao e edicdo fotografica

+ Gerir e compreender o vocabulario e os conceitos basicos da linguagem visual
e audiovisual

+ Analisar criticamente imagens de diferentes tipos

+ Gerir recursos e fontes relacionadas com a matéria
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Médulo 4. Desenho de moda
+ Compreender a anatomia humana e as principais caracteristicas da mesma, a fim
de poder representa-la no figurino de moda

+ Conhecer o canone do corpo humano para permitir a estilizagdo do figurino de moda

+ Analisar e distinguir exaustivamente as zonas mais importantes do corpo humano
na realizagao do figurino de moda

+ Diferenciar as técnicas de representacgao grafico-plasticas na ilustragdo de moda

* Procurar o estilo pessoal no figurino de moda como marca distintiva de identidade
do designer de moda

Médulo 5. Tecnologia téxtil
+ |dentificagao de diferentes tipos de fibras téxteis

* Selecionar um material téxtil para um design especifico de acordo com
as suas propriedades

+ Conhecer as técnicas de tingimento
+ Dominar os ligamentos dos tecidos

* Conhecer as propriedades dos diferentes materiais e as técnicas para
a sua manipulacao e elaboragao

+ Conhecer as principais técnicas de estampagem téxtil

Maédulo 6. Sistemas de representacgao aplicados a moda
+ Diferenciar os contextos profissionais de aplicacdo do desenho técnico de moda
e compreender a utilidade das caracteristicas deste tipo de representagao

+ Saber como criar desenhos planos de pegas de vestuario

+ Compreender como se realizam desenhos planos de pecas de vestuario que
partilhem com o modelista e o confecionador as caracteristicas de cada modelo

* Saber como representar diferentes acessorios de moda

+ Saber como fazer uma ficha técnica altamente descritiva

Médulo 7. Design de moda

+ Compreender as diferentes metodologias de trabalho aplicadas ao design de moda
+ Desenvolver procedimentos criativos que ajudem no trabalho de design de moda

* Introduzir o aluno aos procedimentos técnicos necessarios para a realizagao
de um projeto de moda

+ Conhecer os diferentes meios de difusdo e comunicagéo do produto de moda
+ Compreender o processo de realizagdo de projetos de moda em todas as suas fases

+ Adquirir recursos para a apresentagao visual e comunicagao do projeto de moda

Maédulo 8. Sustentabilidade na moda

+ Compreender que o estilo de vida atual dos seres humanos nos transforma
em consumidores insustentaveis

+ Adquirir e incorporar critérios ambientais e de sustentabilidade na fase de concegao
e de desenvolvimento do design

+ Aprender sobre medidas preventivas e adequadas para reduzir o impacto ambiental
+ Utilizar a sustentabilidade como um requisito na metodologia do design

* Proporcionar aos alunos fontes de inspiragdo naturais e amigas do meio ambiente

Modulo 9. Histéria da moda

* Reunir estratégias metodologicas e estéticas que ajudem a estabelecer e desenvolver
processos criativos

* Associar a linguagem formal e simbodlica a funcionalidade na area da moda
+ Justificar as contradigbes entre o luxo da moda e os valores éticos

+ Refletir sobre o impacto da inovagao e da qualidade na produgao de moda, do pronto-
a-vestir e da moda a custo baixo na qualidade de vida e no meio ambiente

* Conhecer e valorizar os usos e as formas historicas em que a moda tem recorrido
a construcao de imaginarios

+ Saber realizar corretamente leituras denotativas e conotativas de imagens de moda



Objetivos | 13 tecn

Médulo 10. Design avangado de moda
+ Desenvolver o pensamento critico em relagao as praticas, tendéncias e resultados
do design de moda, desenvolvendo um critério pessoal fundamentado

* Ser capaz de compreender e comunicar visualmente informacéo, dominar as técnicas
de exposicao grafica de projetos de design

* Ter um conhecimento basico dos processos de construcao, da tecnologia dos
materiais e das técnicas de producéo e das disciplinas correspondentes

+ Ser capaz de desenvolver coerentemente um processo de concegao que responda
adequadamente a um conjunto ordenado de necessidades e requisitos



03
Competencias

No final deste curso, o estudante podera tornar-se uma referéncia da moda, pois tera analisado,
decomposto e internalizado a técnica e teoria para iniciar a sua propria marca ou participar

na concegao de pegas Unicas para uma colegao de luxo. Todas as competéncias adquiridas
durante o programa serao indispensaveis para desempenhar diferentes papéis dentro de uma
marca de moda ou na sua propria empresa.
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A moda tornar-se-a o seu meio
de expressao gracas a este curso’
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Competéncias gerais

« Criar designs atrativos que se tornam obrigatorios durante a estagao

+ Aplicar os critérios historicos da industria de moda aos designs atuais, para que se tornem
pecas de vestuario indispensaveis em qualquer guarda-roupa

* Desenvolver comunicagdes eficazes sobre 0 negécio da moda

* Utilizar softwares e programas de edicéo fotografica

Use materiais inovadores e seja capaz de
construir a sua propria marca de moda,
usando grandes referéncias como fonte
de inspiracédo”
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Competéncias especificas

+ Ter conhecimentos sobre a evolucao da histéria da moda
* Realizar uma padronizagao de acordo com o corpo de uma rapariga, jovem ou mulher

+ Aplicar a metodologia concebida por grandes expoentes da moda para resolver os problemas
do design

» Aprender a criar padroes de saias, calgas e vestidos, combinando-o0s para criar novas
tendéncias de moda

+ Utilizar diferentes materiais para recriar a textura do tecido nas concecdes de esbogos
+ Criar um portefélio de designs a serem apresentados em passarelas
« Utilizar as referéncias de grandes mestres da moda para as aplicar aos designs atuais
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Direcao do curso

Este programa académico conta com o corpo docente mais especializado do mercado
educativo atual. Sao especialistas seleccionados pela TECH para desenvolver todo o itinerario.
Desta forma, com base na sua prépria experiéncia e nas mais recentes evidéncias, conceberam
os conteldos mais actuais que oferecem uma garantia de qualidade numa matéria tao

relevante.
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A TECH oferece-lhe o corpo docente
mais especializado na area de estudo.

Inscreva-se ja e desfrute da qualidade
que merece”.
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Diretor Convidado Internacional

Com uma longa trajetdria na industria da moda feminina e masculina, Susanna Moyer trabalhou
para marcas de luxo como Christian Dior Paris, Liz Claiborne e Hickey Freeman. Além disso,
gerenciou e desenvolveu estratégias empresariais, impulsionando os resultados das equipas de
design. Criou sua propria marca e, durante 10 anos, desenhou, financiou e supervisionou todas
as operagdes de sua colegdo homobnima, que é vendida na Neiman Marcus, Nordstrom e em

mais de 250 lojas especializadas.

Uma de suas areas de interesse é a educagao em design, pelo que dedicou grande parte de
sua carreira profissional a transmitir seus conhecimentos neste ambito da moda. Colabora
com instituicdes de renome global, como a Parsons School of Design e o Fashion Institute of
Technology. Também ministrou cursos em diferentes paises, incluindo a Universidade Americana
de Paris, onde criou médulos sobre sustentabilidade e ética no setor. Seu objetivo é ensinar sua

visdo pessoal e promover projetos cada vez mais especializados.

Por outro lado, atua como Diretora Criativa do Conselho de Designers Asiaticos da América,
onde assessora profissionais da moda. Nesse contexto, também é membro do Fashion Consort,
uma agéncia de especialistas que cria e dissemina contetidos que inspiram e educam empresas,

estudantes e consumidores, com foco em temas atuais e inovagoes.

Ao longo de sua trajetdria, ofereceu indmeras conferéncias em centros de moda, abordando
temas como empreendedorismo, teoria do design e desenvolvimento profissional. Além disso,
por sua atuacdo nesta disciplina, recebeu o prémio IAF World Designer e seu trabalho foi

destacado em meios como Vogue Italia, Vogue Franga, Men's Health, Forbes e GQ.
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Sra. Moyer, Susanna

+ Diretora Criativa do Conselho de Designers Asiaticos da América,
Nova lorque, Estados Unidos

+ Professora na Parsons The New School of Design

+ Académica Adjunta no Fashion Institute of Technology

+ Diretora Criativa do Centro Issachar de Estudos Empresariais

+ Diretora Criativa da Career Gear

+ Mestrado em Negdcios e Moda pelo Fashion Institute of Technology
+ Graduada em Belas Artes pela Parsons The New School of Design

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Estrutura e conteudo

Este Mestrado Proprio responde as expetativas dos estudantes gragas ao seu extenso e completo
programa. Neste sentido, permitir-lhes-a compreender aspetos basicos como a histéria do design,
realizar os padroes de acordo com a idade do modelo e inclusive aspetos técnicos da fotografia
para expor o maximo de cada pega realizada. Tudo isto sera essencial para garantir o sucesso

de uma colecdo e tornara o estudante num profissional multifacetado, capaz de trabalhar como
designer, ilustrador ou diretor de empresas de moda, entre outros.
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Conheca a historia dos principais expoentes
do mundo da moda para criar uma cole¢do
de sucesso’
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Médulo 1. Fundamentos do design

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Historia do design

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.

A Revolugao Industrial
As fases da concegao
Arquitetura

A Escola de Chicago

Estilos e movimentos do design

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.
1.2.7.
1.2.8.

Design decorativo
Movimento modernista
Art Deco

Design industrial

A Bauhaus

22 Guerra Mundial
Transvanguarda
Design contemporaneo

Designers e tendéncias

1.3.1.
132
133
1.3.4.

Designers de interiores

Designers graficos

Designers industriais ou de produto
Designers de moda

Metodologia projetal de design

1.4.1.
1.4.2.
1.43.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.
1.4.9.

Bruno Munari

Gui Bonsiepe

J. Christopher Jones

L. Bruce Archer
Guillermo Gonzalez Ruiz
Jorge Frascara

Bernd Lobach

Joan Costa

Norberto Chaves

A linguagem no design

1.5.1.
1.5.2.
1.5.38.
1.5.4.
1.5.5.

Os objetos e 0 sujeito

Semidtica dos objetos

A disposigao do objeto e a sua conotagao
A globalizagao dos sinais

Proposta

1.6.

1.7.

1.8.

0 design e a sua dimensé&o estética-formal

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

1.6.4.

Elementos visuais
1.6.1.1. Aforma
1.6.1.2. Amedida
1.6.1.3. Acor

1.6.1.4. Atextura
Elementos relacionais
1.6.2.1. Diregéo
1.6.2.2. Posigao
1.6.2.3. Espaco
1.6.2.4. Gravidade
Elementos praticos
1.6.3.1. Representagao
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcéo
Quadro de referéncia

Métodos analiticos do design

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.

Design pragmatico

Design analogico

Design iconico

Design canonico

Principais autores e a sua metodologia

Design e semantica

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.

Semantica

Significado

Significado denotativo e significado conotativo
O léxico

Campo lexical e familia lexical

RelagGes semanticas

Mudanca semantica

Causas da mudanga semantica
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1.10.

Mddulo 2. Padronizagao e confecao

2.1

2.2.

2.3.

Design e pragmatica

1.9.1. Consequéncias praticas, abdugao e semidtica
1.9.2.  Mediagéo, corpo e emogoes

1.9.3.  Aprendizagem, experiéncia e encerramento
1.9.4. Identidade, relagdes sociais e objetos
Contexto atual do design

1.10.1. Problemas atuais do design

1.10.2. Questdes atuais do design

1.10.3. Contribuigdes sobre a metodologia

Introducéo a padronizagéo

2.1.1.  Conceitos basicos de padronizagao
2.1.2.  Ferramentas e materiais na padronizagao
2.1.3.  Obtengéo de medidas anatoémicas
2.1.4. Tabelas de medicéo

2.1.5.  Tipologias de padronizagao

2.1.6.  Industrializagcdo de modelos

2.1.7.  Informagao que um padrdo deve conter
Padrao feminino

2.2.1.  Padréo basico da saia

2.2.2.  Padrdo basico do corpo

2.2.3.  Padréo basico das calgas

2.2.4.  Padrdo basico dos vestidos

2.2.5.  Colarinhos

2.2.6. Mangas

2.27. Detalhes

Padrdo masculino

2.3.1.  Padrdo basico do corpo

2.3.2.  Padrdo basico das calgas

2.3.3.  Padréo basico do casaco

2.3.4.  Colarinhos

2.3.5.  Mangas

2.3.6. Detalhes

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Estrutura e conteudo | 25

Padrdo infantil

2.4.1.  Padrdo basico do corpo

2.4.2.  Padréo basico das calgas

2.4.3. Padrdo basico de babygrow

244 Padrao basico de macacao

245, Mangas

2.4.6. Colarinhos

2.47. Detalhes

Transformacéo, desenvolvimento e escala de padréo
2.51.  Transformagdes de padroes

2.5.2.  Desenvolvimento de padroes

2.5.3.  Padrdes a escala e em tamanho real
Introdugdo ao corte e a confegdo

2.6.1. Introdugao a costura

2.6.2.  Ferramentas e materiais de costura
2.6.3. Corte

2.6.4. Costuraamao

2.6.5.  Costura com maquina plana

2.6.6.  Tipos de maquinas de costura
Identificagdo dos téxteis

2.7.1.  Tecidos planos

2.7.2.  Tecidos complexos

2.7.3.  Tecidos técnicos

2.7.4.  Tecidos de malha

2.7.5.  Materiais

Tipos de costura e transformacgéao de pegas de vestuario
2.8.1.  Costuraplana

2.8.2.  Costura de bainha

2.8.3. Costuracurva

2.84. Costura francesa

2.8.5. Costuraem ganga

2.8.6. Costuradupla

2.8.7. Costura forrada

tecn
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2.9.

2.10.

Méddulo 3. Fotografia

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

FixacOes, acabamentos e enobrecimentos téxteis

29.1.
292

293
2.9.4.
2.95.
2.96.
297.

Moulage

Tinturaria de tecido
Botbes

Fechos

Aplicagbes

Forro da pega
Acabamentos
Passagem de roupa

2.10.1. Preparagao do manequim

2.10.2. Investigagao sobre o manequim
2.10.3. Desde o manequim até ao padrao
2.10.4. Modelagao de uma pega de roupa

Histéria da fotografia

3.1.1.
312
3.1.3.
3.1.4.

Histoéria da fotografia
Fotografia a cores
Filme fotogréafico

A cédmara digital

Formacé&o da imagem

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.

A cémara fotogréfica

Parametros basicos em fotografia
Fotometria

Lentes e distancia focal

Linguagem fotografica

3.3.1.
3.3.2.
3.33.
3.3.4.
3.3.5.

Tipos de planos

Elementos formais, composicionais e interpretativos da imagem fotogréfica
Enquadramento

Representagdo do tempo e do movimento na fotografia

A relagdo da fotografia com a realidade e a verdade

A camara fotografica

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.

3.4.5.

Cémaras analdgicas e digitais
Camaras simples

Cémaras Reflex

Técnicas fotograficas bdsicas

Exposigao e medidores de exposigao

3.5.

3.6.

3.7.

3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.
3.4.9.

A Cémara Reflex Digital. O sensor

0 manuseamento da camara digital versus a camara analégica
Aspetos especificos de interesse

Formas de trabalhar com a camara digital

Aimagem digital

3.5.1.
3.5.2.
3.5.3.
3.5.4.
3.5.5.

Formatos de ficheiro

Balango de brancos

Temperatura de cor

Histograma. Exposigao em fotografia digital
Gama dinamica

0 comportamento da luz

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.

0 fotdo

Reflexdo e absorgao
Quantidade e qualidade da luz
3.6.3.1. Luz dura e luz suave
3.6.3.2. Luz direta e difusa

Expressividade e estética da iluminagao

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.

3.7.5.

Sombras, modificadores e profundidade
Angulos de iluminag&o

Esquemas de iluminagao

Medigdo da luz

3.7.4.1. O fotémetro

3.7.4.2. Luz incidente

3.7.4.3. Luz refletida

3.7.4.4. Medigao sobre varios pontos
3.7.4.5. O contraste

3.7.4.6. Cinzento médio

lluminagdo com luz natural

3.7.5.1. Difusores

3.7.5.2. Refletores



3.8.

3.9.

3.10.

Maddulo 4. Design de moda

4.1.

4.2.

4.3.

3.7.6.  lluminagdo com luz artificial
3.7.6.1. O estudio fotografico
3.7.6.2. Fontes de iluminagéo
3.7.6.3. Luz fria
3.7.6.4. Flashes de estudio e flashes compactos
3.7.6.5. Acessorios
Software de edigdo
3.8.1.  Adobe Lightroom
3.8.2.  Adobe Photoshop
3.83.  Plugins
Edicado e revelagéo de fotos
3.9.1.  Desenvolvimento da cdmara RAW
3.9.2.  Ruido e foco
3.9.3.  Ajustes de exposicéo, contraste e saturagdo. Niveis e curvas
Referéncias e aplicagdes
3.10.1. Os fotégrafos mais importantes da histéria
3.10.2. Fotografia no design de interiores
3.10.3. Fotografia no design de produtos
3.10.4. Fotografia no design de moda
3.10.5. Fotografia no design grafico

Historia da ilustragdo

4.1.1.  Historia da ilustragao
4.1.2.  Tipologias

4.1.3. Ocartaz

4.1.4.  llustradores

Materiais e suportes na ilustragéo
42.1. Materiais

4272. Suportes

4.2.3.  Novas tecnologias
Anatomia artistica

4.31. Introdugao a anatomia artistica
4.32. Acabecae o pescogo
4.3.3. 0Otronco

43.4. Extremidade superior
4.3.5. Extremidade inferior
4.3.6. O movimento

44,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Proporgéo do corpo humano

4.4717. Antropometria
4.4.2.  Proporgao

44.3. Canones

4.4.4.  Morfologia

445 Proporgao
Composigao basica

4.5.1.  Dianteira

4.5.2. Traseira

453, Perfll

4.54. Escorgo

4.5.5.  Movimento

O rosto humano

46.1. Acabeca

46.2. 0Osolhos

46.3. Onariz

464  Aboca

4.6.5. As sobrancelhas
4.6.6.  Osouvidos

46.7. 0cabelo

A figura humana

4.7.1. 0O equilibrio do corpo
47.2. Obrago

4.7.3. Amao

474. 0Qpé

47.5. Aperna

47.6. 0Obusto

4.7.7.  Afigura humana
Técnicas de ilustragao na moda
4.8.1.  Técnica tradicional
48.2. Técnica digital
4.83. Técnica mista
4.8.4. Técnica de colagem
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4.9. llustragao de materiais

491, Tweed
4972, Couro patenteado
493 L&

494 Lantejoulas
49,5,  Transparéncia

496. Seda
49.7. Ganga
498. Couro

499,  Pelos de animal

4.9.10. Outros materiais
4.10. Procura de estilo pessoal

4.10.1. O figurino da moda

4.10.2. Estilizagao

4.10.3. Poses da moda

4.10.4. Penteados

4.10.5. O design

Maddulo 5. Tecnologia téxtil

51. Introdugdo aos téxteis
51.1. Historia dos téxteis
51.2.  Ostéxteis ao longo do tempo
51.3. A maquinaria téxtil tradicional
5.1.4.  Alimportancia dos téxteis na moda
51.5.  Simbologia utilizada em materiais téxteis
51.6. Ficha técnica dos tecidos
5.2.  Materiais téxteis
52.1. Classificagao das fibras téxteis
5.2.1.1. Fibras naturais
5.2.1.2. Fibras artificiais
5.2.1.3. Fibras sintéticas
52.2. Propriedades das fibras
5.2.3.  Reconhecimento das fibras téxteis



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Os Fios
53.1.
53.2.
53.3.
5.34.
5.3.5.
5.3.6.
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Tecelagem basica
Caracteristicas gerais dos fios
Classificagéo dos fios

Fases da flagao

Maquinas utilizadas

Sistemas de numeragéo de fios

Téxteis planos

5.4.1.
5.4.2.
5.4.3.
5.4.4.
5.4.5.
5.4.6.
5.4.7.
5.4.8.

Tecidos planos

Escalonado da tecelagem
Tecelagem em tecidos planos
Classificagdo das tecelagens
Tipos de tecelagem

Tipos de tecidos planos

O tear plano

Teares especiais

Tecidos de malha

5.5.1.
5.5.2.
5.5.3.
5.5.4.
5.5.5.
5.5.6.

Historia dos tecidos de malha

Classificagédo

Tipologia

Comparagao entre tecidos planos e tecidos de malha
Caracteristicas e comportamento segundo a sua construgao
Tecnologia e maquinaria para a sua obtengao

Acabamentos téxteis

5.6.1.  Acabamentos fisicos
5.6.2.  Acabamentos quimicos
5.6.3. Resisténcia dos tecidos
5.6.4. 0 borboto

5.6.5.  Mudanga dimensional dos tecidos
Tinturaria

57.1. Pré-tratamentos

5.7.2.  Tinturaria

5.7.3.  Maquinaria

5.7.4.  Insumos

5.7.5.  Branqueamento &tico
5.7.6. Acor
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5.8. Estampagem 6.2.  Preparagao do documento
5.8.1. Estampagem direta 6.2.1.  Preparacao do documento para o desenho técnico
5.8.1.1. Estampagem em blocos 6.2.2. Manequim anatdémico basico
5.8.1.2. Estampagem com rolos 6.2.3.  Cor, textura e padrées
5.8.1.3. Estampagem com termotransferéncia 6.3.  Pecas de roupa inferior
5.8.1.4. Estampagem com ecra 6.3.1. Saias
5.8.1.5. Estampagem com relevo 6.3.2. Calgas
5.8.1.6. Estampagem por corroséo 6.3.3.  Meias
5.8.2. Estampagem com reserva 6.4. Pegas de roupas de cima
5.8.2.1. Batik 6.4.1. Camisas
5.8.2.2. Tingimento com corda 6.4.2.  T-shirts
5.8.3. Outros tipos de estampagem 6.4.3. Coletes
5.8.3.1. Estampagem diferencial 6.4.4. Casacos
5.8.3.2. Policromia eletrostatica 6.4.5. Quispo
59. Tecidos técnicos e inteligentes 6.5.  Pecas de roupa interior
59.1. Definigdo e andlise 6.5.1.  Soutien
59.2. Aplicagbes dos téxteis 6.5.2.  Cuecas
5.9.3.  Novos materiais e tecnologias 6.5.3. Boxers
5.10. Peles, couros e outros 6.6. Detalhes do modelo
5.10.1. Peles e couros 6.6.1. Decotes
5.10.2. Classificagao do couro 6.6.2.  Colarinhos
5.10.3. Processo com curtimento 6.6.3. Mangas
510.4. Tratamento pds-curtimento 6.6.4. Punhos
5.10.5. Processo tecnoldgico de curtimento 6.6.5. Bolsos
5.10.6. Métodos de preservagao 6.7. Detalhes do design
5.10.7. Couro sintético 6.7.1.  Detalhes de construgao
5.10.8. Debate: couro natural ou sintético 6.7.2. Detalhes do design decorativo
» : = : X 6.7.3.  Pregas
674, Costuras
6.1.  Introdugéo ao desenho técnico na moda 6.7.5 Ponto-cruz
6.1.1.  Como e quando sao utilizados os desenhos técnicos? 6.7.6. Rebatido

6.1.2.  Como criar um desenho técnico para a moda?
6.1.3.  Desenhar a partir de uma pega de roupa fisica
6.1.4.  Normas do técnico de moda
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6.8.  FixagOes e aderegos 7.2. Procedimentos criativos aplicados ao design de moda
6.8.1. Fechos 7.2.1. O caderno de campo
682  Botdes 7.2.2. O moodboard

7.2.3. Pesquisa grafica

683 Colchetes 7.2.4. Técnicas criativas

6.84. Fitas 7.3. Referéncias

6.8.5. NoOs 7.3.1.  Moda comercial
6.8.6. Buracos 7.3.2.  Moda criativa
6.8.7. Velcro 7.3.3.  Moda cénica
688  Ilhds 7.3.4.  Moda empresarial
689. Lacos 7.4.  Conceito de colegéo

7.4.1.  Funcionalidade do vestuario

6.8.10. Tachas 742 Apeca deroupa como mensagem

6.8.11. Remate 7.4.3.  Conceitos ergondmicos

6.8.12. Anéis 7.5, Cadigos estilisticos

6.8.13. Fivelas 7.5.1.  Codigos estilisticos permanentes
69  Acessorios 7.5.2.  Codigos estilisticos estacionarios

601  Malas 7.5.3. Procura deum cagmbo pessoal

. 7.6.  Desenvolvimento da colegéo

6.9.2. Oculos 7.6.1.  Quadro teorico

6.9.3.  Calgado 7.6.2.  Contexto

6.9.4. Joalharia 7.6.3. Investigacéo
6.10. Aficha técnica 7.6.4.  Referéncias

6.10.1. Exportagdo do desenho técnico 76,5, Conclusdo

7.6.6.  Representacdo da colegdo
7.7.  Estudo técnico

7.7.1.  Tabela téxtil

7.7.2. Tabelade cores

Médulo 7. Design de moda 7.7.3.  Otafeta

7.7.4.  Afichatécnica

6.10.2. Informagoes sobre a ficha técnica
6.10.3. Modelos e tipos de ficha técnica
6.10.4. Criagao da ficha técnica

7.1.  Metodologia do design de moda 7.7.5. O prototipo
7.1.1. O conceito de um projeto de moda 776 Escalar
7.1.2.  Metodologia projetal aplicada ao design de moda 7.8.  Projetos interdisciplinares
7.1.3.  Métodos de investigagao no design de moda 7.8.1. Odesenho
7.1.4. 0 briefing ou a exigéncia do design 7.8.2. Apadronizagao
7.1.5.  Documentag&o 7.83. Acostura

7.1.6.  Andlise da moda atual
7.1.7. Formalizagéo de ideias
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7.9.

7.10.

Mddulo 8. Sustentabilidade na moda

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Produgao de uma colegéo

7.9.1.  Dos esbogos ao desenho técnico

7.9.2.  Oficinas artesanais

7.9.3.  Novas tecnologias

Estratégias de comunicagéo e apresentagao

7.10.1. Fotografia na moda: Lookbook, editorial e campanha
7.10.2. O portefolio

7.10.3. A passarela

7.10.4. Outras formas de expor a colegéo

Metodologia do design de moda

8.1.1. A cadeia de abastecimento

8.1.2.  Questdes-chave

8.1.3.  Desenvolvimento da moda sustentavel

8.1.4. O futuro da moda

O ciclo de vida de uma pega de roupa

8.2.1.  Pensar sobre o ciclo de vida

8.2.2. Atividades e impacto

8.2.3. Ferramentas e modelos de avaliagdo

8.2.4. Estratégias de design sustentavel
Regulamentos de qualidade e seguranga no setor téxtil
8.3.1. Qualidade

8.3.2.  Rotulagem

8.3.3.  Seguranca do vestuario

8.3.4. Inspegbes de consumido

Obsolescéncia planeada

8.4.1.  Obsolescéncia programada e residuos de aparelhos elétricos e eletronicos
8.4.2.  Extragdo de recursos

8.4.3.  Produgao de residuos

8.4.4. Reciclagem e reutilizagdo de residuos eletronicos
8.4.5. Consumo responsavel

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Design sustentavel

8.5.1.  Design de pegas de vestuario

8.5.2.  Design com empatia

8.5.3. Selegédo de tecidos, materiais e técnicas
8.5.4.  Uso de monomateriais

Produgao sustentavel

8.6.1. Padronizagdo e modelagao de padroes
8.6.2. Técnicas de residuos zero

8.6.3. Construgdo

8.6.4.  Design para durar

Distribui¢éo sustentavel

8.7.1.  Fornecedores e produtores

8.7.2. Compromisso com as comunidades locais
87.3. Vendas

8.7.4.  Design de acordo com as necessidades
8.7.5.  Design de moda inclusivo

Uso sustentavel da pega de roupa

8.8.1. Padrbes de utilizagao

8.8.2.  Como reduzir a lavagem?

8.8.3. Reparagao e manutengao

8.8.4.  Design para alteragbes

8.8.5.  Design de pegas de roupa modular
Reciclagem

8.9.1.  Reutilizagéo e remanufaturacéo

89.2. Reavaliagao

8.9.3. Reciclagem de materiais

8.9.4. Produgdo em circuito fechado
Estilistas de moda sustentavel

8.10.1. Katharine Hamnett

8.10.2. Stella McCartney

8.10.3. Annika Matilda Wendelboe

8.10.4. Susan Dimasi

8.10.5. Isabell de Hillerin
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Mddulo 9. Histdria da moda

9.1. Do vestuario a moda
9.1.1. Novo contexto e mudanga social
9.1.2.  Libertagao da mulher
9.1.3.  Novo conceito do designer de moda
9.1.4.  Inicio do século XX
9.2. 0 vestuario moderno
9.2.1. O vestuario moderno
9.2.2.  Aascensao dos designers americanos
9.2.3.  Acenalondrina
9.2.4.  Nova lorque nos anos 70
9.2.5.  Amoda nos anos 80
9.2.6.  Osgrupos de luxo multimarca
9.2.7.  Moda funcional
0.2.8.  Vestudrio casual
9.29. Moda, arte e cultura pop
9.2.10. Celebridades
9.2.11. Fotografia e internet
9.3.  Grandes mestres femininas da moda
9.3.1.  Jeanne Lanvin
9.3.2.  Jeanne Paquin
9.3.3.  Emilie Floge
9.34. Madeleine Vionnet
9.3.5.  Gabrielle Chanel
9.3.6.  Elsa Schiaparelli
9.3.7. Carolina Herrera
9.4,  Grandes mestres masculinos da moda
9.41. Charles Frederick Worth
9.4.2. Jacques Doucet
9.43. Paul Poiret
9.44. Cristobal Balenciaga
9.4.5.  Christian Dior
9.46. Karl Lagerfeld
9.47.  Alexander McQueen
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9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Alta Costura

9.5.1.  Historia da Haute Couture

9.5.2.  Federagao de Alta Costura e Moda

9.5.3.  Membros da federagao

9.5.4.  De Haute Couture ao pronto a vestir
Artesanato

9.6.1.  Os téxteis como arte

9.6.2.  Artesanato que complementa o vestuario
9.6.3. Artistas e artesdos relacionados com a moda
Moda rapida

9.7.1.  Historia e origem da moda rdpida

9.7.2.  Modelo de negdcio da moda rapida

9.7.3.  Repercussdes da moda rapida no mundo
Publicidade e fotografia na moda

9.8.1.  Arquétipos e esteredtipos

9.82. Aimagem da moda

9.8.3.  Comunicagé&o visual na moda

9.8.4. Os grandes fotégrafos de moda
Repercussdes da moda

9.9.1. Aindustria téxtil

9.9.2. Arelagdo entre arte e moda

9.9.3.  Moda e sociedade

Teoria da moda e critica

9.10.1. Designers atuais e a sua influéncia
9.10.2. Tendéncias atuais

9.10.3. A banalizagdo da moda

Médulo 10. Design avangado de moda

101

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Mercados para a moda

10.1.1. A moda feminina

10.1.2. Mercados da moda

10.1.3. Mercados especializados

As estagdes do ano

10.2.1. Asestagbes do ano

10.2.2. Ociclo damoda

10.2.3. Tendéncias na moda

10.2.4. Andlise de tendéncias
10.2.5. Desenvolvimento do projeto
Investigacgao criativa

10.3.1. Inspiragéo

10.3.2. O caderno de campo

10.3.3. Os materiais

10.3.4. O moodboard
Desenvolvimento e técnicas

10.4.7. Estratégias de desenvolvimento
10.4.2. Elementos do design

10.4.3. Técnicas de construgéo
10.4.4. Técnicas de desenvolvimento
10.4.5. Argumentagédo da cobranca
Design de moda

10.5.1. Como € o design de moda?
10.5.2. Aconfegéo

10.5.3. Alindustria da moda

10.5.4. A colegao da moda

10.5.5. Corte, confecdo e acabamento



10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.

Estrutura e contetdo | 35 tech

Acessorios de Moda

10.6.1. Definigdo de acessorio

10.6.2. Acessorios mais comummente utilizados em colegdes
10.6.3. Aindustria e 0 acessorio
Como apresentar o projeto?

10.7.1. Apresentagao na moda
10.7.2. Apresentagao de uma colegéo
10.7.3. Estilo da moda

Onde e quando apresentar o projeto?
10.8.1. O calendario da moda

10.8.2. Alimprensa da moda

10.8.3. Editoriais da moda

10.8.4. Feiras e eventos

Estratégias de comunicagao do projeto
10.9.1. Segundas linhas

10.9.2. Expansao da colegado

Invista numa experiéncia unica

10.9.3. Praticidade como designer e aprenda como as
Design e negocios . .
10,101, Empreendedorismo da moda diferentes marcas de luxo realizam
10.10.2. Branding 0S seus planos de comunicagdo”

10.10.3. Marketing como promogao
10.10.4. Direitos de autor
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem.

A nossa metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem

ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagoes,

tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar através de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar
uma forma de aprendizagem

que abala as fundagdes das
universidades tradicionais de todo
0 mundo’

Tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o programa de estudos.




O estudante aprendera, atraves de
atividades de colaboragéo e casos reais,
a resolucao de situacoes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que

os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no contetdo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes verdadeiramente
complexas, a fim de tomarem decisdes informadas e valorizarem juizos sobre a
forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de ensino padrao
em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questédo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acao. Ao longo do programa, os estudantes serao confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, alcangcamos 0s
melhores resultados de
aprendizagem de todas as
universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida learning
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da from atn
exper

pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola
licenciada para utilizar este método de sucesso. Em 2019,
conseguimos melhorar os niveis globais de satisfagdo dos nossos
estudantes (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura
dos cursos, objetivos...) no que diz respeito aos indicadores da melhor
universidade online do mundo.
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em dreas tao diversas
como a biogquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestéao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo
argumentos e opiniées contrastantes: uma equacao direta
ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constréi conhecimento e memaria, e gera
conflanga em futuras decisées dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar a
Sua capacitacao
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Historia de Sucesso Europeu”

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao
longo de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagéo e auto-
avaliagao, para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Design de Moda Feminina garante, para além de um contetdo
mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um grau de Mestre emitido pela
TECH Global University.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa e
sem burocracias”
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Este programa permitira a obtengao do certificado proprio de Mestrado Proprio em Design de

Moda Feminina reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espago Europeu de Educagéo
Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Unido Europeia com

0 objetivo de organizar o modelo de formagao internacional e harmonizar os sistemas de
ensino superior dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a
implementagao de ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia
de qualidade para fomentar a colaboragao e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e

académicos.

[ ]
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_________,comdocumento deidentidade ______________aprovou
satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Mestrado Préprio em Design de Moda Feminina

Trata-se de um titulo préprio com duragdo de 1.800 horas, o equivalente a 60 ECTS, com data de
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educag&o Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 13 de margo de 2024

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore

cédigo unico TECH: BBADCEADBECB9SD techitute.com/ttulos

Esse titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e
atualizacdo profissional que garante a aquisicdo de competéncias em sua area de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.
Titulo: Mestrado Proprio em Design de Moda Feminina

Modalidade: online

Duragdo: 12 meses

Acreditagao: 60 ECTS

Mestrado Préprio em Design de Moda Feminina

Distribui¢&o Geral do Plano de Estudos Distribuigéo Geral do Plano de Estudos

Tipologia ECTS Curso Disciplina ECTS  Cardcter
Obrigatéria (0B) 60 19 Fundamentos do design 6 oB
Opgéo (OP) 0 1 Padronizagdo e confegdo 6 0B
Estagio (PR) 0 1°  Fotografia 6 0B
Tese de Mestrado 0 10 Design de moda 6 o8B
Total 60 1°  Tecnologia téxtil 6 OB
10 Sistemas de representagéo aplicados a moda 6 0B
19 Design de moda 6 0B
1°  Sustentabilidade na moda 6 0B
1°  Histéria da moda 6 OB
1°  Design avangado de moda 6 oB

e

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore
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*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciara a obtengdo do mesmo com um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Mestrado Préprio
Design de Moda Feminina

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Acreditagdo: 60 ECTS

» Hordrio: no seu proéprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Proprio
Design de Moda Feminina
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