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Apresentacao

Aimagem na sociedade contemporanea € uma parte importante para qualquer empresa.

E por isso que cada vez mais organizacdes estao investindo em projetos de design de interiores
que se adaptem ndo apenas as tendéncias atuais, mas também ao Branding de sua propria
marca. Em muitas ocasides, trata-se de reformas integrais que requerem a participagao de um
especialista que tenha um perfeito dominio das mais recentes estratégias e técnicas, assim
como da gestado de recursos para otimizar orgamentos e garantir a satisfagdo do cliente. Por
esta razdo, a obtengdo de uma capacitagéo como esta € fundamental para que o profissional
possa conhecer detalhadamente o universo atual do design de interiores e suas complexidades,
adquirindo as competéncias necessarias para dominar as ferramentas que permitira realizar
grandes projetos de design com total garantia de sucesso. Todos estes aspectos através de um
programa 100% online, apresentando um formato totalmente personalizado e um plano

de estudos elaborado por especialistas da area.
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Transformar espacgos e criar ambientes seguros
e confortaveis nunca foi tao requisitado. Por esta
razao, este Mestrado Proprio abrira as portas
para um futuro profissional de sucesso”



tecn o6 Apresentacdo

O desenvolvimento da sociedade e as mudancas nos estilos de vida aumentaram

a demanda por projetos de design de interiores baseados em ambientes seguros e
confortaveis, tanto para o &mbito privado quanto para grandes empresas que buscam
transformar sua imagem. E por isso que o papel do profissional de Design de Interiores
assumiu especial relevancia, visto que uma boa assessoria destes especialistas
permitira que as reformas sejam adaptadas as exigéncias e requerimentos do cliente,
considerando sempre a otimizagao do espaco e dos recursos.

Acompanhando as tendéncias atuais do setor, a TECH desenvolveu este Mestrado Proprio
em Design de Interiores, um programa que visa proporcionar ao designer uma visao da
organizacéo e decoracgéo de um espago integrado em um projeto profissional: industrial
ou artesanal. A idéia é incorporar os novos modelos de vida que surgiram na sociedade,
combinando as técnicas de criagao artistica para desenvolver seu talento e alcangar

0 sucesso social, pessoal e econdémico.

Trata-se de um programa 100% online que permitira ao aluno aprofundar-se no espaco
contemporaneo e nas tendéncias atuais, assim como nas técnicas de design digital 3D
aplicadas a criagdo de projetos inovadores. Também analisaremos a criagéo de espacos
sauddveis através da escolha de materiais sustentaveis, em suas fases de construgéo
e na importancia da escolha da iluminagao e das cores. Por Ultimo, enfatizaremos

o design téxtil especializado em design de interiores, bem como a arte do mobiliario.
Todos estes fatores seréo aplicados a espagos privados, comerciais e corporativos,
desde a coleta de dados para o inicio do projeto, até a entrega do portfélio ao cliente.

Com uma duragao de 12 meses, este programa inclui 1.500 horas do melhor programa
tedrico e pratico, assim como materiais adicionais de alta qualidade e apresentados em
diferentes formatos: videos detalhados, resumos de cada médulo, imagens, simulagées,
leituras complementares e artigos de pesquisa, para contextualizar as informacdes e
aprofundar-se nos aspectos mais relevantes. Além disso, o conteldo estara disponivel
a partir do primeiro dia e podera ser acessado em qualquer dispositivo com conexao a
internet, garantindo ndao apenas uma experiéncia académica completa e abrangente, mas
também um nivel muito alto de personalizagao.

Este Mestrado Proprio em Design de Interiores conta com o conteldo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em design
e arquitetura

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagdes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao.

* Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para
melhorar o aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicBes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo,
seja fixo ou moével, com conexao a Internet

Uma capacitagcao 100% online que lhe
permitira aprimorar suas habilidades
na organizacao e decoracdo de espacos
integrados em projetos profissionais”
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Um programa que permitira
administrar projetos a altura de lideres
da area, como Kelly Hoppen, Philippe

Vocé tera a disposi¢cdo inumeros casos
Starck e o Macel Wanders.

praticos, como o eco-box, aprendendo de
forma pratica sobre boas e mas estratégias’

Uma capacitacdo atual sobre as novas
tendéncias no retail pos-covid.

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitacéo, além de reconhecidos especialistas
de instituicdes e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situa¢des de pratica profissional
que surjam ao longo do curso académico. Para isso, o profissional contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo desenvolvido por destacados especialistas
nesta area.
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Objetivos

E de vital importancia para os especialistas que buscam destacarse neste setor através
da gestao e criacao de projetos criativos, elegantes, inovadores e de qualidade, conhecendo
detalhadamente as Ultimas tendéncias relacionadas ao Design de Interiores. Por este
motivo, o objetivo deste Mestrado Proprio € proporcionar ao aluno as ferramentas
académicas que permitira adquirir um amplo conhecimento de design de espacos

em suas diferentes representagdes, assim como as técnicas mais frequentemente
utilizadas, permitindo aprimorar suas competéncias profissionais em apenas 12 meses.

e

"‘--..___-H
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Um Mestrado Proprio que ira ajuda-lo a alcancar
seus objetivos profissionais na area do Design
de Interiores”
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Objetivos gerais

+ Capacitar o aluno no universo do design de interiores, adquirindo as competéncias
e ferramentas necessarias para enfrentar futuros projetos de design de interiores

* Desenvolver conhecimentos especializados sobre os aspectos técnicos e praticos,
além das ferramentas necessarias para a realizagéo de projetos

+ Aprender a gestionar e coordenar aspectos econdémicos e de comunicagao
necessarios para o desenvolvimento profissional na area, desenvolvendo seu proprio
estudio de design de interiores

+ Aprofundar-se no desenvolvimento de habilidades de acordo com o cendrio atual
do design contemporaneo através do estudo de diferentes estilos e tendéncias,
a fim de iniciar seu proprio negécio nesta area

* |dentificar segmentos de consumo, publicos e audiéncias, bem como para

a criagao de objetos e ambientes exclusivos, contribuindo para a sociedade
com valores de inovagéo e progresso requeridos por esta disciplina académica
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Vocé podera especializar-se no design
de diferentes espacos comerciais: lojas,
hotéis, restaurantes, clubes de campo
e spas, através de conhecimentos
detalhados das particularidades

de cada contexto"
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Objetivos especificos

Mddulo 1. O Espago Contemporaneo
+ Conectar a identidade individual com a manifestacéo estética através do design de espacos

* Implementar uma estratégia focada nos consumidores atuais, em suas necessidades
e habitos

+ Aplicar o conceito de realidade liquida, aprendendo a administrar a mudanca

+ Acompanhar os projetos dos principais designers de interiores, observando suas estratégias

+ Adaptar o projeto as multiplas maneiras de conceber um lar no mundo atual
Médulo 2. Design Digital em 3D

+ Simular um mobiliario 3D usando o software Adobe lllustrator

+ Conhecer os tipos de simulagdes que sao possiveis e como adaptalas aos projetos

+ Aplicar todas as ferramentas e fungdes envolvidas na criagdo de moveis 3D

+ Aprender a transmitir inspiragdes aos clientes finais

+ Ser capaz de diagramar e expor o resultado final dos designs

Médulo 3. Materiais e Espagos Saudaveis

* Melhorar a flexibilidade dos projetos de design de interiores para adapta los a um cenario
sustentavel e moderno

+ Aplicar a sustentabilidade em seu sentido pratico e conecta-la com elementos estéticos
* Otimizar a lucratividade no processo do design sustentavel

+ Aproveitar os recursos disponiveis para criar espagos que conectem as pessoas
a0 seu ambiente

+ Criar espagos sem prazo de validade, onde as pessoas possam viver por um longo periodo
de tempo

Mddulo 4. Espagos em Construgao
+ Dominar o design estrutural como um todo, respeitando os principios fundamentais
de resisténcia, funcionalidade e estética

+ Aprofundar-se em um processo de design integral, contemplando todo o sistema
de construgao

+ Promover a construgdo de espacos inteligentes que garantam o conforto
e a segurancga dos seus habitantes

+ Gestionar um projeto de design do inicio ao fim
+ Considerar 0s aspectos legais das instala¢des no interior das residéncias,
estabelecimentos ou outras construgdes do cotidiano

Mddulo 5. lluminagao e Cores

+ Dominar a projecéo da luz no interior dos espagos € a projegao no espago da luz
no exterior

+ Aplicar as técnicas de luz e cores ao design de interior de espagos, otimizando
as possibilidades de acordo com a disposigao

+ Relacionar as condigbes do espaco interno e externo com a personalidade dos habitantes
do espacgo

+ Administrar a paleta de cores de acordo com a paleta de luzes, projetando
0 estado mental adequado a qualquer momento

* Gerar estilos proprios através da integragao da luz e da cor no design de interiores

Médulo 6. Design Téxtil

+ Gerar um Moodbard de estilo para um projeto de decoragao de interiores alinhando os
principais e coordenados

+ Aprofundar-se no estudo da origem das fibras e sua fabricacéo, detectando
sua funcionalidade, uso e aplicagdo em cada caso especifico do design

+ Gestionar as diferentes instalagdes e otimizar os processos de sele¢éo
de tecidos, bem como promover as diferentes técnicas de design téxtil
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+ Analisar as principais diferengas entre os projetos téxteis de design de interiores para o Médulo 9. Branding e Espagos Corporativos
publico em geral e para o setor premium + Projetar a identidade da marca no espaco de trabalho
+ Aplicar a técnica do Rapport ou de impresséao téxtil continua e design posicional, conforme + Aplicar as estratégias de design corporativo associadas ao comportamento
necessario do consumidor ao design de espagos
Médulo 7. Decoragéo Interior: Arte e Mobiliario + Desenvolver um portfolio de clientes e uma base de dados que conecte a Expertise
+ Desenvolver habilidades criativas e artisticas através do uso adequado de técnicas com as necessidades de cada cliente
artesanais e do conhecimento da evolucao artistica vinculada ao mobiliario + |dentificar os aspectos técnicos e tecnoldgicos que permitam fornecer solugdes
+ Otimizar as conexdes entre a arte, 0 design e a arquitetura de moveis de design no ambiente profissional
+ Administrar as novas tendéncias do design em relagdo a um projeto + Integrar a marca no espago de vida dos funcionarios, proporcionando uma sensagéo
ou a um cliente especifico de pertencer e ndo de rejeicao
+ Gerar um projeto de design de mobilidrio industrial integrado no projeto comum Médulo 10. O Projeto de Interiores
de design de interiores + Assimilar e incorporar todas as disciplinas envolvidas no design de interiores,
* Dominar as técnicas decorativas analisando seus custos e projetando seus beneficios

* Integrar todas as etapas de trabalho envolvidas em um projeto de design de interiores,

Médulo 8. Design de Espagos Comerciais . ‘ ' : _
dominando a terminologia e criando propostas inovadoras e de grande valor

+ Transformar um ponto de venda em um canal de comunicagao
+ Desenvolver a capacidade de analisar e observar ndo apenas o ambiente que envolve

* Integrar a forma, as cores e a textura no esquema decorativo, alinhando estes aspectos T ] ' o ' o
a disciplina, mas também determinar a viabilidade de um projeto de interiores

COm a marca ou espago que representam
+ Gerar um portfélio de trabalhos que garanta o sucesso do designer no mercado

+ Gerar ambientes adequados de acordo com o tipo de estabelecimento voltado o X 3 ; P
de trabalho e uma difuséo eficaz, gragas a selegao do conteudo a ser difundido

para o setor de turismo, restauragao e compras
+ Otimizar as solugdes oferecidas aos clientes, incentivando uma atitude flexivel

e equipando o aluno com as ferramentas necessarias para responder rapidamente
as mudancas

+ Promover solucdes abrangentes baseadas nas necessidades especificas
de cada um dos setores envolvidos na esfera publica e comercial

+ Desenvolver e apresentar um projeto de design de interiores orientado
ao setor comercial
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Competencias

Este Mestrado Proprio permitira ao especialista em design aprimorar suas

competéncias e habilidades criativas e organizacionais na gestao e diregao de -

projetos relacionados ao design de interiores. Além disso, gracas ao conhecimento

abrangente que o aluno adquirird no manejo de determinadas ferramentas,

podera ampliar suas qualificagdes e implementar em suas estratégias as mais

recentes técnicas e conceitos relacionados a arte mobiliaria, design téxtil, :
iluminagéo e coloragdo ou na gestdao de materiais e espagos saudaveis. /
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Ao concluir este Mestrado Proprio, vocé dominara
as competéncias necessarias para realizar um
projeto de interiores: desde sua conceitualizacao
até a preparacdo do portfolio a ser entregue

ao cliente”
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Competéncias gerais

+ Dominar as ferramentas técnicas para o design de produtos relacionados com a decoragao
e a arquitetura

+ Desenvolver o talento criativo através da conceitualizagao, das técnicas de representagao
artistica e dos codigos de identificacdo dos agentes envolvidos no design de interiores

* Gerar projetos de design de interiores tanto para produgéo industrial como artesanal, incluindo
os relacionados ao design téxtil, mobiliario ou espagos comerciais e corporativos, etc

+ Conscientizar sobre 0 uso de materiais sustentdveis e a criagdo de espagos de vida
saudaveis

+ |dentificar publicos e audiéncias da decoragao de interiores e reconhecer as Ultimas
tendéncias e designers atuais

Uma certificacdo que lhe permitira
liderar de forma bem-sucedida

0 branding corporativo dos seus
clientes, baseando-se nas ultimas
novidades no setor do Design

e Arquitetura”
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Competéncias especificas

+ Dominar o design no espago contemporaneo

+ Adquirir um conhecimento amplo e abrangente do design digital 3D e suas ferramentas

+ Conhecer detalhadamente os materiais e espagos saudaveis, seu impacto ambiental
e as especificagdes do design sustentdvel na atualidade

) + Dominar o design estrutural e a gestao de residuos

+ Desenvolver um amplo e especializado conhecimento das caracteristicas técnicas
de iluminagao e cores no Design de Interiores

+ Adquirir as habilidades necessarias para dominar as técnicas mais complexas
relacionadas ao design téxtil

+ Trabalhar com a arte mobilidria ndo apenas com base nas tendéncias atuais,
mas também com as técnicas de restauracao e design industrial

+ Projetar espagos comerciais baseando-se nas ultimas tendéncias do design de interiores

|| + Administrar perfeitamente as especificagcbes do Branding no design de espagos corporativos

+ Dispor dos conhecimentos necessarios para realizar com sucesso um projeto de design
de interiores sob medida, de acordo com as especificagbes do cliente ou da empresa
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Direcao do curso

Com o objetivo de proporcionar uma capacitagdo completa e rigorosa, a TECH
selecionou para este programa uma equipe de profissionais dedicada ao Design

de Interiores com uma extensa trajetéria profissional na gestao e diregao de projetos
relacionados com este setor. Trata-se de especialistas com uma qualidade humana
e profissional extraordinaria, dispostos a oferecer ao graduado toda sua experiéncia
para maximizar o beneficio deste programa, conhecendo os principais detalhes
para alcancar o sucesso no design de interiores.
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Uma opgéo académica incomparavel visando

0 crescimento profissional do designer de interiores
sob a orientacdo de especialistas na gestao de grandes
projetos de design, incluindo os internacionais”
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Direcao

Dra. Maria Garcia Barriga

Doutorado em Design e Dados de Marketing
Comunicadora na RTVE

Comunicadora na Telemadrid

Professora universitaria

Autora do O Padréo da Eternidade: criagdo de uma identidade espiral para automatizar as tendéncias da moda

Comunicagao, Marketing e Campanhas Sociais. Patrimonio das Artes - Marketing Digital
Editora-chefe. Chroma Press

Executivo de Contas de Marketing e Redes Sociais. Servicecom

Redatora de contetidos web. Difusdo Premium, Diario Século XX| e Magazine Of Managers

Doutorado em Design e Dados de Marketing, Universidade Politécnica de Madrid

Formada em Ciéncias da Informagao, Comunicagao, Marketing e Publicidade. Universidade Complutense de Madrid
Pés-graduagdo em Marketing e Comunicagao em Empresas de Moda e Luxo. Universidade Complutense de Madrid
Certificada em Data Analysis & Creativity com a Python na China

MBA Fashion Business School, Escola de Negdcios de Moda da Universidade de Navarra




Professores
Sra. Eva Siglienza
+ Coordenadora de relagdes publicas em Penaira
+ Consultor de marketing e relagdes publicas da OmnicomPRGroup
* Diretora de contas na Agéncia TTPR
+ Executiva de contas na Ogilvy Public Relations Worldwide

+ Especialista em campanhas para o setor de luxo e alta relojoaria, com clientes
como a Panerai

+ Formada em Publicidade e Relagdes Publicas pela Universidade Europeia de Madrid

* Mestrado em Marketing Digital e Comércio Eletrénico pela EAE Business School

Dra. Paula Gargoles Saes
+ Doutora, pesquisadora e consultora especialista em Moda, Comunicagao e Sustentabilidade

* Professora e pesquisadora da Escola de Comunicagao e Chefe da Academia
de Comunicagéo Corporativa na Universidade Panamericana, Cidade do México

+ Consultora de Comunicacao e Sustentabilidade na Ethical Fashion Space, Cidade
do México

+ Jornalista de moda da Agéncia Europa Press e da revista digital Asmoda

+ Especialista em Moda no Fashion Institute of Technology em Nova York e no Laboratério
de Tendéncias Future Concept Lab em Mildo

+ Departamento de Comunicacéo do Mestrado em Comunicacao e Gestao de Moda
do Centro Universitario Villanueva e ISEM Fashion Business School.

* Doutora Cum Laude em criatividade aplicada pela Universidade de Navarra com a tese
"Modelo reputacional para o setor da moda'

* Formada em jornalismo pela Universidade Complutense de Madrid

* Executive Fashion MBA pelo ISEM Fashion Business School

Direcdo do curso |21 teCn

Sra. Nadia Puerto Cones
+ Designer de interiores na empresa Sanchez Pla

+ Designer de interiores da Escola Superior de Design de Valéncia

* Especialista no processo de design de espacos

Sra. Mari Carmen Mifana Grau
+ Designer téxtil na Petite Antoinette

+ Designer na Donzis Estudios

+ Designer da Summon Press

+ Modelista em Valentin Herraiz

+ Graduada em Design de Moda pela Barreira Arte e Design
+ Especialista em Design Digital com Adobe lllustrator

+ Especializagdo em modelagem, corte e confecgdo de roupas valencianas pela Aitex Paterna

Sr. Juan Carlos Pereira Paz
+ Diretor do projeto DAB (Design e autores bolivianos)

+ Renomado designer internacional

+ Numerosas apari¢des em revistas de moda e cultura, como por exemplo: Vogue Russia,

Harper's Bazaar Russia, L Officiel Italia, L Officiel Arabia, Vogue Italia, Vogue México, Elle
China, L Officiel Argentina

+ Especialista em Comunicacéo e Marketing de Moda
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Estrutura e conteudo

Na elaboragéo da estrutura e conteldo deste Mestrado Préprio, a TECH considerou

os critérios da equipe de professores, composta por profissionais do setor de Design,
gue conhecem de forma detalhada as tendéncias e técnicas atuais. Além disso, todos

as informagoes coletadas foram adaptadas a metodologia Relearning, no qual a TECH

¢ pioneira em sua utilizagao. Através da repeticdo de conceitos e da resolugéo de
situacdes reais, a aprendizagem ocorre de forma natural e progressiva, sem a necessidade
de investir horas adicionais para a memorizagdo. Mas isso nao é tudo, uma vez que

0 aluno também tera acesso a uma ampla variedade de materiais adicionais em diferentes
formatos para contextualizar o conteudo programatico e aprofundarse nos aspectos
considerados mais relevantes para seu desenvolvimento e desempenho profissional.
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Este plano de estudos possui um modulo
| especifico dedicado a segurancga, garantindo
| que seus projetos também atendam as exigéncias
‘ legais relacionadas as especificacbes

- de cessibilidade e sinalizag&o"
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Mddulo 1. O Espaco Contemporaneo

1.1. Design para habitar

1.1.7 Relagao entre espacos e pessoas

1.1.2. Fundamentos antropoldgicos

1.1.3. Fundamentos psicolégicos do design (In Focus: o design biofilico)
1.2. Human Centered Desing

1.2.1. Design Thinking

1.2.2. Espacgos Co-Creation

1.2.3. Conceitualizagao
1.3. 0 espaco interior

1.3.1. A privacidade

1.3.2. As novas necessidades

1.3.3. Repensando o espago de convivéncia
1.4. Andlise do espago contemporaneo

1.4.1. Evolugdo do design de espagos

1.4.2. Designers e estrutura de referéncia em design de interiores

1.4.3. Fundamentos do design de espagos
1.5. Design de interiores

1.5.1. As residéncias

1.5.2. Os espagos comerciais

1.5.3. Os espagos culturais
1.6. Estética do espago

1.6.1. Forma, cor e textura

1.6.2. Espago e ordem

1.6.3. Transformagdo e mudanga constante
1.7. Sociologia do espago

1.7.1. Semictica

1.7.2. Aspectos culturais

1.7.3. Identidade através do espago
1.8. Movimentos sociais atuais

1.8.1. as novas tribos urbanas

1.8.2. A mudanga social

1.8.3. 0 Espago Contemporaneo: "espagos liquidos”

1.9. Designers e marcas
1.9.1. Marcas lideres no design de interiores
1.9.2. Designers de interiores de referéncia
1.9.3. Reinvengao do Retail Design

1.10. Tendéncias no design de interiores
1.10.1. Drivers de mudangas
1.10.2. Novas tendéncias no retail postcovid
1.10.3. O espago atual e contemporaneo

Mddulo 2. Design Digital em 3D

2.1. Arepresentagao em 3D

2.1.1. Apresentacao das simulagoes em 3D

2.1.2. Apresentagao do Adobe lllustrator

2.1.3. Ferramentas e usos aplicados ao mobiliario
2.2. Ferramentas para simulagdo 3D

2.2.1. Extrusdo e chanfro

2.2.2. Rotagao e girar

2.2.3. Pros e limitagoes das simulagoes
2.3. Preparacéo para o 3D

2.3.1. Pesquisa, criagao e esbogos

2.3.2. Moodboards

2.3.3. Desenvolvimento das visualizagbes
2.4. Texturas e cores

2.4.1. Painéis coloridos

2.4.2. Motivos e texturas

2.4.3. Criagao e importagao de motivos, texturas e cores
2.5. Rotagao 3D: preparagdo

2.5.1. Ferramenta de rotagéo 3D

2.5.2. 0 modelo e a silhueta

2.5.3. As secdes

2.5.4. As cores e as opacidades



2.6. Rotacéo 3D: aplicagao
2.6.1. Painel de rotagao 3D
2.6.2. Aplicagao de motivos
2.6.3. Aplicagao de texturas
2.7. Rotagéo 3D: perspectivas
2.7.1. Modificagbes e sombreamentos
2.7.2. Modificagao do simbolo
2.7.3. Apresentagao das visualizagoes
2.8. Gréficos Flash
2.8.1. Os graficos Flash
2.8.2. Usos
2.8.3. Aplicagdes
2.9. Apresentagao do mobiliario
2.9.1. Avisualizagéo em 3D
2.9.2. Os materiais e a paleta de cores
2.9.3. Fichas de resumo
2.10. Apresentagao do projeto
2.10.1. Diagramagao
2.10.2. Apresentacao do projeto
2.10.3. Exposicao do trabalho

Mddulo 3. Materiais e Espacos Saudaveis

3.1. Os materiais sustentaveis
3.1.1. Revestimentos

3.1.2. Téxteis no mundo do design de interiores

3.1.3. Espago e experiéncia do usuario
3.2. 0 impacto ambiental e a paisagem

3.2.1. Sustentabilidade

3.2.2. Introdugéo ao paisagismo

3.2.3. Isolamento e acustica
3.3. O design sustentavel

3.3.1. Conforto e ergonomia

3.3.2. Mix de estilos

3.3.3. Layout
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3.4. As dimensdes da sustentabilidade
3.4.1. O eixo social, econébmico e ambiental
3.4.2. 0 modelo de negdcios da sustentabilidade
3.4.3. O processo do design sustentavel
3.5. Sustentabilidade passiva
3.5.1. Isolamento térmico
3.5.2. Orientagéo
3.5.3. Ventilagdo cruzada
3.6. Sustentabilidade ativa
3.6.1. A produgao de energia solar através do proprio edificio
3.6.2. As mantas ecoldgicas para limpar o ar
3.6.3. Areutilizagdo de aguas cinzentas
3.7. A circularidade em ambientes estéticos
3.7.1. Economia circular
3.7.2. A aplicagao da economia circular ao design de interiores
3.7.3. 0 desafio de decorar uma casa sustentavel
3.8. A arquitetura bioclimatica
3.8.1. O aproveitamento das condi¢des climaticas
3.8.2. Os recursos disponiveis
3.8.3. 0 consumo de energia
3.9. Os espagos duradouros e atemporais
3.9.1. Alongevidade
3.9.2. Espagos flexiveis
3.9.3. A estética atemporal
3.10. A sustentabilidade em ambientes laborais
3.10.7. O modelo de trabalho ecoldgico
3.10.2. O Coworking e o Work From Home
3.10.3. Tendéncias para promover a sustentabilidade no trabalho

tecn
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Mddulo 4. Espacos em Construcao

4.1. O design estrutural
4.1.1. O design resistente, funcional e estético
4.1.2. Sistemas estruturais compostos
4.1.3. Sistemas estruturais planos
4.2. A construgéo
4.2.1. Fundamentos da construgao
4.2.2. 0 processo de construgao
4.2.3. Planejamento
4.3. Sistema construtivo
4.3.1. A fachada e o telhado
4.3.2. As divisOes interiores
4.3.3. Os forros e acabamentos
4.4. Gestao de residuos
4.4.1. Regulamentos aplicaveis
4.4.2. Medidas
4.4.3. Orgamentos
4.5. InstalagGes aplicaveis ao design de interiores
4.5.1. O regulamento legal das obras de design de interiores
4.5.2. 0 design de quartos
4.5.3. A distribuigdo do espago

4.6. Classificagdo das instalages: elétricas
4.6.1. Sistemas de instalagao
4.6.2. Protegao contra sobrecarga e sobretenséo
4.6.3. O circuito elétrico
4.7. Instalagbes sanitarias
4.7.1. Instalagbes hidraulicas e sanitarias
4.7.2. Gestao e abastecimento de dgua
4.7.3. Os pontos de saida e entrada de dgua (caso pratico: Eco Box)
4.8. Conforto e isolamento acustico
4.8.1. Os espacos livres de ruido
4.8.2. O isolamento de paredes e janelas
4.8.3. Ainsonorizagao




4.9. Seguranga contra incéndios
4.9.1. Os sistemas de agua contra incéndios
4.9.2. Viés: acessibilidade e sinalizagao
4.9.3. Ar-condicionado

4.10. Nogdes de instalagbes de dados
4.10.1. Instalagbes de voz
4.10.2. Instalagbes de dados
4.10.3. Domatica

Mddulo 5. lluminacéo e Cores

5.1. Fundamentos da iluminagéo de espagos

5.1.1. Teoria da luz

5.1.2. Luz natural e artificial

5.1.3. A cultura do design e da iluminagéo
5.2. A'luz como criagao e estilo

5.2.1. lluminagao geral, pontual e decorativa

5.2.2. Fatores técnicos e ambientais

5.2.3. Alluz no design de espagos em estilo nordico
5.3. Dramaturgia da luz

5.3.1. Light Art: a luz como um meio criativo

5.3.2. As novas tecnologias da iluminagao

5.3.3. Aintegragao do Light Art em espagos cotidianos
5.4. As cores no design de interiores

5.4.1. A historia, teoria e técnica das cores

5.4.2. Fundamentos das cores

5.4.3. Sensagao das cores
5.5. Sistemas de ordenacgao de cores

5.5.1. Variaveis e parametros de cores

5.5.2. Simbologia das cores

5.5.3. 0 valor emocional das cores no design de interiores
5.6. A cor em sistemas digitais

5.6.1. A mistura de cores no design por computador

5.6.2. As propriedades visuais da cor digital

5.6.3. A cor no espago visual
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5.7. A projecdo de cores no design de interiores
5.7.1. A cor de acordo com o0 espago
5.7.2. A cor e ailuminagéo
5.7.3. A composigdo cromatica
5.8. A personalidade e a composigao
5.8.1. Os estilos de iluminagao
5.8.2. Os sistemas de cores
5.8.3. 0 impacto da cor e da luz na psique humana
5.9. O estilo: entre a luz e a cor
5.9.1. Os tons e as sombras
5.9.2. Composigbes monocromaticas
5.9.3. Composigdes policromaticas
5.10. A projegéo da luz e da cor no espago
5.10.1. As condigbes do espaco
5.10.2. A acentuagao das formas e texturas
5.10.3. Alintensidade e a localizagao das fontes de luz e cores

6.1. Os materiais naturais
6.1.1. Fibras naturais
6.1.2. Ligamentos
6.1.3. L4, linho e algodéo
6.2. Os materiais sintéticos
6.2.1. Fibras artificiais
6.2.2. Filamentos
6.2.3. Poliéster e nylon
6.3. Os materiais Premium
6.3.1. Mohair
6.3.2. Seda
6.3.3. Pele
6.4. Técnicas de design téxtil
6.4.1. Batik
6.4.2. Estampas
6.4.3. Jacquard

tecn

Mddulo 6. Design Téxtil
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6.5. Rapport

6.5.1. Designs Rapports e designs posicionais

6.5.2. Serigrafia artesanal

6.5.3. Estampagem continua
6.6. Os tapetes

6.6.1. Técnicas artesanais

6.6.2. Tufting

6.6.3. Tapetes feitos a maquina
6.7. Tapegaria

6.7.1. Tapegaria de cadeiras

6.7.2. Tapegaria de poltronas

6.7.3. Tapegaria de mobiliario
6.8. A construgédo do tecido

6.8.1. Fios

6.8.2. Tingimento

6.8.3. Acabados
6.9. Critérios para a escolha de tecidos

6.9.1. O mostruario téxtil

6.9.2. Estancia

6.9.3. Tecidos para o exterior
6.10. Projeto téxtil de interiores

6.10.1. Tecido principal

6.10.2. Coordenados

6.10.3. Moodboard

Méddulo 7. Decoragao Interior: Arte Mobiliario

7.1. As artes decorativas
7.1.1. Os moveis da atualidade
7.1.2. Tipos de mobiliario
7.1.3. Designers de mobilidrio contemporaneo
7.2. Alinguagem plastica
7.2.1. 0 codigo
7.2.2. Arepresentagao de idéias
7.2.3. 0 efeito estético (In Focus: a experiéncia criativa)

7.3. Design de mobilidrio
7.3.1. Ergonomia
7.3.2. Antropometria
7.3.3. Geragao de modelos
7.4. Os moveis da atualidade
7.4.1. Design cléassico
7.4.2. Design rustico
7.4.3. Design moderno
7.5. A restauragao
7.5.1. 0 mobiligrio antigo
7.5.2. Aobra de arte
7.5.3. A técnica de restauragao
7.6. Os objetos decorativos
7.6.1. 0 design de objetos
7.6.2. A decoragédo e o design de interiores
7.6.3. As transferéncias decorativas
7.7. 0 design industrial
7.7.1. EspecificagOes técnicas: dimensdes, resisténcia e necessidades
7.7.2. Criagéo de prototipagem
7.7.3. Software: QuickMobel
7.8. A criagdo do estilo contemporaneo
7.8.1. Os atributos do passado e do presente
7.8.2. Diferenga entre conceitualizagdo e construgao
7.8.3. Fabricantes de referéncia
7.9. Decoragao de parede
7.9.1. Telas, pinturas e obras de arte
7.9.2. 0 papel de parede
7.9.3. A pintura
7.10. Mobilidrio para exteriores
7.10.1. Caracteristicas e técnicas
7.10.2. Mobilidrio urbano
7.10.3. Mobiliario para varanda ou jardim



Mddulo 8. Design de Espagos Comerciais

8.1. Design de interiores comerciais
8.1.1. 0 equilibrio e o ritmo
8.1.2. Aharmonia e a énfase
8.1.3. A escala e as proporgoes
8.2. 0 esquema decorativo
8.2.1. As texturas e 0s pensamentos
8.2.2. As formas e o estilo
8.2.3. O efeito das cores sobre as dimensdes do espago
8.3. O estilo da marca
8.3.1. Briefing: atributos, valores e necessidades
8.3.2. Paleta de cores
8.3.3. Representagéo de texturas e formas
8.4. Aloja
8.4.1. Projetar uma experiéncia de compra
8.4.2. Avitrine
8.4.3. A organizagao interior
8.5. Os hotéis
8.5.1. O dormitério
8.5.2. A acustica
8.5.3. A privacidade
8.6. Os restaurantes
8.6.1. A cozinha
8.6.2. Aluz
8.6.3. Os elementos técnicos
8.7. Os clubes de campo
8.7.1. Os salbes
8.7.2. Aintegragado da natureza (janelas)
8.7.3. A casa clube
8.8. Os spas
8.8.1. O banheiro
8.8.2. A distribuicéo
8.8.3. A economia de agua
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8.9. O design de aromas
8.9.1. A geragao de lembrancgas
8.9.2. Os dleos essenciais, fragrancias e aromas
8.9.3. A narrativa olfativa
8.10. O projeto comercial
8.10.1. Apresentagao: Storytelling
8.10.2. Mostruario de designs
8.10.3. Explicagdo do Moodboard

Médulo 9. Branding e Espacos Corporativos

9.1. A co-criag@o no ambiente corporativo
9.1.1. Espagos Coworking
9.1.2. Salas de trabalho em imdveis residenciais
9.1.3. Escritério em casa
9.2. Aspectos técnicos no design de ambientes de trabalho
9.2.1. Acessibilidade
9.2.2. Produtividade
9.2.3. Criatividade
9.3. Marketing
9.3.1. A vantagem competitiva
9.3.2. A andlise do mercado e da concorréncia
9.3.3. A criagao de padrdes
9.4. Branding
9.4.1. A criagao de sua identidade
9.4.2. Design e construcao
9.4.3. Impacto econdmico
9.5. Gestao web
9.5.1. Posicionamento
9.5.2. SEM
9.5.3. O relatorio analitico
9.6. Estratégias de marketing
9.6.1. Coleta, selegao e classificagdo
9.6.2. Tabulagao
9.6.3. Estatisticas de dados
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9.7. Andlise do cliente
9.7.1. Customer Lifetime Value
9.7.2. Customer Journey
9.7.3. Métricas associadas

9.8. O design: entre a inovagdo e a criatividade
9.8.1. Ainovagao e a criatividade
9.8.2. Os cenarios de inovagao
9.8.3. O Dashboard

9.9. A gestédo de mudangas em ambientes criativos
9.9.1. Segmentacdo de mercado
9.9.2. Segmentagao de publicos e audiéncias
9.9.3. Parametros de mudangas

9.10. Fidelizagéo do cliente
9.10.1. O perfil emocional
9.10.2. Os valores e percepcoes dos consumidores
9.10.3. Estratégias de fidelizagao

Mddulo 10. O Projeto de Interiores

10.7. A metodologia do projeto
10.1.1. A coleta de dados
10.1.2. Design e pesquisa
10.1.3. Cronograma
10.2. Conceitualizagéo
10.2.1. Problema, necessidade ou desejo
10.2.2. Ideacéo do dossié
10.2.3. "Look and Feel”
10.3. Rascunho do projeto
10.3.1. Planos
10.3.2. Objetos tridimensionais
10.3.3. Simulagao de resultados e determinagé@o de materiais
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10.4. Orgamento
10.4.17. Especificagao de condigoes
10.4.2. Custos e beneficios
10.4.3. Viabilidade e rentabilidade do projeto
10.5. Legislagéo atual
10.5.1. Seguranga: incéndios e enchentes
10.5.2. Sinalizagéo
10.5.3. Acessibilidade
10.6. Execugao
10.6.1. Planos definitivos
10.6.2. Materiais e elementos decorativos
10.6.3. Guia de implementagao
10.7. Controle de qualidade
10.7.1. Memorias de qualidade
10.7.2. Execugao da obra
10.7.3. Gestao de contingéncia
10.8. Decoragéo
10.8.1. A tomada de decises estéticas
10.8.2. Acabamentos, limpeza e retoques
10.8.3. A sessdo fotografica
10.9. Avaliagéo do cliente
10.9.1. Retroalimentagao
10.9.2. Ficha de clientes e base de dados
10.9.3. Recomendacdes
10.10. Portfdlio do designer
10.10.1. Estratégias de confecgéo
10.10.2. A marca pessoal
10.10.3. A propriedade intelectual e a difuséo de projetos
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e é considerado um dos mais eficazes pelas principais revistas, como
o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades em um
contexto de constante mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais ao redor do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
quanto internacionalmente. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado em diregéo ao sucesso. O método do caso, técnica
gue constitui a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e
profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa lhe prepara para
enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SUCesso na sua carreira.

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi

O estudante aprenderé, através de estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.
atividades de co/aboragéo € Casos reais, Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
como resolver situagées Comp/ean em pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem

orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos vao se deparar com
multiplos casos reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas idéias e decisdes.

ambientes reais de negocios.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo de
Caso com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na
repeticdo, combinando diferentes elementos didaticos em cada ligéo.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online em espanhol
do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda
projetada para capacitar os gerentes do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada a
utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar

0s niveis de satisfagéo geral de nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online em
espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado ndo é um processo linear, mas acontece em
espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia
ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, historia, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em
um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios de
alto perfil socioeconémico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e Sua capacidade de defender argumentos e contrastar
opinides, ou seja, Uma equacao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, nao sabemos
apenas como organizar informagoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estao ligados ao contexto onde o
participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro do
contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagéo, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

-3



07
Certificado

O Mestrado Proprio em Design de Interiores garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Mestrado Proprio emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Design de Interiores conta com o conteldo mais O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*

correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade Titulo: Mestrado Préprio em Design de Interiores
Tecnoldgica. N.° de Horas Oficiais: 1.500h

[]
t e C n universidade Mestrado Préprio em Design de Interiores
» tecnoldgica

Contelido programatico
Outorga o presente

CERTI FICADO Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas Tipo
Obrigatéria (OB) 1.500 1° 0 Espago Contemporaneo 150 0B
a Optativa (OP) 0 1° Design Digital em 3D 150 0B
) . . 1° Materiais e Espagos Sauddveis 150 0B
Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidaden®_______________ Es‘ag“:s :"ems S 0 1° Espagos em Construgdo 150 OB
i issertagéo 1° lluminagéo e Cores 150 0B
r ter conclui rov: m rogram 0 ¢
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de 1o Design Fextil 150 oB
Total 1.500 1° Decorago Interior: Arte Mobiliario 150 OB
z 1° Design de Espagos Comerciais 150 0B
MESTRADO PROPRIO 1° Branding e Espagos Corporativos 150 OB
1° 0 Projeto de Interiores 150 0B

em

Design de Interiores

Este é uma capacitagdo prépria desta Universidade, com duracdo de 1.500 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

ZW te C h universidade

ZM Ma.Tere Guevara Navarro tecnoldgica

Reitora
Ma.Tere Guevara Navarro

Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comtitulos

*Apostila de Haia: *Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciaré a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Design de Interiores

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Horario: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Mestrado Proprio
Design de Interiores
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