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Apresentacao

A imagem na sociedade atual € uma parte importante de qualquer empresa. E por isso
gue cada vez mais entidades decidem investir em projetos de design de interiores que se
adaptem, ndo so as tendéncias atuais, mas também ao Branding da sua prépria marca.
Em muitas ocasides, trata-se de reformas integrais que exigem a participagéo de um
especialista que domine perfeitamente as estratégias e técnicas mais inovadoras, assim
como a gestdo de recursos para otimizar os orgamentos e garantir a satisfagao do
cliente. Por esta razéo, programas como este sdo necessarios, para que os estudantes
possam conhecer em pormenor o universo do design de interiores atual e seus meandros,
adquirindo as competéncias para manusear as ferramentas que lhe permitam enfrentar
grandes projetos de design com total garantia de sucesso. Tudo isso através de
um programa 100% online, com um horario totalmente personalizavel e um curriculo
elaborado por especialistas no setor.
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Transformar espacgos e criar ambientes

seguros e confortaveis nunca foi tdo procurado.
Por esta razao, este Mestrado Proprio abrira as
portas para um futuro profissional de sucesso”
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O desenvolvimento da sociedade e as mudancgas nos diferentes estilos de vida
aumentaram a procura de projetos de design de interiores baseados em ambientes
seguros e confortaveis, seja para 0 dmbito privado ou para grandes empresas que
procuram mudar a sua imagem. E por isso que o papel do profissional de Design de
Interiores adquiriu uma relevancia especial, uma vez que o bom aconselhamento
destes especialistas permite adaptar as reformas as exigéncias e aos pedidos
do cliente, pensando sempre na otimizagao do espago e dos recursos.

Seguindo as tendéncias atuais do setor, a TECH desenvolveu este Mestrado Proprio em
Design de Interiores, um programa que tem como objetivo fornecer ao designer uma
visdo da organizacgao e da decoracdo do espaco integrada num projeto profissional:
industrial ou artesanal. A ideia € que possa refletir os novos modelos de vida que
surgiram na sociedade, combinando as técnicas de criagao artistica com o objetivo de
desenvolver seu talento e alcangar o sucesso social, pessoal e econdmico.

Trata-se de um programa 100% online, com o qual o estudante podera aprofundar
0 espaco contemporaneo e as tendéncias atuais, bemn como em técnicas de design
digital 3D aplicadas a criagéo inovadora de projetos. Também aprofundara a criacao
de espacos sauddveis através da escolha de materiais sustentdveis, as fases de
construcéo e a importancia da escolha da iluminagao e das cores. Por ultimo, fara
especial énfase no design téxtil especializado em design de interiores, assim como na
arte do mobiliario. Tudo isto aplicado a espacos privados, comerciais e empresariais,
desde a recolha de dados para o inicio do projeto, até a entrega do portfolio ao cliente.

Uma formacao desenvolvida ao longo de 12 meses que inclui 1800 horas do melhor
programa teorico e pratico, bem como material adicional de alta qualidade apresentado
em diferentes formatos: videos detalhados, resumos de cada unidade, imagens,
simulagdes, leituras complementares e artigos de investigagao, para contextualizar

a informacao e aprofundar os aspetos mais relevantes. Além disso, a totalidade do
conteudo estara disponivel desde o primeiro dia e podera ser descarregado em qualquer
dispositivo com ligagao a Internet, garantindo nao s uma experiéncia académica
completa e abrangente, mas também um nivel muito elevado de personalizagao.

Este Mestrado Préprio em Design de Interiores conta com o contetddo educacional
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas
em design e arquitetura

+ Os conteudos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com
que esta concebido fornecem informagdes praticas sobre as disciplinas
que sdo essenciais para a atividade profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser efetuado
a fim de melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

* As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre
questdes controversas e atividades de reflexdo individual

+ Possibilidade de aceder ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligacéo a Internet

Um curso 100% online gue permitir-lhe-a
aperfeicoar as suas competéncias em
matéria de organizacao e decora¢do do
espaco integrado em projetos profissionais”



Tera varios estudos de caso, como
0 Ecomamparas, entre outros, para
aprender de forma pratica as boas
e mas estratégias”

O corpo docente do programa inclui profissionais do setor que trazem a experiéncia do
seu trabalho para esta formacéo, bem como especialistas reconhecidos das principais
sociedades e universidades de prestigio.

Os seus contelidos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa,
permitirdo ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma formagao imersiva programada para treinar em
situagoes reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da
qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situacées da atividade profissional
gue surgem ao longo do curso. Para tal, contara com a ajuda de um sistema inovador
de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Apresentacéo | 07 tecn

Um programa para aprender a gerir
projetos ao nivel dos lideres do setor,
como Kelly Hoppen, Philippe Starck
ou Macel Wanders.

Um programa atual com o qual
conhecer em pormenor as novas
tendéncias no Retail pos-covid.
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Objetivos

Conhecer em detalhe as ultimas tendéncias relacionadas com o Design de Interiores é
de vital importancia para todos os especialistas que procuram destacar-se neste setor
através da gestao e criacdo de projetos criativos, elegantes, inovadores e de qualidade.
Por esta razao, o objetivo deste Mestrado Proprio é fornecer aos alunos as ferramentas |
académicas que lhes permitam adquirir um conhecimento amplo e exaustivo sobre [ 7

o design de espacos nas suas diferentes representagées, bem como as técnicas mais
utilizadas, permitindo-lhes o aperfeicoamento das suas competéncias profissionais

em somente 12 meses.
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Um Mestrado Proprio que ajuda-lo-a a atingir 0s
seus objetivos profissionais mais ambiciosos
dentro do setor do Design de Interiores”
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Objetivos gerais

* Formar os estudantes no mundo do design de interiores, adquirindo as competéncias
e as ferramentas necessadrias para enfrentar futuros projetos de design de interiores

+ Desenvolver um conhecimento especializado dos aspetos técnicos e praticos,
bem como das ferramentas necessarias para a realizagéo de projetos

+ Aprender a gerir e coordenar 0s aspetos econdmicos e de comunicagao necessarios
para o desenvolvimento profissional no setor e estar preparado para desenvolver o
seu proprio estudio de design de interiores

+ Aprofundar no desenvolvimento de capacidades alinhadas com a atualidade do
design contemporaneo, através do estudo dos diferentes estilos e tendéncias, para
colocar em prética o seu proprio negécio nesta area

* |dentificar segmentos de consumo, publicos e audiéncias, bem como a criagdo de
objetos e ambientes Unicos contribuindo a sociedade os valores da inovagao e do
progresso que esta disciplina académica exige

Podera especializar-se no design
de diferentes espacos comerciais:
lojas, hotéis, restaurantes, clubes
de campo e spas, atraves de um
conhecimento exaustivo das
carateristicas de cada contexto”
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Objetivos especificos

Médulo 1. O espago contemporaneo

+ Conectar a identidade individual com a manifestagao estética através do
design de espacos

+ Implementar uma estratégia centrada no consumidor atual, suas
necessidades e costumes

+ Aplicar o conceito de realidade liquida, aprendendo a gerir a mudanca

+ Controlar os projetos dos principais designers de interiores, observando
suas estratégias

+ Adaptar o projeto as multiplas formas de conceber um lar que existem atualmente

Médulo 2. Design Digital em 3D

+ Simular mobilidrio em 3D utilizando o programa Adobe lllustrator

+ Conhecer os tipos de simulagdes que permite e como adapta-las aos projetos

+ Aplicar todas as ferramentas e fungdes envolvidas na criagdo de mobiliario em 3D
+ Aprender a transmitir as inspiragdes aos clientes finais

* Ser capazes de maquetar e expor o resultado final dos designs
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Médulo 3. Materiais e espagos saudaveis

* Melhorar a flexibilidade dos projetos de design de interiores para adapta-los
a um cenario sustentavel e moderno

* Aplicar a sustentabilidade em seu sentido pratico e conecta-la com 0s
elementos estéticos

+ Otimizar a rentabilidade no processo de design sustentavel

* Aproveitar 0s recursos disponiveis para criar espagos que conectem
as pessoas com o seu entorno

* Criar espacgos sem data de validade, nos quais se possa viver por um longo
periodo de tempo

Mdédulo 4. Espagos em construgao

+ Dominar o design estrutural como um todo, atendendo aos principios fundamentais
de resisténcia, funcionalidade e estética

+ Aprofundar um processo de projeto abrangente que inclui todo o sistema construtivo

+ Impulsionar a construcao de espagos inteligentes que garantam o conforto e a
seguranca de seus habitantes

+ Gerir um projeto de design do inicio ao fim

+ Considerar os aspetos legais das instalagdes no interior das residéncias,
estabelecimentos ou outras construgoes de rotina

Mddulo 5. lluminagao e colorido
+ Dominar a projecao da luz no interior dos espagos e a projegao sobre o0 espaco
da luz exterior

+ Aplicar as técnicas de luz e cor ao design de interiores, otimizando as possibilidades
com base na distribuicdo

+ Relacionar as condi¢bes do espaco interior e exterior com a personalidade dos
habitantes desse espaco

+ Gerir a paleta cromatica com base na paleta luminosa, projetando o estado mental
adequado a cada momento

+ Criar estilos proprios através da integragao de luz e cor no design de interiores

Mddulo 6. Design Téxtil
+ Gerar um Moodbard de estilo para um projeto de decoragao de interiores alinhando
principais e coordenadas

+ Aprofundar na origem das fibras e na sua confegdo, identificando a sua
funcionalidade, uso e aplicagdo em cada caso concreto de design

+ Gerir as diferentes divisdes e otimizar os processos de selecdo de tecidos, assim
como impulsionar as diferentes técnicas de design téxtil

+ Analisar as principais diferengas entre projetos téxteis de design de interiores para
0 publico em geral e para o setor Premium

+ Aplicar a técnica do Rapport ou estampagem téxtil continua e o design posicional,
conforme necessdrio



Médulo 7. Decoragao de interiores: arte e mobiliario

+ Impulsionar a capacidade criativa e artistica através do uso adequado das técnicas
artesanais e do conhecimento da evolugao artistica ligada ao mobiliario

+ Otimizar as conexdes entre a arte, o design e a arquitetura do mobiliario
+ Gerir as novas tendéncias do design em relagdo a um projeto ou a um cliente especifico

* Gerar um projeto de design de mobiliario industrial concreto integrado no projeto de
interiores comum

+ Dominar as técnicas decorativas

Mdédulo 8. Design de espagos comerciais
+ Transformar um ponto de venda em um canal de comunicagao

* Integrar a forma, a cor e a textura no esquema decorativo, alinhando esses aspetos
COM a marca ou 0 espago que representam

+ Gerar ambientes adequados de acordo com o tipo de estabelecimento, com foco
nos setores do turismo, restauragdo e compras

* Promover solucdes integrais com base nas necessidades especificas de cada um
dos setores que intervém na esfera publica e comercial

+ Desenvolver e apresentar um projeto de design de interiores orientado para
0 setor comercial

Objetivos | 13 tecn

Mddulo 9. Branding e espagos corporativos
* Projetar a identidade da marca no espaco de trabalho

+ Aplicar as estratégias de design corporativo associadas ao comportamento do
consumidor no design de espacos

+ Desenvolver um portfolio de clientes e uma base de dados que conecte a Expertise
com as necessidades de cada cliente

+ |dentificar os aspetos técnicos e tecnoldgicos que permitem fornecer solugdes de
design no ambiente de trabalho

* Integrar a marca no espago de vida dos trabalhadores, proporcionando uma
sensacao de pertencimento e nao de rejeicao

Mddulo 10. O projeto de interiores
+ Assimilar e incorporar todas as disciplinas que intervém no design de interiores,
analisando os seus custos e projetando os seus beneficios

+ Integrar todas as fases de trabalho que intervém em um projeto de design de
interiores, dominando a terminologia e criando propostas inovadoras e de valor

+ Desenvolver a capacidade de analise e observacgéao nao so do ambiente que envolve
a disciplina, mas também ao determinar a viabilidade de um projeto de interiores

+ Gerar um portfolio de trabalhos que garanta o sucesso do designer no mercado de
trabalho e uma divulgagao segura, gracas a selecao do conteudo a ser difundido

+ Otimizar as solugbes oferecidas aos clientes, fomentando uma atitude flexivel e
dotando o aluno das ferramentas necessarias para uma resposta rapida as mudangas
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Competencias

O design deste Mestrado Proprio permitird aos especialistas do design aperfeigoar
as suas competéncias e capacidades criativas e organizativas na gestao e direcao de
projetos relacionados com o design de interiores. Além disso, gragas ao conhecimento
exaustivo que adquirird no manuseamento de certas ferramentas, podera alargar as suas
aptidées e implementar nas suas estratégias as técnicas e conceitos mas inovadores
relacionados com a arte do mobiliario, o design téxtil, a iluminagéo e a coloragao ou a
gestédo de materiais e espagos saudaveis.




Competéncias | 15 tech

ApOs a concluséo deste Mestrado Proprio,
dominara as competéncias necessarias para
realizar um projeto de design de interiores:
desde a sua concetualizacdo até a preparacao
do portefdlio a entregar ao cliente”
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Competéncias gerais

+ Dominar as ferramentas técnicas para o design de produtos relacionados com a
decoragdo e a arquitetura

+ Desenvolver o talento criativo através da conceptualizacao, das técnicas de
representagao artistica e dos codigos identificativos dos agentes envolvidos no -
projeto de design de interiores

* Gerar projetos de design de interiores destinados tanto a producéo industrial
quanto artesanal, incluindo aqueles relacionados ao design téxtil, de mobiliario ou
de espagos comerciais e corporativos, etc

+ Consciencializar sobre o uso de materiais sustentaveis e a criagao de espagos

\ o
Sai ; \ ' \ Q -
saudaveis para viver 8 g | s
* |dentificar publicos e audiéncias da decoragéo de interiores e reconhecer as ultimas o e \ ( ) ,‘ = ©
A . . . —— £ "_____)--" s
tendéncias e designers atuais P e 5
i —— —

r

Um programa que vai dar-lhe as
chaves para liderar com sucesso o
Branding corporativo dos seus clientes
com base nas ultimas novidades no
setor do Design e da Arquitetura”
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Competéncias especificas

+ Dominar o design no espago contemporaneo

+ Ter um conhecimento amplo e exaustivo sobre o design digital em 3D e sobre o
manuseio das suas ferramentas

+ Conhecer detalhadamente os materiais e espagos saudaveis, 0 seu impacto
ambiental e as especificagbes do design sustentavel na atualidade

+ Dominar o design estrutural e a gestéo de residuos

+ Desenvolver um conhecimento amplo e especializado sobre as caracteristicas
técnicas da iluminagdo e das cores no Design de Interiores

+ Adquirir as competéncias necessarias para dominar as técnicas mais complexas
relacionadas com o design téxtil

+ Trabalhar a arte mobilidria ndo s6 com base nas tendéncias atuais, mas também
com técnicas de restauragao e design industrial

* Projetar espagos comerciais com base nas Ultimas tendéncias do interiorismo
* Gerir na perfeigéo as especificagdes do Branding no design de de espagos corporativos

+ Possuir os conhecimentos necessarios para realizar com éxito um projeto de decoragao
de interiores bem sucedido e adaptado as especificagdes do cliente ou da empresa
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Direcao do curso

A fim de oferecer uma formagéo completa e rigorosa, a TECH selecionou para este

programa um corpo docente especializado em Design de Interiores com uma vasta e
extensa carreira profissional na gestao e diregcdo de projetos relacionados com este
setor. Trata-se de especialistas com uma qualidade humana e profissional excecional,
que oferecem a sua experiéncia e o seu tempo ao diplomado para que este possa
tirar o maximo partido deste programa, conhecendo em pormenor as chaves e 0s
meandros para ter sucesso no design de interiores.




Dire¢do do curso | 19 tec:

Uma opcgéo académica unica para crescer como
profissional de design de interiores ao lado dos
especialistas com experiéncia na gestao de grandes
projetos de design, incluindo projetos internacionais”
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Direcao

Dra. Garcia Barriga, Maria

Doutoramento em Design e Dados de Marketing
Comunicadora na RTVE

Comunicadora em Telemadrid

Professora Universitdria

Autora de O padrdo da eternidade: criagdo de uma identidade em espiral para a automatizagdo das tendéncias da moda

Comunicagao, Marketing e Campanhas Sociais Patriménio das Artes - Marketing Digital
Editora Chefe Chroma Press

Executiva de Contas de Marketing e Redes Sociais. Servicecom

Redatora de Contetidos Web Premium Difus&o, Diario Siglo XXI e Magazine Of Managers

Doutoramento, Design e Dados de Marketing Universidade Politécnica de Madrid

Licenciatura em Ciéncias da Informagao, Comunicagoes, Marketing e Publicidade. Universidade Complutense de Madrid
Pds-graduagao em Marketing e Comunicagdo em empresas de Moda e Luxo. Universidade Complutense de Madrid
Certificada em Data Analysis & Creativity com Python em China

MBA Fashion Business School na Escola de Negdcios de Moda da Universidade de Navarra
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Professores

Sra. Eva Siglienza Sra. Puerto Cones, Nadia
+ Coordenadora de Relagdes Publicas na Paneira * Interiorista na empresa Sanchez Pla
+ Consultora de Marketing e Relagdes Publicas na OmnicomPRGroup + Designer de interiores pela Escola Superior de Design de Valéncia
+ Diretora de Contas na Agéncia TTPR + Especialista no processo de design de espacos

+ Executiva de contas na Ogilvy Public Relations Worldwide Sra. Mifiana Grau. Mari Carmen

+ Especialista em campanhas para o setor de luxo e alta relojoaria, com clientes + Designer Téxtil na Petite Antoinette

como Panerai + Designer na firma Donzis Estudos

* Licenciatura em Publicidade e RelagGes Publicas pela Universidade Europeia de Madrid + Designer na Summon Press

* Mestrado em Marketing digital e Comércio eletronico pela EAE Business School + Criadora de padrdes em Valentin Herraiz

Dra. Sigiienza, Eva + Licenciatura em Design de Moda pela Barreira Arte e Design
+ Doutora, Investigadora e Consultora, Especialista em Moda, Comunicagdo e Sustentabilidade + Especialista em Design Digital com Adobe lllustrator
* Professora Investigadora na Escola de Comunicagdo e Chefa Academia de Comunicag&o + Especialidade em fabricagdo de padrdes, corte e confegdo de vestudrio
Corporativa da Universidade Panamericana, Cidade do México valenciano, por Aitex Paterna

+ Consultora de Comunicagao e Sustentabilidade no Ethical Fashion Space, Cidade do México .
Sr. Pereira Paz, Juan Carlos

+ Jornalista de Moda na agéncia Europa Press e na revista digital Asmoda + Diretor do Projeto DAB (Design e Autores Bolivianos)

* Especialista em Moda no Fashion Institute of Technology, em Nova lorque, e no
Laboratorio de Tendéncias Future Concept Lab em Mildo

+ Reconhecido Designer internacional

+ Numerosas aparigdes em revistas de moda e cultura como: Vogue Russia, Harper's
Bazaar Russia, LOfficiel Italia, LOfficiel Arabia, Vogue ltalia, Vogue México, Elle China,
L'Officiel Argentina

+ Departamento de Comunicagao da Licenciatura em Comunicagéo e Gestao da Moda
do Centro Universitdrio Villanueva e ISEM Fashion Business School.

+ Doctoramento Cum Laude em Criatividade Aplicada pela Universidade de Navarra
com a tese “Modelo reputacional para o setor da moda”

+ Especialista em Comunicacao e Marketing de Moda

+ Licenciatura em Jornalismo pela Universidade Complutense de Madrid

* Executive Fashion MBA por ISEM Fashion Business School
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Estrutura e conteudo

Para o desenvolvimento da estrutura e dos conteudos deste Mestrado Proprio, a TECH teve
em consideracao os critérios da equipa docente, que, sendo composta por profissionais
do sector do Design ativamente, conhece em pormenor as tendéncias e as técnicas atuais.
Por sua vez, a totalidade da informacao recolhida foi adaptada a metodologia Relearning,
em cujo uso esta universidade € pioneira. Assim, através da repeticdo de conceitos e da
resolugao de situacdes reais, a aprendizagem faz-se de forma natural e progressiva, sem
que seja necessario investir horas extra na memorizagao. Mas isso nao é tudo, ja que 0s
estudantes terao também acesso a uma vasta gama de material adicional em diferentes
formatos para contextualizar o programa e estudar em profundidade os aspetos que
considere mais relevantes para o seu desenvolvimento e desempenho profissional.




Estrutura e contetdo | 23 tec!:

O plano de estudos inclui um mddulo especifico
dedicado a seguranca, para que 0s Seus projetos
cumpram também 0s requisitos legais relacionados
com as especificagcdes de acessibilidade e sinalizagao”
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Mddulo 1. O espago contemporaneo

1.1.  Design para habitar
1.1.1.  Relagéo entre espagos e pessoas
1.1.2. Fundamentos antropoldgicos
1.1.3.  Fundamentos psicologicos do design (In Focus: o design biofilico)
1.2, Human Centered Design
1.2.1. Design Thinking
1.2.2.  Espagos Co-Creation
1.2.3.  Concetualizagdo
1.3.  Oespaco interior
1.3.1.  Aprivacidade
1.3.2. Asnovas necessidades
1.3.3.  Reformulagéo do espago vital
1.4.  Analise do espago contemporaneo
1.4.1.  Evolugdo do design de espagos
1.4.2. Designers e quadro de referéncia do design de interiores
1.4.3.  Fundamentos do design de espagos
1.5.  Design de interiores
1.5.1. Ashabitagdes
1.5.2.  Os espagos comerciais
1.5.3.  Os espagos culturais
1.6. Estética do espago
1.6.1.  Forma, cor e textura
1.6.2.  Espago e ordem
1.6.3. Transformagéo e mudancga constante
1.7. Sociologia do espago
1.7.1.  Semidtica
1.7.2.  Aspetos culturais
1.7.3. ldentidade através do espaco
1.8.  Movimentos sociais atuais
1.8.1.  Asnovas tribos urbanas
1.8.2.  Mudanca social
1.8.3. 0 espago contemporaneo: ‘espagos liquidos”

19.

1.10.

Designers e marcas

1.9.1. Marcas protagonistas no design de interiores
1.9.2. Designers de interiores de referéncia

1.9.3.  Reinvengao do Retail Design

Tendéncias do design de interiores

1.10.1. Drivers de mudanga

1.10.2. Novas tendéncias no Retail pds-covid

1.10.3. O espago atual e contemporaneo

Médulo 2. Design Digital em 3D

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

A representacdo em 3D

2.1.1.  Apresentagéo das simulagdes em 3D
2.1.2.  Apresentagéo do Adobe Illustrator
2.1.3.  Ferramentas e usos aplicados ao mobilidrio
Ferramentas para a simulagéo 3D

2.2.1.  Extruséo e biselamento

2.2.2.  Rodar e girar

2.2.3.  Pros e limitagdes das simulagdes
Preparac¢éo para o 3D

2.3.1.  Pesquisa e criagéo, esbogos

2.3.2.  Moodboards

2.3.3.  Desenvolvimento das vistas
Texturas e cores

2.4, Painéis de cor

2.4.2.  Motivos e texturas

2.4.3.  Criagao e importagao de motivos, texturas e cores
Giro 3D: preparagao

2.5.1.  Ferramenta giro 3D

2.52.  Aplantilla e silhueta

2.53.  Asseccdes

2.54.  Acore opacidades



2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Mddulo 3. Materiais e espagos saudaveis

3.1

3.2.

3.3.

Giro 3D: aplicagdo

2.6.1.  Painel de giro 3D

2.6.2.  Aplicagdo de motivos
2.6.3.  Aplicagdo de texturas

Giro 3D: perspectivas

2.7.1.  Modificagbes e sombreamentos
2.7.2.  Modificagao do simbolo
2.7.3.  Apresentacao das vistas
Graficos Flash

2.81. Os graficos Flash

2.8.2. Usos

2.8.3. Aplicagdes

Apresentagao do mobiliario

2.9.1.  Visualizagao 3D

2.9.2.  Materiais e gamas de cores
2.9.3. Fichasresumo
Apresentagao do projeto

2.10.1. Maquetizagdo

2.10.2. Apresentagao do projeto
2.10.3. Exposigéo do trabalho

Os materiais sustentaveis
3.1.1.  Revestimentos

3.1.2.  Téxteis no mundo do design de interiores
3.1.3.  Espago e experiéncia dos utilizadores

0 impacto ambiental e a paisagem
3.2.1.  Sustentabilidade

3.2.2.  Introdugéo ao paisagismo
3.2.3.  Isolamento e acustica
Design sustentavel

3.3.1.  Conforto e ergonomia
3.3.2.  Mistura de estilos

3.3.3. Layout

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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As dimensdes da sustentabilidade

3.4.1. O eixo social, econdmico e ambiental

3.4.2. O modelo de negdcios da sustentabilidade

3.4.3. O processo de design sustentavel

Sustentabilidade passiva

3.5.1.  Isolamento térmico

3.5.2.  Orientacéo

3.5.3.  Ventilagao cruzada

Sustentabilidade ativa

3.6.1.  Producgéo de energia solar a partir do proprio edificio
3.6.2.  Mantas verdes para a limpeza do ar

3.6.3.  Reutilizagéo das aguas cinzentas

Circularidade em ambientes estéticos

3.7.1.  Aeconomia circular

3.7.2.  Aaplicagao da economia circular ao design de interiores
3.7.3. O desafio de decorar uma casa sustentavel

A arquitetura bioclimatica

3.8.1.  Aproveitamento das condigdes climaticas

3.8.2.  Osrecursos disponiveis

3.8.3. 0 consumo de energia

Os espagos duradouros e atemporais

3.9.1.  Alongevidade

3.9.2.  Espagos flexiveis

3.9.3. Aestética atemporal

A sustentabilidade nos ambientes de trabalho

3.10.1. O modelo de trabalho verde

3.10.2. O Coworking e o Work From Home

3.10.3. Tendéncias para o impulso da sustentabilidade no trabalho

tecn
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Mddulo 4. Espacos em construcao

4.1, 0O design estrutural
4.1.1. 0O design resistente, funcional e estético
41.2.  Sistemas estruturais compostos
4.1.3. Sistemas estruturais planos
4.2.  Aconstrugao
4.2.1.  Fundamentos da construgao
4.2.2. O processo construtivo
4.2.3. Planejamento
4.3.  Sistema construtivo
4.31. Afachada e a cobertura
43.2. Asdivisdes interiores
4.3.3.  Osrevestimentos e acabamentos
4.4, Gestéo de residuos
4.4.1.  Regulamentos aplicaveis
442 Medigbes
4.4.3.  Orgamentos
4.5. InstalagGes aplicaveis ao design de interiores
4.51. Aregulamentagéo legal das obras de design de interiores
4.52. 0 design de espagos
4.53. Adistribuicdo do espago
4.6. Classificagdo das instalagdes: elétricas
4.6.1. Sistemas de instalagéo
4.6.2.  Protegdo contra sobrecargas e sobretensoes
4.6.3. Qcircuito elétrico
4.7. Instalagbes sanitarias
4.71. InstalagOes hidraulicas e sanitarias
47.2. (Gestao da agua e abastecimento
4.7.3. 0Ospontos de saida e entrada de dguas (caso de estudo: Ecomamparas)
4.8. Conforto e isolamento acustico
4.8.1. Espacos livres de ruido
4.82. QOisolamento de paredes e janelas
4.8.3.  Ainsonorizagao




4.9.

4.10.

M@ddulo 5. lluminagéo e colorido

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Seguranga contra incéndios

49.1. Sistemas de agua contra incéndios
49.2. Bies: acessibilidade e sinalizagéo
49.3. Arcondicionado

Nogoes de instalagbes de dados

4.10.1. Instalagbes de voz

4.10.2. Instalagbes de dados

4.10.3. Domotica

Fundamentos da iluminagéo de ambientes

51.1. Teoriada luz

51.2.  Luz natural e artificial

51.3.  Acultura do design e a iluminagéo

A luz como criagéo e estilo

5.2.1.  lluminagéo geral, pontual e decorativa

5.2.2.  Fatores técnicos e ambientais

52.3.  Aluzno design de espagos de estilo nérdico
Dramaturgia da luz

5.3.1.  Light Art: a luz como meio criativo

5.3.2.  Asnovas tecnologias da iluminagao

5.3.3.  Alintegragdo do Light Art nos espagos quotidianos
A cor no design de interiores

54.1. Ahistoria, teoria e técnica da cor

54.2.  Fundamentos da cor

54.3. Sensagao da cor

Sistemas de ordenagéao das cores

55.1. \Variaveis e parametros da cor

5.5.2.  Simbologia da cor

5.5.3. 0 valor emocional das cores no design de interiores
A cor nos sistemas digitais

5.6.1. A mistura de cores no design por computador
5.6.2.  As propriedades visuais da cor digital

5.6.3.  Acor no espago visual

5.7.

5.8.

5.0.

5.10.
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A projegao da cor no design de interiores

57.1. Acorsegundo o espago

5.7.2.  Coreiluminagéo

5.7.3. A composigao cromatica

A personalidade e a composigao

5.8.1.  Os estilos de iluminagao

5.82. Os sistemas de cor

5.8.3. 0impacto da cor e da luz na psique humana
O estilo: entre a luz e a cor

59.1.  Ostonseas sombras

59.2.  Composigbes monocromaticas

59.3. Composig¢des policromaticas

A projecao da luz e da cor sobre 0 espago

5.10.1. As condi¢des do espago

510.2. Aacentuagdo de formas e texturas

510.3. Aintensidade e a localizagao das fontes de luz e cor
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Mddulo 6. Design téxtil

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Materiais naturais

6.1.1.  Fibras naturais
6.1.2.  Ligamentos

6.1.3. L4, linho e algodéo
Materiais sintéticos

6.2.1.  Fibras artificiais
6.2.2. Filamentos

6.2.3.  Poliéster e nylon
Os materiais Premium

6.3.1.  Mohair

6.3.2. Seda

6.3.3. Pele

Técnicas de design téxtil
6.4.1. Batik

6.4.2. Estampados
6.4.3. Jacquard
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6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Méddulo 7. Decoracéo interior: arte mobiliario

7.1,

7.2.

Rapport

6.5.1.  Designs Rapports e designs posicionais

6.5.2.  Serigrafia artesanal
6.5.3.  Estampagem continua
As alfaias

6.6.1.  Técnicas artesanais

6.6.2.  Tufting
6.6.3. Alfaias feitas a maquina
Tapecaria

6.7.1.  Estofamento de cadeiras
6.7.2.  Estofamento de poltronas
6.7.3.  Estofamento de mobilidrio
A construgdo do tecido

6.8.1. Fios

6.8.2. Tingimento

6.8.3.  Acabamentos

Critérios para a escolha de tecidos
6.9.1.  Amostragem téxtil

6.9.2. Espacos

6.9.3. Tecidos de exterior
Projeto téxtil de interiores

6.10.1. Tecido principal

6.10.2. Coordenados

6.10.3. Moodboard

As artes decorativas
7.1.1. O movel atualmente
7.1.2.  Tipos de mobiliario

7.1.3.  Designers de mobilidrio contemporaneo

A linguagem plastica
7.2.1.  0Ocodigo
7.2.2.  Arepresentagao de ideias

7.2.3. 0O efeito estético (In Focus: a experiéncia criativa)

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Design de mobilidrio

7.3.1.  Ergonomia

7.3.2.  Antropometria

7.3.3.  Geragao de modelos

0 movel atual

7.4.1.  Design classico

7.4.2. Design rustico

7.4.3.  Design moderno

A restauragao

7.5.1. O mobiliario antigo

7.5.2. Aobradearte

7.53. Atécnica de restauragao

Os objetos decorativos

7.6.1. 0O design de objetos

7.6.2.  Adecoragado e o design de interiores
7.6.3.  Astransferéncias decorativas

0 design industrial

7.7.1.  Especificagdes técnicas: dimensdes, resisténcia e necessidades
7.7.2.  Criagéo do prototipo

7.7.3.  Software: QuickMobel

A criagao do estilo contemporaneo

7.8.1.  Os atributos do passado e do presente
7.8.2.  Diferenga entre conceptualizagéo e construgao
7.8.3.  Fabricantes de referéncia
Decoragéo de parede

7.9.1.  Lonas, quadros e obras de arte
7.9.2.  Papel de parede

7.9.3.  Apintura

Mobilidrio de exteriores

7.10.1. Caracteristicas técnicas

7.10.2. Mobiliario urbano

7.10.3. Mobiliario para terrago ou jardim



Mddulo 8. Design de espagos comerciais

8.1.  Ointeriorismo comercial
8.1.1. O equilibrio e o ritmo
8.1.2. A harmonia e 0 énfase
8.1.3. Aescala e as proporgbes
8.2. 0 esquema decorativo
8.2.1. Astexturas e 0s pensamentos
8.2.2. Asformas e o estilo
8.2.3. 0 efeito da cor nas dimensdes do espago
8.3.  0Oestilodamarca
8.3.1.  Briefing: atributos, valores e necessidades
8.3.2. Paleta cromatica
8.3.3.  Representagéo de texturas e formas
8.4. Aloja
8.4.1.  Projetar uma experiéncia de compra

8.4.2. Avitrine
8.4.3. A organizagao interior
8.5. Oshotéis

8.5.1.  Oquarto
8.5.2. Aacustica
8.5.3. Aprivacidade
8.6.  Osrestaurantes
8.6.1.  Acozinha
862 Aluz
8.6.3.  Os elementos técnicos
8.7.  Os clubes de campo
8.7.1.  Os saldes
8.7.2. Aintegracdo da natureza (janelas)
8.7.3.  Acasa Clube
8.8.  0Osspas
8.8.1. Casa de banho
8.8.2.  Adistribuicdo
8.8.3.  Economizar agua

8.9.

8.10.
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0 design de aromas

8.9.1. Ageragdo da memoria

8.9.2. Oleos essenciais, fragrancias e aromas
8.9.3.  Anarrativa olfativa

O projeto comercial

8.10.1. Apresentacéo: Storytelling

8.10.2. Mostra dos designs

8.10.3. Explicagao do Moodboard

Méddulo 9. Branding e espacos corporativos

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

A co-criagao no ambito corporativo

9.1.1.  Espagos Coworking

9.1.2.  Salas de trabalho em urbanizagdes
9.1.3.  Escritério em casa

Aspectos técnicos no design de ambientes de trabalho
9.2.1.  Acessibilidade

9.2.2.  Produtividades

9.2.3.  Criatividade

Marketing

9.3.1.  Avantagem competitiva

9.3.2. Aanalise do mercado e da concorréncia
0.3.3.  Acriagdo de padroes

Branding

9.41. Acriagao da sua identidade

9.4.2.  Design e construcao

9.4.3. Impacto econémico

Gestao web

9.5.1.  Posicionamento

952 SEM

9.5.3.  Orelatdrio analitico

Estratégias de Marketing

9.6.1. Recopilagao, selegao e classificagdo
0.6.2. Tabulagao

0.6.3.  Estatisticas de dados
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9.7.  Anadlise do cliente
9.7.1.  Customer Lifetime Value
9.7.2.  Customer Journey
9.7.3.  Mgétricas associadas

9.8. 0 design: entre a inovacao e a criatividade
9.8.1. Inovagéo e criatividade
9.8.2. Os cenarios de inovagao
9.83. 0 Dashboard

9.9. A gestdo de mudanga nos ambientes criativos
9.9.1. Segmentagdo de mercado
9.9.2. Segmentagdo de publicos e audiéncias
9.9.3. Parametros de mudanga

9.10. Fidelizagdo de clientes
9.10.1. O perfil emocional
9.10.2. Os valores do consumidor e a sua percecéo
9.10.3. Estratégias de fidelizagao

Méddulo 10. O projeto de interiores

10.1. A metodologia de projeto
10.1.1. Arecolha de dados
10.1.2. Design e investigacao
10.1.3. Cronograma
10.2. Conceptualizagéo
10.2.1. Problema, necessidade ou desejo
10.2.2. ldeagado do dossier
10.2.3. “Look and Feel”
10.3. Anteprojeto
10.3.1. Planos
10.3.2. Objetos tridimensionais
10.3.3. Simulagao de resultados e determinagéo de materiais




10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Orgamento

10.4.1. Caderno de encargos

10.4.2. Custos e beneficios

10.4.3. Viabilidade e rentabilidade do projeto
Normativa em vigor

10.5.1. Seguranga: incéndios e inundagdes
10.5.2. Sinalizagdo

10.5.3. Acessibilidade

Execugao

10.6.1. Planos definitivos

10.6.2. Materiais e elementos decorativos
10.6.3. Guia de execugao

Controlo da qualidade

10.7.1. Memoria de qualidades

10.7.2. Execugdo da obra

10.7.3. Gestédo de imprevistos

Decoragao

10.8.1. Atomada de decisOes estéticas
10.8.2. Acabamentos, limpeza e retoques
10.8.3. A sessdo fotografica

Avaliagéo do cliente

10.9.1. Retroalimentagao

10.9.2. Ficha de cliente e base de dados
10.9.3. Recomendagoes

Portfélio do designer

10.10.1. Estratégias de confecgdo

10.10.2. Marca pessoal

10.10.3. Propriedade intelectual e difuséo de projetos
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Metodologia de estudo

ATECH é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com o
Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repetigao guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a

oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando de
lado as metodologias mais convencionais.
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A TECH prepara vocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcangar o sucesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno é o protagonista absoluto. As ferramentas
pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em conta as demandas
de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os alunos, bem como os
empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, € o aluno quem escolhe quanto tempo
passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no conforto do
dispositivo eletronico de sua escolha. O aluno nao precisa assistir as aulas presenciais, que
muitas vezes ndo podera comparecer. As atividades de aprendizado serdo realizadas de
acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no ambiente
universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criacdo de programas de estudo
que cobrem ndo apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas inovagoes
em cada drea.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudangas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas pelos
empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao abrangente que
lhes d& uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, portanto,
vocé podera estudar com seu PC, tablet ou
smartphone onde quiser, quando quiser e
pelo tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente utilizado pelas
melhores escolas de negdcios do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de
direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteudo tedrico, sua fungao também
era apresentar a eles situagdes complexas da vida real. Assim, eles poderiam tomar decisdes
informadas e fazer julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em 1924 foi estabelecido
como o0 método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia profissional
por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking, usados por outras
instituicdes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acao sera aplicado em toda a trajetéria académica do aluno
com a TECH. Dessa forma, o aluno sera confrontado com varias situagées da vida real e
tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisdes. A
premissa era responder a pergunta sobre como eles agiriam diante de eventos especificos
de complexidade em seu trabalho dirio.
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Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar o aluno
no centro da equacéo, fornecendo o melhor conteddo em diferentes formatos.
Dessa forma, consegue revisar e reiterar os principais conceitos de cada matéria
e aprender a aplica-los em um ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeticédo é
a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16 repeticbes de
cada conceito-chave dentro da mesma licao, apresentadas de uma forma diferente,
a fim de garantir que o conhecimento seja totalmente incorporado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacdo, desenvolvendo seu
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinidées: uma equagao de sucesso.
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learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em fornecer aos alunos
materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos, ilustragées e mapas
de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo projetados por professores qualificados
que concentram seu trabalho na combinagao de casos reais com a resolucéo de situagdes
complexas por meio de simulacao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira
profissional e o aprendizado baseado na repeti¢ao, por meio de dudios, apresentagoes,
animacgdes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam para importancia
de levar em conta o local e o contexto em que o contelido é acessado antes de iniciar
um novo processo de aprendizagem. A capacidade de ajustar essas variaveis de forma
personalizada ajuda as pessoas a lembrar e armazenar o conhecimento no hipocampo para
retencéo a longo prazo. Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive context-dependent
e-learning que é aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor e mentorado,
¢ oferecida uma ampla variedade de possibilidades de comunicagao, tanto em tempo real
quanto em diferido (mensagens internas, féruns de discusséo, servico telefénico, contato
por e-mail com a secretaria técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os alunos da TECH
organizem seus horarios de estudo de acordo com sua disponibilidade pessoal ou obrigacoes
de trabalho. Dessa forma, eles terao um controle global dos contetidos académicos e de suas
ferramentas didaticas, em funcéo de sua atualizagdo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste programa
permitira que vocé organize seu tempo
e ritmo de aprendizado, adaptando-o a
Sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao aluno
integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensacéo de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos niveis gerais
de satisfagao dos alunos da TECH.

A avaliacéo dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos materiais, a estrutura e
0s objetivos do curso € excelente. Ndo € de surpreender que a instituicdo tenha se tornado
a universidade mais bem avaliada por seus alunos na plataforma de avaliagdo Trustpilot,
com uma pontuacao de 4,9 de 5.

Acesse o conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conexao a Internet (computador,
tablet, smartphone) gracas ao fato da TECH estar
na vanguarda da tecnologia e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados e com a
abordagem de aprendizagem por observacéao, ou

seja, aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas que
irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a melhor
qualidade em cada uma das pecas que colocaremos a seu Servico.

Praticas de aptidoes e competéncias

Seréo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias especificas
em cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da globalizagao.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para completar sua
capacitacao.

NS
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Case Studies

Vocé concluird uma selecdao dos melhores case studies da disciplina. Casos
apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas de trabalho
ou guias rapidos de agdo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar os alunos a
progredirem na aprendizagem.

LI KK
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Design de Interiores garante, além da formacéo
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido
pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSO e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Design de Interiores conta com o conteudo educacional
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio, com aviso de
recegao, o certificado* correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacéo
obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

]
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Concede o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. _______ —____,com o documento de identificaggon®_______________

Por ter concluido e acreditado com sucesso o

MESTRADO PROPRIO

em
Design de Interiores
Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 60 ECTS e equivalente
a 1500 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

e

Prof.Tere Guevara Navarro
Reitora

cédigo Unico TECH: AFWOR23Stechtitute.comytitulos

Certificagdo: Mestrado Proprio em Design de Interiores
Modalidade: online

Duragédo: 12 meses

ECTS: 60

Mestrado Préprio em Design de Interiores

Distribuigao Geral do Plano de Estudos
Distribui¢do Geral do Plano de Estudos

Curso  Disciplina ECTS  Carécter
Tipologia ECTS
1 a 6 0B
Obrigatéria (OB) 60 o espaco ?“"'empmanw . o
Opgao (OP) 0 1 Design Digital em 3D
Estagio (PR) 0 1 Materiais e espagos saudéveis 6 0B
Tese de Mestrado 0 1 Espagos em construgdo 6 oB
I a 6 0B
ol 60 lluminagéo e colorido
1° Design téxtil 6 0B
1 Decorago interior: arte mobilidrio 6 OB
1° Design de espagos comerciais 6 0B
1 Branding e espagos corporativos 6 0B
1° 0 projeto de interiores 6 0B
Z L .
Dra.Tere Gufevara Navarro universidade
Reitora
»

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

tecnoldgica
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Mestrado Préprio
Design de Interiores

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Acreditacao: 60 ECTS

» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Proprio
Design de Interiores
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