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Introduccion

La industria del disefio grafico ha crecido exponencialmente en los Ultimos afios debido
a los avances tecnologicos. Dentro de ese campo se situa la especializacion en Disefio
Editorial, donde el papel del profesional grafico es cada vez mas importante para captar
la atencion de los lectores en sus diferentes formatos. Esta ensefianza eminentemente
practica esta orientada a los profesionales que deseen conocer las ultimas novedades
del sector en una empresa referente y con especialistas en esta industria. Para ello
contaran con un programa exhaustivo, 100% practico e intensivo en una estancia laboral
de primer nivel.

Desarrolla tu practica profesional cotidiana
a partir de las actualizadas herramientas
practicas que te permitira dominar esta
Capacitacion Practica en Diseno Editorial
de TECH"
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Con las nuevas tecnologias digitales, el ambito del Disefio Editorial crece de manera
exponencial. El sector, a partir de las complejas herramientas a su alcance, apuesta
cada vez mas por innovadoras tendencias creativas que solo estan al alcance de los
expertos con un dominio holistico de las tecnologias y metodologias de trabajo de esta
area. Un ejemplo de ello es que cada dia mas las revistas y paginas web de medios de
comunicacion seleccionan a especialistas versados en generar ilustraciones y figuras
tridimensionales graficar sus articulos. Asimismo, se aspira a que esos profesionales
puedan disefiar visualidades inteligentes, adictivas y divertidas para todos los publicos.

Consciente de esa realidad, TECH ha conformado un programa educativo que promueve

el desarrollo de destrezas inmediatas entre sus estudiantes. Por medio de un innovador
modelo de aprendizaje, 100% practico, los alumnos se adentraran en las mas recientes
novedades del mundo del software empleados para la maquetacion, estética y tipografia
de proyectos de Disefio Editorial. Al mismo tiempo, examinaras las técnicas y metodologias
aplicadas para organizar y optimizar el proceso productivo en revistas tradicionales

y paginas digitales que demandan de las habilidades de un disefiador gréfico.

Esta Capacitacion Practica se desarrollara de lunes a viernes, durante 8 horas, y hasta
completar 3 semanas de estancia intensiva. En ese periodo, los alumnos dispondran
de los recursos tecnologicos indispensables para elevar su nivel de conocimiento.
También, seran supervisados en todo momento por un tutor designado que supervisara
el progreso académico de los estudiantes en todo momento. Ademas, esa figura se
encargara de ayudar al estudiante a manejar de manera integral todos los materiales
y herramientas tecnologicas a su alcance. Igualmente, valorara y gestionara su vinculo
con las rutinas productivas del area laboral en cuestion. Asimismo, esta modalidad
académica facilita el acceso de los egresados a centros de prestigio internacional.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

Esta modalidad de aprendizaje, 100% practica, es idonea para todos aquellos profesionales
gue ya cuenten con una trayectoria en el sector del Disefio Editorial. Esta Capacitacion
Practica les permitira ahorrarse largos periodo de contenido tedrico con el que ya estan
mas o menos familiarizados, al tiempo que se vincularan de manera directa al desarrollo
de habilidades préacticas imprescindibles para su actualizacion personal. La estancia, de solo
3 semanas de duracion, se realizara en un centro de elevado prestigio y cada egresado
podra completar sus estudios con una actualizacion holistica de las técnicas y recursos
laborales mas selectos a su alcance.

TECH te ofrece una especializacion practica
de alto nivel en cauanto a las herramientas
digitales mas modernas para la maquetacion
y el arte final de proyectos de Diserio Editorial”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

Los programas informaticos mas avanzados para la eleccion de tipografias, colores
y la maquetacion de contenidos seran analizados durante esta Capacitacion Practica.
Ademas, los alumnos podran gestionar otros softwares, de elevada complejidad, que
se aplican para compatibilizar graficos y propiedades a la hora de exportar archivos
o aplicar las técnicas de arte final mds distinguidas del Disefio Editorial moderno.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

Este programa potencia el vinculo de sus estudiantes con grandes profesionales del
ambito del Disefio Editorial. Durante 120 horas practicas, los alumnos podran dialogar
con los especialistas sobre dudas y habilidades de interés. Ademas, se codearan con

esos expertos aprendiendo de manera continua como se desenvuelven en el gjercicio
laboral cotidiano. Igualmente, seran supervisados por un tutor designado que garantizara
su vinculacion a proyectos concretos.

3. Adentrarse en entornos de excelencia dentro del Disefio Editorial

Para esta modalidad de estudios, TECH ha elegido minuciosamente centros de prestigio

internacional que acogeran a sus alumnos durante 3 semanas. Esas instalaciones

cuentan con una amplia experiencia en materia de Disefio Editorial y, al mismo tiempo,

manejan las herramientas tecnologicas mas actualizadas. Al completar esta Capacitacion
Profesional, los egresados gozaran de un conocimiento profundo de las dinamicas

laborales y experiencias practicas que engrosaran su curriculum personal.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

TECH es consciente de que muchos programas pedagogicos fallan a la hora de permitir
a sus estudiantes compatibilizar sus intereses profesionales con una asimilacion rapida
y factible de los conocimientos practicos. Por eso, ha ideado esta titulacion en la que los
alumnos desarrollaran destrezas de manera agil y flexible de la mano de los expertos mas
activos y exhaustivos del panorama del Disefio Editorial.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

Esta Capacitacion Practica de TECH es Unica de su tipo en el mercado educativo puesto
gue extiende los horizontes del estudiante a una escala internacional. Gracias a la red de
convenios y colaboradores con que cuenta este programa, los alumnos podran vincularse
a instituciones radicadas en diferentes latitudes y, asi, conseguir una completisima vision
de los estandares internacionales que rigen al Disefio Editorial como disciplina profesional.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

Con esta Capacitacion Practica, TECH ofrece al profesional un aprendizaje muy
proximo a la realidad actual del sector acercandolo a una empresa referente en este
campo, que le permitira desarrollar todo su potencial a la par que adquiere nuevos
conocimientos técnicos y de tendencia en el sector del Disefio Editorial. Todo ello
con el fin de que alcance sus objetivos de progresion profesional.

Objetivos generales

+ Dominar las Ultimas técnicas y aplicacion de tecnologias de vanguardia en materia
de Disefio Editorial

+ Gestionar la practica laboral cotidiana a partir del manejo de las tendencias mas
actuales del sector creativo en cuestion

+ Comprender el desarrollo del Disefio Editorial como una integracion de diversas
disciplinas: arte, cultura contemporanea, filosofia, sociologia, linglistica y semidtica
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Objetivos especificos

Adaquirir la capacidad para observar, organizar, discriminar y gestionar el color

Conocer los fundamentos del Disefio Editorial en el contexto impreso y digital, asf
como su interrelacion con otras areas

Entender el funcionamiento de la innovacién como motor del disefio
Conocer las bases, las funciones y el valor del disefio grafico

Adaquirir la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes para emitir juicios
que incluyan una reflexién sobre temas de indole ético, ambiental y social

Conocer los fundamentos de la tecnologia fotografica y audiovisual
Conocer y aplicar los fundamentos estéticos de la tipografia

Desarrollar un lenguaje editorial para publicitar un producto o servicio,
con un proposito claro y especifico

Conocer alternativas de impresion que se rijan por principios de sostenibilidad
y usarlas en el proceso de la concepcion de un proyecto de disefio desde cero

Mejora en tu carrera profesional en el campo
del diserio gracias a los especialistas que te
acompariaran en esta titulacion”
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Planificacion
de la ensenanza

TECH ha confeccionado una Capacitacion Practica en la que el alumnado estara presente
durante 3 semanas, es decir, 120 horas en una empresa puntera en el sector del disefio
grafico y que cuenta entre su equipo con profesionales en esta rama especializados en el
campo editorial. Asi, en este programa, el alumnado estara de lunes a viernes en la
empresa con jornadas de 8 horas consecutivas adquiriendo el conocimiento mas reciente
de la industria con el objetivo de que logre alcanzar sus metas profesionales.

Este programa consta de un minimo de horas en las que el alumnado debera desarrollar
actividades enfocadas al despliegue de sus habilidades técnicas y artistica en el campo
del disefio, ya sea para publicaciones diarias, periodicas o en diferentes formatos como
el tradicional papel o el digital. Todo ello empleando los conceptos de maquetacion,
tipografia, fotografia o color mas innovadores y acordes a los requisitos exigidos por
la industria.

En esta propuesta de capacitacion, cada actividad esta disefiada para fortalecer y
perfeccionar las competencias clave que exige el gjercicio especializado de esta drea.
De este modo, se potenciara al maximo el perfil profesional, impulsando un desempefio
solido, eficiente y altamente competitivo.

Una oportunidad en la que el profesional del disefio no estara solo, ya que a la par que
aprende de un equipo de expertos del estudio creativo, un docente de esta titulacion
estard ayudandole en todo momento para que logre un aprendizaje lo mas optimo 'y
acorde a las exigencias que se podra encontrar en cualquier otra empresa del sector:
una etapa altamente constructiva donde la calidad de ensefianza sera una de las metas.

La ensefnanza practica se realizara con la participacion activa del estudiante desempenando
las actividades y procedimientos de cada drea de competencia (aprender a aprender

y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los profesores y demas comparieros
de entrenamiento que facilite el trabajo en equipo y la integracion multidisciplinar como
competencias transversales para la praxis de disefio gréfico (aprender a sery aprender
arelacionarse).

Capacitate en una institucion que te pueda
ofrecer todas estas posibilidades, con un
programa académico innovador y un equipo
humano capaz de desarrollarte al maximo”
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de la
capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro y su
volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Maédulo

Actividad Practica

Disefio Gréfico e
imagen corporativa
para el ambito
Editorial

Componer un buen Disefio Grafico dentro del Disefio Editorial atendiendo
a texturas, espacios, contraste, equilibrio, proporciones, etc.

Realizar carteleria funcional en formato digital
o tradicional con referencias visuales modernas

Iniciar correctamente el proyecto de Disefio Editorial mediante un
briefing, con una definicion, justificacion y objetivos adecuados

Construir una estrategia de imagen corporativa para
establecer las pautas especificas del Disefio Editorial

Metodologias
y técnicas del
Diseiio Editorial

Integrar imdagenes y color de forma préctica en el Disefio
Editorial, respetando la intencidn periodistica subyacente

Crear un formato predeterminado a la hora de elaborar el Disefio Editorial,
adaptandose a las necesidades de la informacién y del propio trabajo en si

Analizar el mercado y entorno competitivo para establecer
unos objetivos generales, especificos y técnicos realistas

Colores y tipografias
de mayor relevancia
para el Disefio
Editorial

Aplicar diferentes tipos de tipografia, adaptandose al
trabajo requerido y el medio en el que se va a publicar

Usar elementos digitales como tablets o iPads para elaborar una buena tipografia digital

Gestionar el uso del color en un proyecto practico digital y de Disefio Editorial

Maquetacion y arte
final en el Disefo
Editorial

Maquetar los textos e imagenes realizados en una buena
composicion, acorde a la estrategia empresarial

Realizar una maquetacioén adecuada para el entorno de las redes sociales

Elaborar de maquetacién complejo en InDesign

Ajustar el formato final del trabajo realizado en
funcién del medio en el que se vaya a publicar
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

En su filosoffa de ofrecer al estudiante una ensefianza dptima y de elevada calidad,
TECH proporciona al alumnado un aprendizaje practico en la que podra adquirir un
conocimiento técnico renovado en el entorno editorial grafico. Una experiencia en
la que el alumnado podra presenciar in situ el trabajo desempefiado por especialistas
en el sector de los que aprender a diario sobre el disefio enfocado al sector editorial.

Acércate al Disefo Editorial con
una experiencia in situ con 1os
mejores profesionales”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

Disefio
Grupo Férmula

Pais Ciudad
México Ciudad de México

Direccion: Cda. San Isidro 44, Reforma Soc,
Miguel Hidalgo, 11650 Ciudad de México, CDMX

Empresa lider en comunicacion multimedia
y generacion de contenidos

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Disefio Grafico
-Administracién de Personas

Goose & Hopper México

Pais Ciudad
México Michoacén de Ocampo

Direccion: Avenida Solidaridad Col. Nueva
Chapultepec Morelia, Michoacan

Agencia de publicidad, disefio,

tecnologia y creatividad

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Direcciéon de Comunicacién y Reputacion Digital
-Modelado 3D Orgénico
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Disefio

Goose & Hopper Espaiia

Pais Ciudad
Espafa Valencia

Direccion: La Marina de Valencia, Muelle
de la Aduana S/N Edificio Lanzadera 46024

Agencia de publicidad, disefio,
tecnologia y creatividad

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Direccion de Comunicacion y Reputacion Digital
-Modelado 3D Orgénico
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Momo & Cia

Pais Ciudad
Espafia Sevilla
Direccion: Calle Industria 3, planta 2, puerta
23. 41927 Mairena del Aljarafe- Sevilla

Es una agencia creativa y de publicidad que ayuda,
a través del disefio, la comunicacién y la estrategia,
a crear y comunicar marcas dotadas de contenido propio

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Disefio Editorial
-Disefio Grafico

Aprovecha esta oportunidad para rodearte
de profesionales expertos y nutrirte de su
metodologia de trabajo”
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios
en los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas
dedicadas a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera
ocurrir durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro
de responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir
durante el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra
coberturas amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la
capacitacion practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse
en caso de tener que afrontar una situacién inesperada y estara cubierto hasta
gue termine el programa practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica
Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Practica el alumno tendré asignados dos tutores
que le acompafaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en
todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica
como académica.

2. DURACION: el programa de précticas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
a la semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo de
antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacién
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacion Préctica recibira un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda
confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ningun elemento no descrito
en las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Capacitacion Practica en Disefio Editorial
avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
Titulo: Capacitacién Practica en Disefio Editorial

Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Créditos: 4 ECTS
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con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Capacitacion Practica en Diseiio Editorial

Se trata de un titulo propio de 120 horas de duracién equivalente a 4 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro Illana
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techitute.comvtitulos



https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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