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Introducao

A combinacéao perfeita das ferramentas usadas na comunicagao, design, publicidade,
aliada as novas tecnologias deram origem ao Design Multimidia. Gragas a ele, agora
existem campanhas de marketing mais impactantes e atraentes, exibidas por meio
de diferentes midias, sobretudo as digitais. Devido ao seu grande potencial, hd uma
grande demanda por especialistas nesse campo. No entanto, os constantes avangos
técnicos e as novas tendéncias exigem atualizacdo constante e conhecimento pratico
por parte dos profissionais. E por isso que a TECH oferece este estagio pratico em
uma instituicéo de referéncia na area, que dara ao profissional a oportunidade de se
aproximar de um ambiente criativo, permitindo que ele atualize seus conhecimentos
sobre 0s ultimos desenvolvimentos nessa area.

Durante esta Capacitacao
Pratica, vocé se especializara em
produc¢éo audiovisual usando a
técnica de stop motion”
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O grande poder de comunicagao da imagem foi aprimorado nos ultimos anos

pelo uso de programas de design grafico, que permitem criar animagées em 2D

ou 3D com grande impacto visual e comercial. Por isso, o0 dominio das principais
ferramentas e programas dessa area tornou-se essencial para o designer multimidia.
Seu trabalho multidisciplinar € amplamente reconhecido pelas empresas do setor,
mas exige excelentes habilidades criativas e informagdes sobre as tendéncias atuais.

Diante desse cenario, a TECH criou esta Capacitagéo Prética, que busca oferecer
aos alunos o conhecimento necessario para eles poderem realizar com sucesso
seu trabalho na area de Design Multimidia. Durante um estagio intensivo em uma
empresa criativa de renome internacional, os alunos vao desenvolver uma série de
habilidades. Eles também, vao conhecer melhor as estratégias mais atuais para a
escolha de cores e tipografias conforme as caracteristicas do projeto audiovisual a
ser produzido. Também abordara as tendéncias atuais sobre a linguagem, cultura
e fotografia digital. Além disso, eles aprenderao a integrar projetos no Adobe After
Effects e a lidar com outros programas de diferentes graus de complexidade.

Para isso, 0s alunos participarao de um estagio de trés semanas em uma grande
empresa desse setor, onde serdo orientados por especialistas que dominam
perfeitamente os conceitos, as ferramentas, os métodos de trabalho e as técnicas
essenciais para o desenvolvimento de projetos multimidia bem-sucedidos. Essas
instituicoes se destacam por possuirem os softwares mais poderosos e as
ferramentas criativas com os melhores resultados na area de Design Multimidia.
Em resumo, é um ambiente excepcional para crescer e atuar nesse setor, que esta
em expansao.
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Por que fazer esta
Capacitacao Pratica?

O Design Multimidia tem uma ampla variedade de possibilidades e, a cada dia, a
demanda é maior por parte de diferentes empresas, relacionadas a criagéo de conteldos
audiovisuais e para a Web. Da mesma forma, as novas tecnologias da informagao
trouxeram consigo valiosas ferramentas criativas que atualizam constantemente essa
disciplina. Por esse motivo, a TECH desenvolveu uma Capacitagao Pratica que inclui
0s principais softwares, técnicas de trabalho e tendéncias criativas que marcam esse
cenario profissional. Esses conhecimentos serdo adquiridos pelo aluno pelas méos de
grandes especialistas, que trabalham em empresas de prestigio internacional.

Por meio desta modalidade
educacional, vocé desenvolvera
habilidades praticas que

vao diferencia-lo de outros
profissionais da area de design,
gracas a Sua capacidade de
resolver problemas e inovar”

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

Por meio deste programa de estudos, o aluno podera usar diferentes aplicagdes
informaticas dedicadas a animagao de personagens. Entre eles podemos destacar o
Adobe After Effects e o Blender, para criar personagens 3D usados em curtas e longas-
metragens audiovisuais. Eles também vao dominar a integragado de varias dessas
ferramentas de design para conseguir desenvolver projetos muito mais completos.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Durante esta oportunidade de aprendizagem pratica, os alunos vao adquirir
habilidades profissionais ao lado dos maiores especialistas em Design Multimidia.
Esses especialistas contam com uma trajetoria de destaque na criacéo de curtas-
metragens de animacgao e outros projetos audiovisuais. Dessa forma, os alunos vao
se familiarizar de maneira detalhada sobre o escopo dessa disciplina de trabalho.

3. Participar de ambientes de exceléncia na area de design multimidia

Para aplicar suas Capacitacdes Praticas, a TECH seleciona meticulosamente as instituicoes
onde enviara seus alunos para as 3 semanas de aprendizagem intensiva. Nessas
empresas, 0s alunos vao conhecer a dindmica que define a pratica didria de trabalho de
uma area profissional tdo exigente, rigorosa e exaustiva como o Design Multimidia.



Design Multimidia| 07 tecn

4. Colocar em pratica o que é aprendido desde o inicio

Para facilitar a assimilagdo das habilidades profissionais de seus alunos, a TECH
configurou um modelo de aprendizagem 100% pratico. Este programa é totalmente
diferente de outros planos de estudos em que longas horas de teoria € a regra.
Portanto, as habilidades adquiridas seréo de grande utilidade para o aluno em seu dia a
dia de trabalho.

5. Ampliar as fronteiras do conhecimento

Esta Capacitacao Pratica da TECH pode ser realizada em centros de alcance
internacional. Dessa forma, o aluno ampliara seus horizontes a partir da compreensao
integral das rotinas produtivas desse setor, em outros continentes. 1sso so €

possivel gragas a ampla rede de contatos e parcerias a disposicdo da TECH, a maior
universidade digital do mundo.

Vocé realizara uma imersao pratica e
completa no centro de sua escolha”
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Objetivos

Com esta Capacitacao Pratica, a TECH pretende que os alunos atualizem seus
conhecimentos técnicos e habilidades necessarias para desenvolver-se com
sucesso na area de Design Multimidia. Para isso, oferece estagio em empresas
que se destacam nesse campo por seu profissionalismo e sua capacidade de
criar projetos atraentes usando as tecnologias mais recentes na area de design e
linguagem audiovisual. Nossa equipe de professores supervisionara as atividades
realizadas pelo profissional a fim de que ele atinja os objetivos estabelecidos.

Objetivos Gerais

+ Criar narrativas audiovisuais, aplicando corretamente critérios de usabilidade e
interatividade, bem como animagdes com personalidade e estilo proprios

+ Dominar as técnicas estéticas e 0s recursos tecnologicos de design que potencializam o
desenvolvimento de um estilo visual e grafico com identidade propria

+ Realizar trabalhos profissionais com base na composicéo tipografica, cromatica e
fotografica de um projeto especifico
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Objetivos Especificos

Elaborar, desenvolver, produzir e coordenar projetos de design digital no campo da arte,
ciéncia e tecnologia

Dominar a composigao grafica para televisdo usando o After Effects

Integrar o design After Effects em projetos graficos diversificados

Entender o que € cartooning e analisar seu desenvolvimento ao longo da histéria grafica
Manejar os meios disponiveis para o desenvolvimento de animagéo 2D

Interligar ambientes de trabalho 2D e 3D para projetos especificos

Aprender a realizar uma produgao audiovisual utilizando a técnica de stop motion
Identificar as caracteristicas basicas dos sistemas de representagao 3D

Modelar, iluminar e texturizar objetos e ambientes 3D

Aplicar os fundamentos sobre o0s quais os diferentes tipos de projecdo sao baseados na
modelagem de objetos tridimensionais

Conhecer programas de software de modelagem 3D, especificamente o Blender
Manusear equipamentos basicos de iluminagao e medicao em fotografia
Aplicar os fundamentos estéticos da tipografia

Analisar a disposigao dos textos no trabalho de design
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Planejamento do

programa de estagio

Sem duvida, o profissional que cursar esta Capacitagao Pratica em Design Multimidia
vai participar de um ambiente profissional que Ihe proporcionara todo o conhecimento
necessario para alavancar a sua carreira profissional. Assim, mediante um estagio
de 3 semanas, de segunda a sexta-feira, com jornadas de 8 horas consecutivas, o
aluno sera orientado por especialistas de uma empresa lider no setor, que vao guia-lo
e orienta-lo nas técnicas e ferramentas mais adequadas para a criagdo e o design de
projetos gréaficos.

Isso permitira que o estudante adquira experiéncia profissional real, conhecendo
0s métodos de trabalho usados no desenvolvimento de fotografia digital, design de
animagao 2D e modelagem 3D, assim como 0s principais recursos tecnologicos
usados para a execucao de qualquer projeto multimidia.

Nessa proposta de capacitagao, de carater totalmente pratico, as atividades visam
desenvolver e aperfeigcoar as competéncias necessarias para prestar servigos de
design multimidia em empresas que exigem alto nivel de qualificagéo, orientadas
para o treinamento especifico do exercicio da atividade, em um ambiente criativo,
tecnoldgico e de alto desempenho profissional.

Uma excelente oportunidade para aprender trabalhando, ao lado dos melhores da drea
e também se manter atualizado com os ultimos desenvolvimentos em linguagem
audiovisual, com a qualidade necessaria para um projeto bem-sucedido ou para aprimorar
suas habilidades criativas e técnicas de Design Multimidia.em um cenario ideal.

A capacitagao pratica sera realizada com a participagao ativa do aluno, executando
as atividades e procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender e
aprender a fazer), com o acompanhamento e orientagéo de professores e outros colegas
de capacitagéo que facilitem o trabalho em equipe e a integragdo multidisciplinar como
competéncias transversais para a pratica de design multimidia (aprender a ser e aprender
a conviver).

@ @ Capacite-se em uma instituicao que

pode lhe oferecer estas possibilidades,
com um programa de estudos inovador
e Uma equipe de especialistas capaz de
desenvolver ao maximo seu potencial”
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da
capacitacao, e sua implementagéo estara sujeita a disponibilidade e carga
de trabalho do proprio centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Maédulo

Atividade Pratica

Tendéncias atuais em
cultura e linguagem
audiovisual

Criar narrativas audiovisuais, aplicando corretamente os critérios de usabilidade e
interatividade

Utilizar as tecnologias de informagdo e comunicagéo (TIC) em diferentes contextos e a
partir de uma perspectiva critica, criativa e inovadora

Desenvolver a sensibilidade visual e cultivar a faculdade de apreciagéo estética

Elaborar, desenvolver, produzir e coordenar projetos de design digital no campo da arte,
ciéncia e tecnologia

Técnicas de animagao
ligadas ao design

Realizar uma produgdo audiovisual usando a técnica de stop motion

Construir histérias definindo os personagens, cendrios e eventos através do
planejamento de um roteiro de animagao e o que deve ser desenvolvido

Manejar a metodologia de uma aprendizagem baseada em projetos: geragao de ideias,
planejamento, objetivos, estratégias, recursos, provas, corregdo de erros

tecnoldgicas de
aplicacao inovadora
em design multimidia

multimidia
Interligar ambientes de trabalho 2D e 3D para projetos especificos
Reconhecer a linguagem visual e compositiva no desenvolvimento de uma animagéao
Integrar o design After Effects em projetos gréficos diversificados
Ferramentas N 9 projefos g

Manipular programas de software de modelagem 3D, especificamente Blender

Modelagem, iluminagéo e texturizagdo de objetos e ambientes 3D

Estratégias atuais
para a escolha de
cores e fontes no
design multimidia

Capturar, manipular e preparar a cor para uso em meios fisicos e virtuais

Aplicar as bases psicoldgicas e semiéticas da cor no design

Implementar consistentemente a tipografia nos processos gréficos

Manejar os principios sintaticos da linguagem grafica e aplicar suas regras para
descrever objetos e ideias de forma clara e precisa

Fotografia digital no
design multimidia

Capturar, manipular e preparar texto e imagem para uso em diferentes midias

Criar fotografias para ambientes multimidia a partir dos fundamentos da tecnologia
fotografica e audiovisual

Aplicar a linguagem e os recursos expressivos da fotografia e dos audiovisuais
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Onde posso realizar a

Capacitacao Pratica?

A TECH seleciona rigorosamente as empresas para as Capacitagcdes Praticas, o que
garante aos alunos a formagado mais completa na drea de Design Multimidia. Assim, o
estudante terd a oportunidade de ampliar suas habilidades técnicas e profissionais em
uma instituic@o de referéncia no setor, com especialistas de alto nivel que véo ajuda-lo
a atingir seus objetivos.

Faca sua Capacitagdo

Pratica em uma empresa
conceituada, que vai lhe
permitir aprender em detalhes
as técnicas mais recentes
usadas em Design Multimidia”
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0 aluno podera fazer esta capacitagdo nos seguintes centros:

Buppa

Pais Cidade

Argentina Cidade Autbnoma
de Buenos Aires

Endereco: Palpa 3088, piso 1 Ciudad
Auténoma de Buenos Aires

Estudio de marketing e comunicagao digital

Capacitagoes praticas relacionadas:
-Design Gréfico
-Design Multimidia
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Vocé tera uma oportunidade
Unica de vivenciar a realidade
do trabalho na area, em

um ambiente desafiador e
recompensador”
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A principal preocupacéao desta instituicao € garantir a seguranga dos
profissionais que realizam o estdgio e dos demais colaboradores necessarios
para o processo de capacitagao pratica na empresa. Entre as medidas
adotadas para alcancar este objetivo, esta a resposta a qualquer incidente que
possa ocorrer ao longo do processo de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de
responsabilidade civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir
durante o periodo de estagio no centro onde se realiza a capacitacao pratica.

Esta apdlice de responsabilidade civil tera uma cobertura ampla e devera ser
aceita antes do inicio da capacitagdo pratica. Desta forma, o profissional ndo
tera que se preocupar com situacoes inesperadas, estando amparado até a
conclusao do programa pratico no centro.




Condigoes Gerais da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para o programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: durante a Capacitacdo Préatica o aluno contara com dois orientadores
que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as dividas e respondendo
perguntas que possam surgir. Por um lado, contara com um orientador profissional,
pertencente ao centro onde € realizado o estagio, que tera o objetivo de orientar e dar
suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador académico cuja
missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo, esclarecendo duvidas e
viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno estara sempre acompanhado e podera
resolver as duvidas que possam surgir, tanto de natureza pratica quanto académica.

2. DURACAO: o programa de estégio terd uma duragéo de trés semanas continuas de
capacitagao pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana. Os
dias e horérios do programa serdo de responsabilidade do centro e o profissional sera
informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO:: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio da
Capacitacao Pratica, o aluno perdera o direito de realiza-la sem que haja a possibilidade
de reembolso ou mudanga das datas estabelecidas. A auséncia por mais de dois dias
sem causa justificada/médica resultara na renudncia ao estagio e, consequentemente,
em seu cancelamento automatico. Qualquer problema que possa surgir durante a
realizagao do estdgio, devera ser devidamente comunicado ao orientador académico
com carater de urgéncia.
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4. CERTIFICACAO: ao passar nas provas da Capacitacdo Pratica, o aluno receberé
um certificado que comprovara o periodo de estagio no centro em questao.

5. RELACAO DE EMPREGO: a Capacitacdo Prética ndo constitui relacdo de emprego
de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos
prévios para a realizagdo da Capacitagdo Pratica. Nesses casos, sera necessario
apresenta-lo ao departamento de estagio da TECH para que seja confirmada a
atribuicao do centro escolhido.

7.NAO INCLUIDO: a Capacitagdo Pratica n&o incluird nenhum elemento nao
descrito nas presentes condicoes. Portanto, nao inclui acomodagéo, transporte
para a cidade onde o estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigco nao
mencionado anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendagdes a respeito, o aluno podera
consultar seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informacdes
necessarias para facilitar os procedimentos.
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Este Capacitagao Pratica em Design Multimidia conta com o conteido mais completo e
atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Capacitagao Pratica em Design Multimidia
Duragéo: 3 semanas

Modalidade: de segunda a sexta-feira, turnos de 8 horas consecutivas

Outorga o presente

DIPLOMA

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidaden® _________
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de

CAPACITAGAO PRATICA
em

Design Multimidia

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 120 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educacdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fmr

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cbdigo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos
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