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El perfeccionamiento del modelado Hard Surface ha supuesto un gran impacto en
la animacion industrial, la aerondutica y en los propios escenarios de ciencia ficcion
de los videojuegos, donde se muestran con mayor detalle y precision las texturas de
la superficie de los objetos. Ello se debe gracias al trabajo realizado por los disefiadores
graficos, quienes aportan un conocimiento técnico y creativo altisimo. Ante la necesidad
de la industria de contar en sus equipos con profesionales con gran cualificacion surge
este programa. Con ella el alumnado adquirira un aprendizaje especializado en una de
las empresas de referencias del sector, en la que llevara a cabo una estancia intensiva
de 3 semanas.

Incorpora a tu gjercicio profesional
cotidiano el dominio de los recursos
tecnologicos mas actualizados del
Modelado 3D Hard Surface a través de
esta experiencia practica de excelencia”
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La industria de la animacion 3D ha alcanzado ganancias que superan los mil millones
de euros anuales solo en Europa. Esto se debe, en gran medida, al modelado Hard
Surface y sus potenciales interacciones con nichos de mercado como la arquitectura, la
aeronautica, el disefio de interiores, los e-sports y videojuegos, entre otros. Al mismo
h. tiempo, los softwares para la generacion de superficies rigidas se actualizan de manera
constante, obligando a los disefiadores graficos a permanecer al tanto de sus principales
ke adelantos. Ante ese contexto, TECH ofrece al alumno un programa practico que ampliara
¢ sus capacidades para el manejo cabal de las herramientas digitales mas modernas e
implementadas hoy en el desarrollo realista de entornos tridimensionales.

A través de esta estancia inmersiva, el estudiante completara 3 semanas en una

institucion de prestigio donde trabajara activamente con herramientas complejas del

#% M i .. modelado 3D Hard Surface. En particular, adquirira habilidades complejas para el dominio
| - .
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: | < L : de la aplicacion Rhino y, mediante ella, editar geometrias de objetos, mezclas de curvas 'y
" - o , . ., .
i & . L:“l i - loft. A su vez, desarrollara destrezas actualizadas para la creacion de formas poligonales,
ik LILL s, LE3 L] - . , . . . . 7 H 4
'::: oo " i oA . con técnicas de limpieza y suavizado adecuadas, que podra ejecutar a través del
Ll ] y ! L % ::‘ . . . s . . . s
\| 1‘5{ @ - SR el programa 3D Studio MAX. Asimismo, podra especializarse en la elaboracidn de texturas
L \.:.!E" it e i . . - . ~
@ i ‘:“ L R s metalicas y la inclusion de detalles como Oxidos y rasgufios.
L T Eieys
BN ok o YRR .
. T}‘ ’%7 ;345 E‘h".i"- Para la asimilacion de todas esas competencias practicas, el profesional sera guiado por
TR L XY [ . L .
.\ e _-:.:»' ol un tutor de la propia empresa donde se desarrollen las practicas. Esa figura se encargara
B . s de supervisar el cumplimento de los objetivos académicos y, al mismo tiempo, integrarle

en el desarrollo de los diferentes proyectos de la empresa. También, a partir de ese periodo
de aprendizaje, se complementaran sus conocimientos técnicos sobre esculpido digital
y la generacion de mapas de UV. De esa manera, el egresado de esta estancia dispondra
de las destrezas mas actualizadas, dandole la oportunidad de acceder a los puestos
mas competitivos y exigentes en el sector del modelado 3D.
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¢ Por qué cursar esta
Capacitacion Practica?

En las industrias como los videojuegos o el cine de animacion, el modelado 3D es una pieza
clave para el desarrollo de proyectos. Los expertos en este ambito no solo se encargan de
dar vida a personajes, también son los responsables de integrar entornos y superficies que
se mimeticen en el universo creado. Para esas labores es imprescindible el dominio practico
de las aplicaciones digitales y recursos técnicos de produccién mas actualizados. Teniendo
en cuenta esa realidad, TECH ha constituido un programa académico unico en su tipo dentro
del panorama educativo actual. Asi, a lo largo de una estancia intensiva de 3 semanas en
una empresa de prestigio, experimentara de primera mano como incluir esas destrezas en
su ejercicio laboral cotidiano y resaltar en el panorama productivo por su habilidad con las
técnicas del 3D Hard Surface.

Gracias a esta estancia presencial, te
adentraras en el manejo de las técnicas
y herramienta practicas del modelado 3D
Hard Surface de la mano de especialistas
con una amplia trayectoria profesional

en industrias como el cine de animacion
y los videojuegos”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

El Modelado 3D Hard Surface se ha convertido en una valiosa técnica en los Ultimos
afios. Mediante su uso, areas como la Realidad Virtual y la Realidad Aumentada han
perfeccionado sus graficos, dando lugar a inmersiones mucho mas realistas y una
aplicacion de detalles mucho mas profunda. TECH ha dispuesto una Capacitacion
Practica de excelencia con el objetivo de perfeccionar las habilidades de sus alumnos
para el manejo de esas tecnologias. A partir de ella, los estudiantes tendran la
oportunidad de acceder a las herramientas mas novedosas que distinguen hoy a la
animacion tridimensional.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

A'lo largo de este proceso educativo practico, los alumnos mantendran un vinculo
estrecho con especialista de dilatada experiencia. De ese modo, su estancia
académica supondra una garantia de actualizacion sin precedentes. Igualmente,
contaran con un tutor especifico, encargado de asignarles proyectos en los cuales
tendran que ejecutar herramientas y softwares digitales de diversa complejidad.

3. Adentrarse en entornos de modelado 3D de primera

TECH selecciona minuciosamente todos los centros disponibles para las
Capacitaciones Practicas. Gracias a ello, los alumnos tendran garantizado el acceso a
empresas dedicadas a la modelacion 3D Hard Surface para videojuego, la arquitectura,
el cine de animacion o la aeronautica. De esta manera, podra comprobar el dia a dia de
un drea de trabajo exigente, rigurosa y exhaustiva, donde aplicaran diversas técnicas
y habilidades.
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El mercado académico esta plagado de programas pedagogicos poco adaptados al
quehacer diario del especialista y que exigen largas horas de carga lectiva, muchas
veces poco compatibles con la vida personal y profesional. TECH ofrece un nuevo
modelo de aprendizaje, 100% practico, que permite ponerse al frente del manejo de
las aplicaciones digitales mas complejas para el modelado 3D Hard Surface y, lo
mejor de todo, llevarlo a la practica profesional en tan solo 3 semanas.

Las Capacitaciones Practicas de TECH no se circunscriben al panorama nacional. Los
alumnos de esta modalidad educativa también tienen la oportunidad de acceder a
centros de vanguardia en diferentes partes del mundo. De esa manera, ampliaran sus
horizontes profesionales y podran intercambiar con los expertos mas cualificados en

diversas latitudes.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo eljjas”
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Objetivos

Este programa posibilita una profunda actualizacion acerca de las técnicas mas novedosas ;
y softwares digitales mas complejos para la animacion 3Dy, en particular, para el desarrollo : i
de figuras y entornos mediante Hard Surface. Todo eso sera posible mediante una estancia |
intensiva en empresas del disefio grafico que se distinguen de otras en el mercado por su

rigor y prestigio. Ademas, ese recorrido educativo sera dirigido por profesionales con una

dilatada experiencia en este innovador sector creativo.

Objetivos generales

+ Dominar la creacion de formas, poligonos y texturas a través de las técnicas
del Modelado 3D

+ Manejar las aplicaciones software y técnicas de desarrollo mas innovadoras dentro
del panorama creativo del 3D Hard Surface

+ Gestionar el workflow para el desarrollo de personajes, elementos y entornos que mejor
se ajusta a las dinamicas de trabajo con técnicas de Modelado 3D Hard Surface
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Objetivos especificos

+ Aprender a exportar materiales y mapas para distintas plataformas

+ Presentar un modelo de personaje Hard Surface

+ Entender en profundidad como el detalle hace al realismo

+ Entender la fisonomia de una forma bot

+ Tener conocimientos de la creacion de mapas UV

+ Entender en detalle como funcionan las partes componentes de un modelo avanzado
+ Trabajar con herramientas de analisis

+ Trabajar mediante sistemas de precision en el modelado

+ Tener conocimientos del surgimiento del Hard Surface

+ Desarrollar entendimientos de cémo se desarrollan las formas

Matriculate en una Capacitacion

Practica que te permite acercarte
al mundo laboral en el sector del

disefo grafico de la mano de los

mejores profesionales”
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Planificacion
de la ensenanza

La Capacitacion Practica de esta titulacion en Modelado 3D Hard Surface permitira
al alumnado realizar una estancia practica en un estudio referente el campo del
disefio grafico. Durante 3 semanas, de lunes a viernes y con un total de 120 horas
de duracion, el disefiador estara en un aprendizaje continuo al lado de expertos en
esta materia. Asimismo, el equipo docente de TECH ayudara al estudiante durante
el desarrollo de la practica a que alcance los objetivos y reciba una ensefianza de
calidad, acorde a esta institucion académica.

En esta propuesta de capacitacion, cada actividad esta disefiada para fortalecer y
perfeccionar las competencias clave que exige el ejercicio especializado de esta
area. De este modo, se potenciara al maximo el perfil profesional, impulsando un
desempefio solido, eficiente y altamente competitivo.

Esta Capacitacion Practica supone por tanto una buena oportunidad para las
personas que deseen potenciar su creatividad y habilidad en el disefio digital. La
estancia permite al alumnado completar un nimero minimo de horas donde podra
dominar la creacion de elementos mecanicos en un entorno practico y de trabajo en
Modelado 3D Hard Surface, aplicar las diferentes texturas hasta alcanzar el maximo
detalle en cada uno de sus proyectos. Todo ello siempre empleando los principales
softwares utilizados por los mejores expertos de la industria.

De esta forma, el alumnado podra adquirir un conocimiento cercano y proximo a la
realidad del sector e identificar las Ultimas tendencias en el modelado 3D Hard Surface
en el sector de los videojuegos, pero también su aplicacion en otros posibles sectores
donde los objetos tridimensionales de alta calidad son ampliamente demandados.

La ensefianza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempeniando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compafieros de entrenamiento que facilite el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la praxis de
disefio grafico (aprender a sery aprender a relacionarse).

Capacitate en una institucion que te pueda
ofrecer todas estas posibilidades, con un

programa académico innovador y un equipo
humano capaz de desarrollarte al maximo”
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de
la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro
y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Médulo

Actividad Practica

Tecnologias
y software aplicados
al modelado 3D Hard

Realizar modelado técnico en Rhino manejando las nociones fundamentales del mismo

Manejar 3D Studio Max y utilizarlo para crear formas poligonales complejas
con técnicas de limpieza y suavizado adecuadas

Crear modelados a partir de modelos Low Poly

Surface Analizar con diferentes herramientas el modelo creado para detectar irregularidades
o pulir las imperfecciones
Realizar modelado técnico, poligonal o sculpt seguin requiera el trabajo
Crear UV Maps con coordenadas, técnicas y estratégicas especificas
Técnicas Manejar figuras geométricas, poligonos'y sistema axonométrico en el workflow
de trabajo
del modelado C delad tird delos Low Pol bjet tri lej
rear modelados a partir de modelos Low Poly y objetos con geometrias complejas
3D Hard Surface P /Yo g P
Dominar los fundamentos elementos mecanicos en un entorno practico y de trabajo
en Modelado 3D Hard Surface
Analizar la forma y topologia de los modelos para optimizar los procesos de trabajo
Crear modelos avanzados de motocicletas, motores u otros vehiculos
Manejar el modelado especifico de parabrisas, cables de freno, manillares u otros
elementos concretos del vehiculo
Crear neumaticos, llantas, cascos espaciales u otros objetivos especificos con técnicas
Desarrollo de modelado concretas

de vehiculos, naves
y otras estructuras
complejas con
modelado 3D Hard
Surface

Modelar naves, vehiculos u objetos poligonales avanzados, con un espacio
de trabajo adecuado

Prestar atencion a detalles concretos como pistones, carcasas, orugas, brazos
mecanicas o cabinas

Crear cableado, picaportes, parabrisas, faros o cabezales detallados para el modelo
a trabajar

Refinar el modelo agregéndole detalles

Perfeccionar las técnicas de trabajo con objetos metalicos, con variaciones de éxido,
pulido o rasgufios

Modelado Hard
Surface para
personajes

Modelar el torso, brazos y piernas, asi como accesorios como cinturones, cascos o alas

Adaptar el workflow al trabajo especifico con personajes

Limpiar y finalizar el modelo creando un posado adecuado
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

En las 3 semanas que conforman esta Capacitacion Practica el alumnado se adentrara en
el modelado 3D Hard Surface en una empresa que ha sido seleccionada por TECH debido
al equipo profesional especializado que integran este estudio de disefio de referencia. Una
experiencia que dara una oportunidad al participante de conocer de primera mano el dia
a dia en este sector.

Domina los principales softwares
empleados para crear las texturas
mas realistas de objetos 3D con
esta Capacitacion Practica”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:
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Goose & Hopper Espaiia

Pais Ciudad
Espafia Valencia
o~
A Direccion: La Marina de Valencia, Muelle
il g
""_,’_.t""' de la Aduana S/N Edificio Lanzadera 46024
-
Agencia de publicidad, disefio,

tecnologia y creatividad

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Direcciéon de Comunicacion y Reputacion Digital
-Modelado 3D Orgénico

.-""".‘:. ’
iR ¥ o
e At ;
r—
s — - Pais
- =iy - o
=T | 3 - %, 3 = - Espafia Navarra
. i e . Direccion: Tomds Caballero n°2,
£ el g ; . - : 12 Planta Oficina 9, 31005
. L i - " .
e - .- ] Estudio especializado en Realidad Virtual
1 ‘_-_.-1 —— i Warvy ) = ; y Renderizado 3D
! Capacitaciones practicas relacionadas:

\: -Modelado 3D Orgénico
-Programacion de Videojuegos
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Direccion: Avenida Solidaridad Col. Nueva Al - ..; : L]
Chapultepec Morelia, Michoacan & 3 " d "y
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Agencia de publicidad, disefio, . = | “ | ¢
tecnologia y creatividad ke . CHE I '
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Capacitaciones practicas relacionadas: ] : . " i

-Direccion de Comunicacion y Reputacion Digital
-Modelado 3D Orgénico
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Conoceras de primera mano la realidad
laboral del area, en un entorno exigente
y gratificante”
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios en
los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas dedicadas
a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera ocurrir durante
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta poliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra coberturas
amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la capacitacion
practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse en caso de tener que
afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta que termine el programa
practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Practica el alumno tendré asignados dos tutores
que le acompafaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estard acompafiado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de précticas tendré una duracion de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo
de antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacion
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacion
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendré que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacidn Practica recibir un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda
confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluird ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Capacitacion Practica en Modelado 3D
Hard Surface avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Capacitacién Practica en Modelado 3D Hard Surface
Duracion: 3 semanas
Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Créditos: 4 ECTS
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D/Mfa______ con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Capacitacion Practica en Modelado 3D Hard Surface

Se trata de un titulo propio de 120 horas de duracién equivalente a 4 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/fitulos
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