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Introducao

Aindustria de design grafico cresceu exponencialmente nos Ultimos anos devido aos
avangos tecnologicos. Dentro desse campo, encontra-se a especializacdo em Design
Editorial, onde o papel do profissional grafico € cada vez mais importante para atrair a
atengao dos leitores em seus diferentes formatos. Essa capacitagao altamente prética é
voltada para profissionais que desejam conhecer as Ultimas novidades do setor em uma
empresa de destaque, com especialistas nessa industria. Para isso, eles terdo acesso a
um programa abrangente, 100% pratico e intensivo durante um estagio pratico de alto
nivel em um ambiente de trabalho.

Aprimore a sua pratica profissional
diaria com as ferramentas praticas
atualizadas que permitirdo que vocé
domine esta Capacitagdo Pratica
em Design Editorial da TECH”
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Com as novas tecnologias digitais, 0 campo do Design Editorial esta crescendo de
forma exponencial. O setor, com 0 acesso a ferramentas complexas, esta apostando
cada vez mais em tendéncias criativas inovadoras que estao ao alcance apenas dos
especialistas com um dominio abrangente das tecnologias e metodologias de trabalho
nesta area. Um exemplo disso € que, cada vez mais, revistas e sites de midia estao
contratando especialistas versados na criagéo de ilustragdes e figuras tridimensionais
para ilustrar seus artigos. Além disso, ha a expectativa de que esses profissionais
possam criar visualizagoes inteligentes, cativantes e divertidas para um publico amplo.

Ciente dessa realidade, a TECH desenvolveu um programa educacional que promove
o desenvolvimento de habilidades imediatas entre seus alunos. Através de um modelo
inovador de aprendizado 100% pratico, os estudantes serdo introduzidos nas mais

recentes novidades do mundo do software utilizado na formatacao, estética e tipografia
de projetos de Design Editorial. Ao mesmo tempo, o programa examina as técnicas e
metodologias aplicadas para organizar e otimizar o processo de produgao em revistas
tradicionais e paginas digitais que demandam as habilidades de um designer gréafico.

Essa Capacitagéo Prética é desenvolvida de segunda a sexta-feira, com duragao de 8
horas diarias, ao longo de 3 semanas de imerséo intensiva. Durante esse periodo, 0s
alunos tém acesso aos recursos tecnologicos indispensaveis para elevar seu nivel de
conhecimento. Além disso, eles sao supervisionados o tempo todo por um orientador
designado que acompanha o progresso académico dos estudantes em todas as
etapas. Essa figura também desempenha um papel importante na ajuda aos alunos
para gerenciar de forma abrangente todos os materiais e ferramentas tecnoldgicas
disponiveis. Do mesmo modo, ele avalia e promove a integragéao dos estudantes
nas rotinas de produgao da area de trabalho em questao. Além disso, esse modelo
académico facilita 0 acesso dos alunos a centros de prestigio internacional.
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Por que fazer esta

Capacitacao Pratica?

Este formato de aprendizagem, 100% pratico, é ideal para profissionais que ja possuam
experiéncia no campo do Design Editorial. Esta Capacitacé@o Pratica permite que os alunos
economizem longos periodos de conteudo tedrico com o qual ja estdo mais ou menos
familiarizados, ao mesmo tempo em que se envolvem diretamente no desenvolvimento
de habilidades praticas essenciais para sua atualizagao pessoal. O estdgio, com apenas 3
semanas de duragao, ocorrera em um centro de alto prestigio, em que cada aluno podera
enriquecer seus estudos com uma atualizagdo completa das técnicas e recursos de
trabalho mais sofisticados ao seu alcance.

A TECH oferece a vocé uma certificacao
pratica de alto nivel nas mais modernas
ferramentas digitais para a diagramacéo e
a arte final de projetos de Design Editorial’

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

Durante esta Capacitagao Pratica, serdao analisados os programas de computador
mais avangados para a selecado de tipografias, cores e a diagramagao de conteudo.
Além disso, os alunos terdo a oportunidade de dominar outros softwares de alta
complexidade que séo utilizados para harmonizar graficos e propriedades ao exportar
arquivos ou aplicar as técnicas mais distintas de arte-final no Design Editorial moderno.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Este programa fortalece a conexao dos estudantes com renomados profissionais
no campo do Design Editorial. Ao longo de 120 horas de pratica, os alunos teréo

a oportunidade de dialogar com especialistas sobre duvidas e habilidades de seu
interesse. Além disso, eles estardo em contato constante com esses especialistas,
aprendendo como eles operam no dia a dia profissional. Da mesma forma, os
estudantes serdo supervisionados por um orientador designado que assegurara seu
envolvimento em projetos especificos.

3. Participar de ambientes de exceléncia em Design Editorial

Para este formato de estudos, a TECH escolheu cuidadosamente centros de prestigio
internacional que receberéo seus alunos durante as 3 semanas. Essas instituicbes
possuem ampla experiéncia em Design Editorial €, a0 mesmo tempo, utilizam as
ferramentas tecnologicas mais atualizadas. Apds a conclusdo deste programa de
Capacitacao Pratica, os alunos terao um profundo conhecimento das dindmicas de
trabalho e experiéncias praticas que enriguecerdo seus curriculos pessoais.



Design Editorial |07 tech.

4. Colocar em pratica o que é aprendido desde o inicio

A TECH reconhece que muitos programas educacionais falham em ndo permitir que
seus estudantes conciliem seus interesses profissionais com uma assimilacéo rapida
e viavel do conhecimento pratico. Por isso, criou esta capacitacao na qual os alunos
desenvolverao habilidades de forma agil e flexivel, sob a orientacao de especialistas
altamente ativos e experientes no ambito do Design Editorial.

5. Ampliar as fronteiras do conhecimento

Essa Capacitacédo Pratica da TECH € Unica em seu género no mercado educacional,
pois amplia os horizontes do estudantes em uma escala internacional. Gragas a rede
de acordos e colaboradores com a qual este programa conta, os alunos poderao se
conectar com instituicbes em diferentes partes do mundo, obtendo assim uma visao
abrangente dos padroes internacionais que regem o Design Editorial como disciplina
profissional.

\Vocé realizara uma imerséo pratica
completa no centro de sua escolha"
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Objetivos

Com esta Capacitacao Pratica, a TECH proporciona ao profissional uma aprendizagem
muito proxima da realidade atual do setor, aproximando-o de uma empresa de destaque
nessa area. Isso permitira que ele desenvolva todo o seu potencial, adquirindo ao mesmo
tempo novos conhecimentos técnicos e tendéncias no campo do Design Editorial. Tudo
isso com o objetivo de alcancar seus objetivos de progressao profissional.

Objetivos gerais

+ Dominar as técnicas mais recentes e a aplicagao de tecnologias de ponta na area
de Design Editorial

+ Gerenciar a pratica de trabalho didria com base nas ultimas tendéncias do setor
criativo em questao

+ Compreender o desenvolvimento do Design Editorial como uma integracgao de varias
disciplinas: arte, cultura contemporanea, filosofia, sociologia, linguistica e semidtica
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Objetivos especificos

Adquirir a capacidade de observar, organizar, distinguir e gerenciar cores

Conhecer os fundamentos do Design Editorial tanto no contexto impresso quanto
no digital, bem como sua inter-relagdo com outras areas

Compreender como a inovagao funciona como um impulsionador do design
Conhecer as bases, as fungdes e o valor do design grafico

Adquirir a capacidade de reunir e interpretar dados relevantes a fim de fazer
julgamentos que incluam a reflexdo sobre questdes éticas, ambientais e sociais

Conhecer as nogbes basicas da tecnologia fotografica e audiovisual
Conhecer e aplicar os fundamentos estéticos da tipografia

Desenvolver linguagem editorial para anunciar um produto ou servigo, com um
objetivo claro e especifico

Conhecer as alternativas de impressao que sao regidas por principios de
sustentabilidade e utilizé-las no processo de concepcéo de um projeto de design
partindo do zero

Aprimore sua carreira profissional na drea
de design gracas aos especialistas que o
acompanhardo nessa certificacao”
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Planejamento do, .
programa de estagio

A TECH desenvolveu uma Capacitagéo Pratica no qual os alunos participardo durante
3 semanas, totalizando 120 horas, em uma empresa lider no setor de design grafico
que conta com profissionais especializados em design editorial em sua equipe Neste
programa, os alunos estardo na empresa de segunda a sexta-feira, com jornadas de
8 horas consecutivas, adquirindo o conhecimento mais recente da industria com o
objetivo de alcancgar suas metas profissionais

O programa inclui um minimo de horas em que os alunos se envolverao em atividades
direcionadas para aplicar suas habilidades técnicas e artisticas no campo do design,
abrangendo publicagées diarias, periddicas e diversos formatos, incluindo o papel
tradicional e o digital. Tudo isso sera feito utilizando os conceitos mais inovadores de
diagramacao, tipografia, fotografia e cores, de acordo com os requisitos exigidos pela
industria.

Nesta proposta de capacitagao, inteiramente pratica, as atividades visam ao
desenvolvimento e aprimoramento das competéncias necessarias para a prestagao
de servicos de design grafico, que demandam um alto nivel de conhecimento técnico e
sdo voltadas para a capacitagao especifica no contexto profissional.

Nesta oportunidade, o profissional de design ndo estara sozinho. Enquanto aprende
com uma equipe de especialistas do estudio criativo, um professor deste programa
estara presente em tempo integral para assegurar que o aprendizado seja altamente
eficaz e esteja alinhado com as demandas encontradas em qualquer empresa do setor.
E uma fase altamente construtiva, na qual a qualidade do ensino é uma das metas
primordiais.

O ensino pratico sera realizado com a participacao ativa do aluno executando as
atividades e procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender
e aprender a fazer), com 0 acompanhamento e orientagdo de professores e
outros colegas de capacitagéo que facilitem o trabalho em equipe e a integracao
multidisciplinar como competéncias transversais para a pratica de design grafico
(aprender a ser e aprender a conviver).

Capacite-se em uma instituicdo que possa lhe
oferecer todas estas possibilidades, com um
programa de estudos inovador e uma equipe
humana capaz de lhe desenvolver ao maximo"
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitacao,
e sua implementacao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do proprio
centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Maédulo

Atividade Pratica

Design Gréfico e
imagem corporativa
para o ambito Editorial

Criar um bom Design Gréfico dentro do campo do Design Editorial, levando em
consideragdo texturas, espagos, contraste, equilibrio, proporgdes, etc.

Produzir materiais de sinalizag&o funcional em formato digital ou tradicional com
referéncias visuais modernas

Iniciar adequadamente o projeto de Design Editorial por meio de um briefing, com uma
definigao, justificagdo e objetivos apropriados

Desenvolver uma estratégia de identidade corporativa para estabelecer diretrizes
especificas para o Design Editorial

Metodologias e
técnicas de Design
Editorial

Integrar imagens e cores de maneira prética no Design Editorial, respeitando a intencéo
jornalistica subjacente

Desenvolver um formato padrdo ao elaborar o Design Editorial, adaptando-se as
necessidades da informacéo e do préprio trabalho

Analisar o mercado e o ambiente competitivo para estabelecer objetivos gerais,
especificos e técnicos realistas

Cores e tipografias de
maior relevancia para
o Design Editorial

Aplicar diferentes tipos de tipografia, adaptando-se ao trabalho necessario e ao meio de
publicagao

Utilizar elementos digitais, como tablets ou iPads, para criar uma tipografia digital eficaz

Gerenciar o uso da cor em um projeto pratico digital e de Design Editorial

Diagramagcao e
arte final no Design
Editorial

Gerenciar o uso da cor em um projeto pratico digital e de Design Editorial

Realizar uma diagramag&o apropriada para o ambiente das redes sociais

Elaborar diagramagao complexa no InDesign

Ajustar o formato final do trabalho de acordo com o meio de publicagdo
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Onde posso realizar a

Capacitacao Pratica?

Seguindo sua filosofia de fornecer aos alunos um ensino 6timo e de alta qualidade, a TECH
oferece um aprendizado pratico em que os estudantes podem adquirir conhecimento
técnico atualizado no campo do Design Grafico Editorial. E uma experiéncia na qual
os alunos podem testemunhar in loco o trabalho realizado por especialistas do setor,
aprendendo diariamente sobre design voltado para o setor editorial.

Aproxime-se do Design Editorial
com uma experiéncia presencial
com o0s melhores profissionais”




Design Editorial | 13 tecn

0 aluno poderd fazer esta capacitagdo nos seguintes centros:

e

O
-
A

Goose & Hopper

Pais Cidade
Espanha Valéncia

=—— 5 Endereco: La Marina de Valencia, Muelle
de la Aduana S/N Edificio Lanzadera 46024

Agéncia de publicidade, design, tecnologia e
criatividade

i = 1 : Capacitagdes praticas relacionadas:
B = R -Gestdo da Comunicagao e Reputagdo Digital
-Modelagem 3D Organica

e | i : _
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Goose & Hopper

Pais Cidade
México Michoacén de Ocampo

Endereco: Avenida Solidaridad Col. Nueva
Chapultepec Morelia, Michoacan

Agéncia de publicidade, design, tecnologia e
criatividade

Capacitagdes praticas relacionadas:
-Gestao da Comunicagéo e Reputagao Digital
-Modelagem 3D Organica

Grupo Férmula
Pais Cidade
México Cidade do México

Endereco: Cda. San Isidro 44, Reforma Soc,
Miguel Hidalgo, 11650 Ciudad de México, CDMX

Empresa lider em comunicagdo multimidia
e criagdo de contetdo

Capacitagoes praticas relacionadas:
-Design Gréfico
-Gestdo de Pessoas
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Piensamarketing

Pais Cidade
Argentina Rio Negro

Enderego: Campichuelo 580 (8400),
Ciudad de Bariloche, Rio Negro

Agéncia de marketing e comunicagao social e
digital

Capacitagdes préticas relacionadas:
-Criagd@o e Empreendedorismo na Empresa Digital
-MBA em Marketing Digital

Y,

-

S
A, @ 6 Aproveite esta oportunidade para estar perto

de profissionais experientes e aprender com
a metodologia de trabalho deles”
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Condicoes gerais

Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacéo desta instituicao € garantir a segurancga dos profissionais
que realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo
de capacitagdo pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcangar
este objetivo esta a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do
processo de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de
responsabilidade civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante
o periodo de estagio no centro onde se realiza a capacitacéo pratica.

Esta apolice de responsabilidade civil terd uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitacdo pratica. Desta forma, o profissional nédo terd que
se preocupar com situagoes inesperadas, estando amparado até a concluséo do
programa pratico no centro.




Condigoes Gerais da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para o programa sao as seguintes:

1. DURAGAO: durante a Capacitacéo Prética o aluno contaré com dois orientadores que
irao acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as duvidas e respondendo
perguntas que possam surgir. Por um lado, contara com um orientador profissional,
pertencente ao centro onde € realizado o estagio, que tera o objetivo de orientar

e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador
académico cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo,
esclarecendo duvidas e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno estara sempre
acompanhado e podera resolver as dlvidas que possam surgir, tanto de natureza
pratica quanto académica.

2. DURACAO: o programa de estégio tera uma duragéo de trés semanas continuas de
capacitacao pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana. Os
dias e horarios do programa serao de responsabilidade do centro e o profissional sera
informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio da
Capacitagao Pratica, o aluno perdera o direito de realizé-la sem que haja a possibilidade
de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas.

A auséncia por mais de dois dias sem causa justificada/meédica resultara na renuncia
ao estagio e, consequentemente, em seu cancelamento automatico. Qualquer
problema que possa surgir durante a realizagao do estagio, devera ser devidamente
comunicado ao orientador académico com carater de urgéncia.
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4. CERTIFICACAO: ao concluir a Capacitacéo Préatica o aluno recebera um certificado
gue comprovara o periodo de estdgio no centro em questao. .

5. RELACAO DE EMPREGO: a Capacitacéo Prética ndo constitui relacdo de emprego de
nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizagao da Capacitagao Pratica. Nesses casos, sera necessario apresenta-lo
ao departamento de estagio da TECH para que seja confirmada a atribuicdo do centro
escolhido.

7.NAO INCLUI: a Capacitagdo Pratica ndo incluird nenhum elemento ndo descrito nas
presentes condigbes. Portanto, ndo inclui acomodacéo, transporte para a cidade onde o
estdgio sera realizado, vistos ou qualquer outro servico ndo mencionado anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informagdes necessarias para
facilitar os procedimentos.
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Certificado

Este Capacitagao Pratica em Design Editorial conta com o conteudo mais completo e
atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado* do
Capacitagao Pratica emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Capacitagao Pratica, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Capacitagao Pratica em Design Editorial
Modalidade: de segunda a sexta-feira, turnos de 8 horas consecutivas

Duragao: 3 semanas

Outorga o presente

DIPLOMA

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidaden® _______
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de

CAPACITAGAO PRATICA
em

Design Editorial

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 120 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educacdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fmr

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cbdigo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos
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