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Apresentacao

Os processos de inovagdo no design com recurso a Inteligéncia Artificial (I1A)
tornaram-se um pilar fundamental em varios dominios. Este sistema esta a
mudar a forma como os produtos e servigos sao concebidos, desenvolvidos e
fornecidos. Por exemplo, analisa os dados e o comportamento dos utilizadores
para criar designs personalizados. Isto é especialmente relevante quando

se criam sites, aplicagdes ou produtos que sao adaptados as preferéncias
individuais dos consumidores. A fim de otimizar estes recursos, a TECH
implementa uma formagao que analisara as aplicagbes praticas da IA no
processo de design. Tudo num formato 100% online, para que os estudantes
possam conciliar os seus estudos com o resto das suas atividades.
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Gracas a este Curso de Especializacdo 100%
online, sera nutrido com competéncias e
conhecimentos essenciais para liderar a
inovagdo no design contemporaneo”
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Cada vez mais, 0s assistentes virtuais desempenham um papel importante no design
interativo, facilitando a interagdo entre humanos e sistemas digitais de uma forma
mais eficiente. Além disso, estes recursos avancados servem para personalizar as
experiéncias das audiéncias, adaptando-as as suas preferéncias e necessidades
especificas. Um sinal disso é o facto de os algoritmos oferecerem contetdos e
recomendacdes adaptados aos seus interesses. Estes sistemas também prestam
assisténcia em tempo real aos utilizadores, orientando-os emprocessos complexos,
como a realizagao de uma compra online.

Neste contexto, a TECH esta a langar um Curso de Especializagdo que tratard em
profundidade as tecnologias aplicadas ao Design e a IA. Assim, o programa de
estudos centrar-se-a na detegao e correcdo automaticas de erros visuais através da
aprendizagem automatica. O programa fornecera também aos alunos ferramentas
para a avaliagdo da usabilidade de designs de interfaces e para a otimizagao de
fluxos de trabalho editoriais com algoritmos. Para além disso, o curso ird aprofundar
a personalizagdo em massa na produgao industrial, tendo em conta os desafios
logisticos e de escala. A formagdo abordard também modelos de Machine Learning
para a manutengao preditiva, bem como para a avaliagdo da precisao e da eficacia
destes modelos em ambientes industriais.

Os alunos receberao resumos em video de cada topico, leituras especializadas

ou cendrios de simulacéo de estudos de caso que podem ser convenientemente
acedidos a partir de um dispositivo digital a qualquer hora do dia. Para além disso,
o sistema Relearning, baseado na reiteragéo de conteudos, levara o profissional a
progredir naturalmente através dos principais conceitos deste programa, reduzindo
assim as longas horas de estudo. Um programa que oferece a flexibilidade de que os
oftalmologistas necessitam para conciliar as suas atividades profissionais e pessoais
didrias com um curso de qualidade, desenvolvido por uma excelente equipa de
especialistas com um elevado nivel de competéncia neste dominio.

Este Curso de Especializagao em Inovagao em Design Através da Inteligéncia Artificial
conta com o conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas
principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Inovagao

em Design através da IA

+ Os conteldos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta

concebido fornecem informacdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que séo
essenciais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo pode ser efetuado a fim

de melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas teodricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre temas

controversos e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetudos a partir de qualquer dispositivo fixo

ou portatil com ligacéo a Internet

A atual importancia da imagem
faz deste Programa uma
aposta certa, com um mercado
em crescimento continuo e
cheio de possibilidades”



Analisara a relacdo entre a Inteligéncia
Artificial e a otimiza¢do de processos no
dominio do design industrial, utilizando
recursos multimédia inovadores”

0 corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu conteldo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
ird permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual,

isto €, um ambiente de simulagdo que proporcionara uma capacitacdo imersiva,
programada para praticar em situagoes reais.

A concegao desta especializagdo foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes da
atividade profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contard com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Apresentacdo |07 tecn

Um diploma universitario que o levara a
um mundo de oportunidades criativas e
personalizadas ilimitadas.

O sistema Relearning aplicado pela
TECH nos seus cursos reduz as
longas horas de estudo tdo frequentes
em outros metodos de ensino.
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Objetivos

A prioridade destecurso é elevar os horizontes profissionais dos designers
através da implementacao de recursos de Aprendizagem Automatica. Apos
a conclusédo do percurso académico, os licenciados identificardo tendéncias
para otimizar os processos industriais e aplicarao tecnologias de ponta para
melhorar as suas capacidades criativas. Desta forma, os profissionais terdo
conhecimentos abrangentes para liderar processos inovadores em Design.
Além disso, os artistas serdo altamente qualificados para superar com éxito
os desafios que enfrentam durante os seus processos criativos.
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Um programa completo e de vanguarda que
lhe permitira progredir de forma progressiva
e completa, no conforto da sua casa”



tecn 10| 0bjetivos

Objetivos gerais

+ Desenvolver competéncias para implementar ferramentas de Inteligéncia Artificial em
projetos de design, abrangendo a geragdo automatica de conteudos, a otimizagéo do
design e o reconhecimento de padroes

+ Aplicar ferramentas de colaboracgao, tirando partido da Inteligéncia Artificial para melhorar
a comunicagao e eficiéncia nas equipas de design

+ Desenvolver competéncias em matéria de design adaptativo, tendo em conta o
comportamento dos utilizadores e aplicando ferramentas avangadas de Inteligéncia Artificial

+ Analisar criticamente os desafios e as oportunidades na implementagao de projetos
personalizados na industria utilizando a Inteligéncia Artificial
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Aplicagdes Praticas da Inteligéncia Artificial no Design Mddulo 3. Tecnologias aplicadas ao Design e IA
+ Aplicar ferramentas de colaboragao, tirando partido da IA para melhorar a comunicagao + Melhorar a compreenséo integral e as competéncias praticas para tirar partido das
e eficiéncia nas equipas de Design tecnologias avangadas e da Inteligéncia Artificial em varias facetas do Design
+ Incorporar aspetos emocionais no design através de técnicas que estabelecam uma + Compreender a integragdo estratégica das tecnologias emergentes e da IA no dominio
ligagdo efetiva com o publico, explorando a forma como a IA pode influenciar a perce¢éo do Design
emocional do Design + Aplicar técnicas de otimizagéo da arquitetura de microchips utilizando a IA para melhorar
+ Dominar ferramentas e quadros especificos para a aplicagéo da IA no dominio do Design, o desempenho e a eficiéncia
como as GAN (Redes Generativas Adversariais) e outras bibliotecas relevantes + Utilizar adequadamente os algoritmos para a geragdo automatica de contetidos
+ Empregar a |A para gerar imagens, ilustragdes e outros elementos visuais automaticamente multimédia, enriquecendo a comunicagao visual em projetos editoriais
+ Implementar técnicas de IA para analisar dados relacionados com o design, como + Aplicar os conhecimentos e competéncias adquiridos durante este curso a projetos
0 comportamento de navegacao e o feedback dos utilizadores reais que envolvam tecnologias e IA no dominio do Design

Mddulo 2. Inovagao nos processos de Design e IA
+ Compreender o papel transformador da IA na inovagao dos processos de design e fabrico

+ Implementar estratégias de personalizagao massiva na producao através da Inteligéncia
Artificial, adaptando os produtos as necessidades individuais

+ Aplicar técnicas de IA para minimizar os residuos no processo do Design, contribuindo

oraticas mais sustentaveis A TECH é uma universidade na vanguarda
+ Desenvolver competéncias praticas para aplicar técnicas de IA para melhorar os processos da tecno/ogia, que coloca todos 0s seus
industriais e de Design recursos a disposicao do estudante para o

+ Incentivar a criatividade e a exploragao durante o processamento do Design, utilizando a 1A
como uma ferramenta para gerar solugdes inovadoras

ajudar a alcancar o sucesso empresarial”



03
Direcao do curso

A fim de proporcionar uma formagao baseada na exceléncia, a TECH dispde de um
programa de estudos exclusivo criado por especialistas do setor artistico. Estes
profissionais tém uma vasta experiéncia na inovacgéo do design através da IA, tendo
trabalhado para empresas de prestigio neste dominio. Por este motivo, o percurso
académico privilegia os conteldos com os desenvolvimentos mais recentes neste
dominio de especializagao. Assim, os alunos licenciados tém as garantias necessarias
para se especializarem, onde aumentardo os seus conhecimentos com o apoio dos
melhores professores.
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Com a orienta¢ao de professores, ira imergir num
mundo de possibilidades onde a criatividade se
funde com a IA para criar um impacto duradouro
no setor dos conteudos digitais”
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Diretor Internacional Convidado

Flaviane Peccin é uma destacada cientista de dados com mais de uma década de experiéncia
internacional aplicando modelos preditivos e aprendizado de automatico em diversas industrias.
Ao longo de sua carreira, liderou projetos inovadores no ambito da Inteligéncia Artificial,
analise de dados e tomada de decisdes empresariais baseadas em dados, consolidando-se

como uma figura influente na transformacao digital de grandes corporagoes.

Nesse sentido, ocupou papéis de grande importancia na Visa, como Diretora de Inteligéncia
Artificial e Aprendizado de automatico, onde foi responsavel por definir e executar a estratégia
global de ciéncia de dados da empresa, com um foco particular em Machine Learning como
servigo. Além disso, sua lideranga abrangeu desde a colaborag@o com partes interessadas
comerciais e cientificas até a implementacéo de algoritmos avangados e solugdes tecnoldgicas
escaldveis, que impulsionaram a eficiéncia e a precisdo na tomada de decisdes. Assim, sua
experiéncia na integragdo de tendéncias emergentes em Inteligéncia Artificial e Gen Al a colocou na

vanguarda de seu campo.

Além disso, trabalhou como Diretora de Ciéncia de Dados nesta mesma organizacao, liderando
uma equipe de especialistas que forneceu consultoria analitica a clientes na América Latina,
desenvolvendo modelos preditivos que otimizaram o ciclo de vida dos portadores de cartéo
e melhoraram significativamente a gestdo de carteiras de crédito e débito. Sua trajetéria
também incluiu cargos-chave na Souza Cruz, HSBC, GVT e Telefénica, onde contribuiu para
o desenvolvimento de solugdes inovadoras para a gestao de riscos, modelos analiticos

e controle de fraudes.

Assim, com uma ampla experiéncia em mercados da América Latina e Estados Unidos,
Flaviane Peccin tem sido fundamental na adaptagéo de produtos e servigos, utilizando

técnicas estatisticas avangadas e analise profunda de dados.
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Sra. Peccin, Flaviane

+ Diretora de Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Automatica
na Visa, Miami, Estados Unidos

+ Diretora de Ciéncia de Dados na Visa

+ Gerente de Analise de Clientes na Visa

+ Coordenadora/Especialista em Ciéncias de Dados na Souza Cruz
+ Analista de Modelos Quantitativos no HSBC

+ Analista de Crédito e Cobrangas na GVT

+ Analista Estatistica na Telefonica

+ Mestrado em Métodos Numéricos em Engenharia
pela Universidade Federal do Parana

+ Licenciatura em Estatistica pela Universidade Federal do Parana

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Doutor Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEO e CTO, Prometeus Global Solutions

CTO em Korporate Technologies

CTO em Al Shephers GmbH

Consultor e Assessor Empresarial Estratégico na Alliance Medical

Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutoramento em Engenharia Informatica pela Universidade de Castilla-La Mancha
Doutoramento em Economia, Empresas e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutoramento em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado Especialista em Big Data pela Formacéo Hadoop

Mestrado em Tecnologias Avangadas de Informagao da Universidade de Castilla - la Mancha

Membro de: Grupo de Investigagdo SMILE
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D. Maldonado Pardo, Chema

Especialista em Design Grafico
Designer grafico na DocPath Document Solutions S.L
Sécio fundador e responsavel pelo departamento de design e publicidade da D.C.M. Difuséo Integral de Ideias, C.B

Chefe do Departamento de Design e Impressao Digital do Ofipaper, La Mancha S.L

Designer grafico em Atico, Estudio Grafico

Designer Grafico e Impressor Artesanal na Lozano Artes Graficas
Layout e Designer Grafico na Graficas Lozano

ETSI Telecomunicagdes pela Universidade Politécnica de Madrid

ETS de Sistemas Informaticos, Universidade de Castilla - la Mancha

Professores

Sra. Parrefio Rodriguez, Adelaida
+ Technical Developer & Energy Communities Engineer na Universidade de Murcia

+ Manager em Research & Innovation em European Projects na Universidade de Mdrcia

+ Technical Developer & Energy/Electrical Engineer & Researcher no PHOENIX Project e
FLEXUM (ONENET) Project

+ Criador de conteudo do Desafio Global UC3M
+ Prémio Ginés Huertas Martinez (2023)
+ Mestrado em Energias Renovaveis pela Universidade Politécnica de Cartagena

+ Licenciatura em Engenharia Eletrotécnica (bilingue) pela Universidade Carlos Il de Madrid
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Estrutura e conteudo

O presente estudo permitira aos especialistas aprofundar a sua compreensao da
fusdo dinamica entre a criatividade do design e o potencial ilimitado da aprendizagem
automatica. Estruturado em 3 modulos, o curriculo abrangera desde a geracgéo
automatica de conteudos visuais até a otimizagao de processos em Design Industrial.
Assim, os profissionais irdo aprofundar aspetos como a integragao da Internet das
Coisas (loT) e a aplicagéo prética das tecnologias emergentes. Isto permitir-lhes-a ser
altamente qualificados na aplicagao eficaz da |A nos seus processos de design.




Estrutura e contetido | 19 tec!’:

Tem varios estudos de caso que irdo
melhorar as suas competéncias na
Sua pratica como design”
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Mddulo 1. Aplicagdes Praticas da Inteligéncia Artificial no Design
Geragdo automatica de imagens no design grafico com Wall-e, Adobe Firefly
e Stable Diffusion
1.1.1.  Conceitos fundamentais da geragao de imagens
1.1.2.  Ferramentas e frameworks para a geragéo grafica automatica
1.1.3.  Impacto social e cultural do design generativo
1.1.4.  Tendéncias atuais no dominio e desenvolvimentos e aplicagbes futuros
Personalizagéo dinamica das interfaces de utilizador através da 1A
1.2.1.  Principios de personalizagéo da IU/UX
1.2.2.  Algoritmos de recomendagéo na personalizagéo de interfaces
1.2.3.  Experiéncia do utilizador e retroalimentagao continua
1.2.4.  Implementagao pratica em aplicagdes reais
Design generativo Aplicagbes na industria e na arte
1.3.1.  Fundamentos do design generativo
1.3.2.  Design generativo na industria
1.3.3.  Design generativo na arte contemporanea
1.3.4. Desaflos e desenvolvimentos futuros no design generativo
Criagao automatica de Layouts editoriais com algoritmos
1.4.1.  Principios de Layout editorial automatico
1.4.2.  Algoritmos de distribuicéo de contetdos
1.4.3.  Otimizagdo do espago e das proporgdes no design editorial
1.44. Automatizagdo do processo de revisao e ajuste
Geragao Procedimental de conteldo em videojogos com PCG
1.5.1.  Introdugdo a geragao processual nos videojogos
1.52.  Algoritmos para a criagcdo automatica de niveis e ambientes
1.5.3.  Narrativa processual e ramificagao nos videojogos
1.5.4.  Impacto da geragdo processual na experiéncia do jogador
Reconhecimento de padres em logdétipos com Machine Learning mediante Cogniac
1.6.1.  Nogoes basicas de reconhecimento de padroes no design grafico
1.6.2.  Implementagdo de modelos de Machine Learning para identificagdo de logotipos
1.6.3. Aplicagbes praticas em design grafico
1.6.4. Consideragdes legais e éticas sobre o reconhecimento de logdtipos




1.7.

1.8.

19.

1.70.

Mddulo 2. Inovac¢éo nos processos de Design e 1A

2.1.

Otimizagé&o de cores e composi¢oes com |A
1.7.1.  Psicologia da cor e composigéo visual

1.7.2.  Algoritmos de otimizagao de cores no design grafico com Adobe Color Wheel
e Coolors

1.7.3.  Composic¢ao automatica de elementos visuais utilizando o Framer, o Canva
e 0 RunwayML

1.7.4.  Avaliagédo do impacto da otimizagdo automatica na percecgéo do utilizador
Andlise preditiva de tendéncias visuais no design

1.8.1. Recolha de dados e tendéncias atuais

1.8.2.  Modelos de Machine Learning para Predi¢cdo de Tendéncias

1.83. Implementagao de estratégias de concegao proativas

1.84. Principios de utilizagdo de dados e previsdes no design

Colaboragao assistida por IA em equipas de design

1.9.1. Colaboragao humanos IA em Projeto de design

1.9.2. Plataformas e ferramentas para colaboragéo assistida por IA
(Adobe Creative Cloud e Sketch2React)

1.9.3.  Melhores praticas na integragéo de tecnologias assistidas por 1A
1.9.4. Perspectivas futuras da colaboragdo homem-IA no design
Estratégias para uma incorporagéo bem sucedida da IA no design

1.10.1. Identificagao das necessidades de concegao susceptiveis de serem
resolvidas pela IA

1.10.2. Avaliagéo das plataformas e ferramentas disponiveis
1.10.3. Integracéo efetiva em projetos de design
1.10.4. Otimizagao e adaptabilidade continuas

Otimizagéo dos processos de fabrico com simulacdes de 1A

2.1.1.  Introdugéo a otimizacgéo de processo de Fabricagao

2.1.2. Simulagdes de IA para otimizagdo da producéo

2.1.3.  Desafios técnicos e operacionais na implementagao de simulagbes de IA
2.1.4.  Perspectivas futuras: Avangos na otimizagdo de processos com IA

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Estrutura e contetdo | 21 tech

Criacéo de Protétipos virtuais: Desafios e beneficios

2.2.1.  Importancia da Criagao de Prototipos virtuais no design

2.2.2.  Ferramentas e tecnologias para a criagao de prototipos virtuais
2.2.3. Desafios na prototipagem virtual e estratégias para os superar
2.2.4.  Impacto nainovagéo e na agilidade do design

Design generativo Aplicagbes na industria e na criagéo artistica

2.3.1.  Arquitetura e planeamento urbano

2.3.2. Designer Téxtil e de moda

2.3.3.  Concegdo de materiais e texturas

2.3.4.  Automatizagao no design grafico

Anadlise de materiais e de desempenho com recurso a inteligéncia artificial
2.47. Importancia dos materiais e da andlise de desempenho no design
2.4.2.  Algoritmos de inteligéncia artificial para andlise de materiais
2.4.3.  Impacto na Eficiéncia e na Sustentabilidade do design

2.4.4.  Desafios de implementagao e aplicagdes futuras

Personalizagdo massiva na produgao industrial

2.5.1.  Transformagao da produgéo através da personalizagdo massiva
2.52.  Tecnologias facilitadoras da personalizagdo massiva

2.5.3. Desafios logisticos e de escala na personalizagdo massiva

2.54.  Impacto econdmico e oportunidades de inovagao

Ferramentas de concegdo assistidas por inteligéncia artificial (Deep Dream Generator,
Fotor e Snappa)

2.6.1.  Design assistido por geragdo gan (redes generativas adversariais)
2.6.2.  Geragdo Coletiva de ideias

2.6.3. Geragao contextualmente consciente

2.6.4. Exploragao de dimensoes criativas nao lineares

Design colaborativo homem-rob6 em projetos inovadores

271, Integragao de Robds em projetos de design inovadores

2.7.2.  Ferramentas e plataformas para a colaboragao entre humanos e robots
(ROS, OpenAl Gym e Azure Robotics)

2.7.3. Desafios na integragdo de robds em projetos criativos
2.7.4. Perspetivas futuras no design Colaborativo com tecnologias emergentes
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2.8.

2.9.

2.10.

Maédulo 3. Tecnologias aplicadas ao Design e IA

3.1.

3.2.

Manutencao preditiva de produtos: Abordagem IA

2.8.1.  Importancia da manutengao preditiva no prolongamento da vida Util dos produtos
2.8.2.  Modelos de Machine Learning para Manutengao preditiva

2.8.3.  Aplicagéo pratica em varios sectores

2.8.4. Avaliagdo da exatiddo e da eficdcia destes modelos em contexto industrial

Geragdo automatica de tipos de letra e estilos visuais

29.1.  Nogdes basicas de geragdo automatica no design de tipos de letras

2.9.2.  Aplicagbes praticas no dominio do design gréfico e da comunicagao visual
2.9.3.  Design colaborativo assistido por IA na criagao de tipos de letra

2.9.4.  Andlise automatica de estilos e tendéncias

Integragao de loT para monitorizagéo de produtos em tempo real

2.10.1. Transformagdo com integragdo da IoT no design de produtos
2.10.2. Sensores e dispositivos |oT para monitorizagdo em tempo real
2.10.3. Andlise de Dados e tomada de decisdes baseada em loT

2.10.4. Desafios de implementagao e aplicagbes futuras de loT no design

Integragao de assistentes virtuais em interfaces de design com o Dialogflow, o Microsoft
Bot Framework e 0 Rasa

3.1.1. O papel dos assistentes virtuais na concegado interativa

3.1.2.  Desenvolvimento de assistentes virtuais especializados em design
3.1.3. Interagdo natural com assistentes virtuais em projetos de design
3.1.4.  Desafios de implementagdo e melhoria continua

Detegao e corregao automatica de erros visuais com |A

3.2.1.  Importancia da detegdo e corregao automatica de erros visuais

3.2.2.  Algoritmos e modelos para a detegao de erros visuais

3.2.3.  Ferramentas de corregao automatica no design visual

3.2.4. Desafios na detecéo e corregdo automatica e estratégias para os superar

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Ferramentas de IA para avaliagdo da usabilidade de projetos de interfaces (EyeQuant,
Lookback e Mouseflow)

3.3.1.  Andlise de dados de interagdo com modelos de aprendizagem automatica

3.3.2.  Relatorios e recomendagdes automatizados

3.3.3.  Simulagdes de utilizadores virtuais para testes de usabilidade utilizando
Bootpress, Botium e Rasa.

3.34. Interface de conversagao para feedback do utilizador

Otimizagao de fluxos de trabalho editoriais com algoritmos que utilizam Chat GPT, Bing,
WriteSonic e Jasper

3.4.1.  Importancia de otimizar os fluxos de trabalho editoriais

3.4.2.  Algoritmos para automatizagéo e otimizagéo editorial

3.4.3. Ferramentas e tecnologias para a otimizagao editorial

3.4.4. Desafios naimplementagao e melhoria continua dos fluxos de trabalho editoriais

Simulagoes realistas na concegdo de jogos com TextureLab e Leonardo

3.5.1.  Importancia das simulag¢des realistas na industria dos videojogos

3.5.2.  Modelagao e simulagdo de elementos realistas em jogos de video
3.5.3.  Tecnologias e ferramentas para simulagdes realistas em jogos de video
3.54. Desafios técnicos e criativos nas simulagdes realistas de jogos de video

Geragao automatica de conteddos multimédia no design editorial

3.6.1.  Transformagao com geragao automatica de conteudos multimédia

3.6.2.  Algoritmos e modelos para geragao automatica de conteudos multimeédia
3.6.3.  Aplicagdes praticas em projetos editoriais

3.6.4. Desafios e tendéncias futuras na geragdo automatica de contelidos multimédia

Design adaptativo e preditivo baseado nos dados do utilizador

3.7.1.  Importancia do design adaptativo e preditivo na experiéncia do utilizador
3.7.2.  Recolha e analise de dados dos utilizadores para o design adaptativo
3.7.3.  Algoritmos para design adaptativo e preditivo

3.7.4. Integragao do design adaptativo em plataformas e aplicagdes

Integragao de algoritmos para melhorar a usabilidade

3.8.1. Segmentagao e padrdes de comportamento

3.8.2.  Detecdo de problemas de usabilidade

3.8.3.  Adaptabilidade as mudangas nas preferéncias dos utilizadores
3.84. Testes a/b automatizados e andlise de resultados
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Analise continua da experiéncia do utilizador para melhorias iterativas
3.9.1.  Importancia do feedback continuo na evolugéo dos produtos e servigos
3.9.2.  Ferramentas e métricas para analise continua

3.9.3.  Estudos de casos que demonstram as melhorias substanciais obtidas
com esta abordagem

3.9.4. Gestéo de dados suscetiveis
. Colaboragao assistida por IA em equipas Editoras
3.10.1. Transformag&o da colaboragdo em equipas editoriais assistidas por IA

3.10.2. Ferramentas e plataformas para colaboragéo assistida por IA (Grammarly,
Yoast SEO e Quillionz)

3.10.3. Desenvolvimento de assistentes virtuais especializados em Edi¢ao
3.10.4. Desafios de implementagao e aplicagbes futuras de colaboragdo assistida por IA

Tera acesso a uma biblioteca
repleta de recursos multimédia em
diferentes formatos audiovisuais,
incluindo resumos interativos”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundagdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprendera, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugcdo

de situagcdes complexas em ambientes
empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcangar o sucesso na sua carreira’

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no
conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e
valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um meétodo de ensino padrédo em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questédo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acao. Ao longo do programa, os estudantes serao confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em dreas tao diversas
como a biogquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestéao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos

e opiniées contrastantes: uma equagao direta ao SUCesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforcar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno séo periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Inovagéo em Design Através da Inteligéncia Artificial
garante, para além de um contetdo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um
Curso de Especializagao emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.




Certificagdo |33 tec’:

Conclua este plano de estudos com
SUCEesSSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagao em Inovagao em Design Através da Inteligéncia
Artificial conta com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica.

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagao
continuada dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagéo
universitaria, sendo 100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Especializagdo em Inovacdo em Design Através
da Inteligéncia Atrtificial

[}
. . universidade
Modalidade: online tecn tecnologica
Duragdo: 24 semanas e e
CERTIFICADO
ECTS: 18 a
Sr/Sra._________________,comodocumento de identificagdo n° _

Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO
em

Inovacdo em Design Através da Inteligéncia Artificial

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 18 ECTS e equivalente a 450
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de concluséo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Gz

c6digo tnico TECH: AFWOR23Stechtitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso de Especializacao
Inovagao em design atraves
da Inteligéncia Artificial

» Modalidade: online

» Duragdo: 24 semanas

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 18 ECTS

» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online



Curso de Especializacao

Inovacao em design atraves
da Inteligéncia Artificial
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