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Apresentacao

No dominio do design industrial, a area dedicada a criagéo de mecanismos é uma das
mais importantes. Sem ela, todos os tipos de veiculos, objetos do quotidiano e ferramentas
para uso doméstico e profissional ndo funcionariam adequadamente. Trata-se, portanto,
de um dominio com grandes perspetivas profissionais, uma vez que existe sempre uma
grande procura de designers capazes de responder aos desafios atuais da disciplina.
Assim, este programa proporcionara aos estudantes os conhecimentos e as competéncias
mais relevantes do setor através de uma metodologia 100% online com a qual poderao
aprofundar questdes como a utilizagao do software Rhino para a modelizagao ou a
concegao de veios de transmissao.
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Este Curso de Especializagdo ensinar-lhe-a
todas as chaves do Design de Mecanismos
para que possa tornar-se um profissional muito
procurado no dominio do Design Industrial”
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Um dos dominios mais importantes do design de produtos € o design de mecanismos.

E uma disciplina essencial para o funcionamento de todos os tipos de ferramentas,

veiculos ou dispositivos. Apesar disso, ndo € amplamente reconhecido, pelo que existe
frequentemente uma escassez de profissionais especializados no setor. Por este motivo,
esta area tem grandes oportunidades de emprego que o designer pode aproveitar se estiver
devidamente preparado.

Este Curso de Especializagao em Design de Mecanismos foi cuidadosamente concebido
para fornecer ao estudante os conhecimentos mais avangados na drea, de modo a que
este se torne um grande especialista pronto a assumir esta importante tarefa numa grande
empresa industrial. Para alcangar este objetivo, este programa aprofundara questées como
as disposic¢oes fundamentais no plano, os elementos geométricos fundamentais, o design
de transmissdes flexiveis ou a modelizagdo de mecanismos com o software Rhino.

Tudo isto se baseia num sistema de aprendizagem online que permite aos profissionais
conciliarem o seu trabalho com os estudos, adaptando-se as suas circunstancias pessoais.
Além disso, esta certificagdo permite-lhe aceder 24 horas por dia aos seus contelidos,
apresentados numa variedade de materiais multimédia que tornarao o ensino um processo
simples e eficaz.

Este Curso de Especializagdo em Design de Mecanismos conta com o contetudo
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em design industrial

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico com que esta concebido
fornece informagdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais
para a pratica profissional

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial em metodologias inovadoras

* LicGes tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussdo sobre questbes controversas
e atividades de reflexao individual

+ A disponibilidade de acesso ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagado a Internet

O setor industrial oferece grandes
oportunidades de carreira e, quando
concluir este programa, podera aceder

a elas, tendo-se tornado um grande
especialista em Design de Mecanismos”



Para aprender em profundidade as melhores
técnicas de design de mecanismos, este
programa oferece 0s materiais multimédia
mais avancados: exercicios teoricos

e praticos, videos, master classes, etc.”

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos de sociedades
de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
um ambiente de simulagdo que proporcionara um programa imersivo programado para
se formar em situagdes reais.

A concegao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas, através
da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situagdes da atividade profissional
gue surgem ao longo do curso académico. Para tal, contara com a ajuda de um sistema
inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Aprendera em profundidade a utilizagdo do
software Rhino para modelacdo em grande
escala aplicada ao Design de Mecanismos.

A metodologia online da TECH permitir-lhe-a
escolher o momento e o local de estudo,
uma vez que se adapta completamente as
suas circunstancias pessoais e profissionais.
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Objetivos

O principal objetivo deste Curso de Especializagdo em Design de Mecanismo é fornecer
aos estudantes todas as ferramentas, conhecimentos e competéncias necessarias para se
desenvolverem profissionalmente neste dominio industrial. Assim, a TECH foi responsavel

por reunir os conteddos mais recentes neste dominio, facilitando ao mesmo tempo o
processo de aprendizagem do designer gragas a metodologia online utilizada no programa.
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Numerosas empresas do setor industrial procuram
designers de mecanismos. Inscreva-se ja e tenha
acesso as melhores oportunidades profissionais
da TECH"
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Objetivos gerais

+ Apender a planificar, desenvolver e apresentar adequadamente produgdes artisticas,
utilizando estratégias de producao eficazes e com contribuicdes criativas proprias

+ Adquirir os conhecimentos tedricos e metodoldgicos necessarios para a realizagao
de projetos técnicos

+ Analisar e avaliar os materiais utilizados na engenharia com base nas suas propriedades

+ Debrugar-se sobre 0s processos de inovagao e transferéncia tecnologica
para o desenvolvimento de novos produtos e processos e para o estabelecimento
de um novo estado da arte

+ Dominar o software Rhino para a modelagdo de mecanismos

Todos 0s seus objetivos profissionais
estardo ao seu alcance quando concluir
este Curso de Especializagcao”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Sistemas de representagao técnica

+ Utilizar o conhecimento dos sistemas de representagao como ferramenta na procura
de solugbes para problemas de concegéo

+ Desenvolver a concegao e a visao espacial, obtendo novas ferramentas que incentivem
a promogao e criagao de ideias
+ Aprender a representar objetos nos sistemas diédrico, axonométrico e conico como forma

de transmisséo de uma ideia para a sua realizagao

‘ | Modulo 2. Desenho de elementos mecéanicos
+ Dominar todos os aspetos do design na engenharia mecanica

+ Desenvolver patentes, modelos de utilidade e design industrial
+ Avaliar as diferentes teorias de falhas para aplicagdo em cada elemento de maquinas

e + Conceber, analisar e avaliar componentes de maquinas utilizando ferramentas de design
il qi - .
ﬂ:-‘_.'rr. X de Ultima geracéo

=

+ Avaliar as diferentes alternativas para o design de elementos de maquinas

Mddulo 3. Modelagao técnica no Rhino
+ Compreender amplamente como funciona um software de modelagaoNURBS
+ Trabalhar com sistemas de precisdo na modelagao

+ Trabalhar com a organizagao de cenas
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Estrutura e conteudo

Os principais especialistas em design industrial foram responsaveis pelo desenvolvimento
dos conteudos e materiais deste programa, tendo em conta as necessidades atuais do
setor. Assim, os conhecimentos proporcionados por este Curso de Especializagao estao

eminentemente orientados para o ambiente de trabalho e, de acordo com o método de
aprendizagem utilizado pela TECH, o designer podera aprender através da pratica, uma vez
que o curso dispde de numerosos exercicios e atividades. Assim, através destes recursos,
0 aluno ird aprofundar questdes como a edigao de geometria com o Rhino ou os tragados

fundamentais no plano.
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Esta apenas a um passo de aceder
aos conhecimentos mais avangados
neste dominio do design. Inscreva-se
e descubra como a sua carreira pode
progredir imediatamente”
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Mddulo 1. Sistemas de representagao técnica

1.1. Introducéo a geometria plana
1.1.1. O material fundamental e a sua utilizagdo
1.1.2.  Linhas fundamentais no plano
1.1.3.  Poligonos. Relagbes métricas
1.1.4.  Normalizagéo, linhas, escrita e formatos
1.1.5.  Limitagdo normalizada
1.1.6. Escalas
1.1.7.  Sistemas de representagao
1.1.7.1. Tipos de projegao
1.1.7.1.1. Projegéo conica
1.1.7.1.2. Projecgao cilindrica ortogonal
1.1.7.1.3. Projegao cilindrica obliqua
1.1.7.2. Tipos de sistemas de representacéo
1.1.7.2.1. Sistemas de medigao
1.1.7.2.2. Sistemas de perspetiva
1.2. Linhas fundamentais no plano
1.2.1.  Elementos geométricos fundamentais
1.2.2.  Perpendicularidade
1.2.3.  Paralelismo
1.2.4.  Operacdes com segmentos
1.2.5.  Angulos
1.2.6.  Circunferéncias
1.2.7. Locais geométricos
1.3. Transformacdes geométricas
1.3.1. Isométricas
1.3.1.1. Igualdade
1.3.1.2. Translacéo
1.3.1.3. Simetria
1.3.1.4. Rotagéo




1.4.

1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

Isomoérficas

1.3.2.1.Homotetia
1.3.2.2.Similaridade

Anamorficas

1.3.3.1.Equivaléncias
1.3.3.2.Inversao

Projetivas

1.3.4.1.Homologia
1.3.4.2.Homologia afim ou afinidade

Poligonos

1.4.1.

1.4.2.

143

1.4.4.

1.4.5.

1.4.6.

Linhas poligonais

1.4.1.1. Defini¢do e tipos

Triangulos

1.4.2.1. Elementos e classificagao
1.4.2.2. Construgéo de triangulos
1.4.2.3. Linhas e pontos notaveis
Quadrildteros

1.4.3.1. Elementos e classificagéo
1.4.3.2. Paralelogramas

Poligonos regulares

1.4.4.1. Definigao

1.4.4.2. Construgao

Perimetros e dreas

1.4.5.1. Definicao Medicao de areas
1.4.5.2. Unidades de area

Areas de poligonos

1.4.6.1. Areas de quadrilateros
1.4.6.2. Areas de tridngulos

1.4.6.3. Areas de poligonos regulares
1.4.6.4. Areas de poligonos irregulares

1.5.

1.6.
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Tangéncias e ligagoes. Curvas técnicas e conicas
1.5.1.  Tangéncias, ligagdes e polaridade
1.5.1.1. Tangéncias
1.5.1.1.1. Teoremas de Tangéncia
1.5.1.1.2. Tragados de retas tangentes
1.5.1.1.3. Ligagbes de linhas e curvas
1.5.1.2. Polaridade na circunferéncia
1.5.1.2.1. Tragados de circunferéncias tangentes
1.5.2.  Curvas técnicas
1.5.2.1. Ovais
1.5.2.2. Ovoides
1.5.2.3. Espirais
1.5.3.  Curvas conicas
1.5.3.1. Elipse
1.5.3.2. Pardbola
1.5.3.3. Hipérbole
Sistema diédrico
1.6.1. Visdo geral
1.6.1.1. Ponto e linha
1.6.1.2. O plano. Intersegoes
1.6.1.3. Paralelismo, perpendicularidade e distancias
1.6.1.4. Mudangas de plano
1.6.1.5. Voltas
1.6.1.6. Abatimentos
1.6.1.7. Angulos
1.6.2.  Curvas e superficies
1.6.2.1. Curvas
1.6.2.2. Superficies
1.6.2.3. Poliedros
1.6.2.4. Piramide
1.6.2.5. Prisma
1.6.2.6. Cone
1.6.2.7. Cilindro
1.6.2.8. Superficies de revolugao
1.6.2.9. Intersecao de superficies
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1.6.3.  Sombras 1.9.2. Perspetiva linear
1.6.3.1. Viséo geral 1.9.2.1. Construgdes auxiliares
1.7.  Sistema delimitado 1.9.3. Perspetiva de linhas e superficies
1.7.1.  Ponto, linha e plano 1.9.3.1. Perspetiva pratica
1.7.2.  Intersecdes e abatimentos 1.9.4.  Métodos de perspetiva

1.7.2.1. Abatimentos
1.7.2.2. Aplicagbes
1.7.3.  Paralelismo, perpendicularidade, distancias e angulos
1.7.3.1. Perpendicularidade
1.7.3.2. Distancias
1.7.3.3. Angulos
1.7.4.  Linha, superficies e terrenos

1.9.4.1. Plano inclinado
1.9.5. Restauragdes de perspetiva
1.9.5.1. Reflexdes
1.9.5.2. Sombras
1.10. O esbogo
1.10.1. Objetivos do esbogo

1.7.4.1. Terrenos 1.10.2. Aproporgéo
1.75.  Aplicagbes 1.10.3. Processo de esbogcamento
18.  Sistema axonométrico 1.10.4. O ponto de vista
1.8.1.  Axonometria ortogonal: ponto, linha e plano 1.10.5. Rotulagem e simbolos graficos
1.8.2.  Axonometria ortogonal: intersegoes, abatimentos e perpendicularidade 1.10.6. Medicao
1.8.2.1. Abatimentos " wr
1.8.2.3. Formas planas 2.1.  Teorias de falha
1.8.3.  Axonometria ortogonal: perspetiva dos corpos 211  Teorias de falha estatica
1.8.3.1. Representagéo de corpos 2.1.2.  Teorias de falha dinamica

1.84. Axonometria obliqua: abatimentos, perpendicularidade 213
1.8.4.1. Perspetiva frontal
1.8.4.2. Abatmento e perpendicularidade 221, Fricgdo
1.8.4.3. Figuras planas

) , ) 222 D
1.8.5.  Axonometria obliqua: perspetiva dos corpos esgaste
1.8.5.1. Sombras 2.2.3. Lubrificantes

2.3.  Desenho de transmisséo

Fadiga
2.2.  Tribologia e lubrificagéo

1.9. Sistema conico

1.9.1.  Projegdo conica ou central 281 Eixoseaxs

2.3.2.  Molas e eixos estriados
2.3.3. Volantes de inércia

1.9.1.1. Intersecdes
1.9.1.2. Paralelismos
1.9.1.3. Abatimentos
1.9.1.4. Perpendicularidade
1.9.1.5. Angulos



2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
2.9.

2.10.

Mddulo 3. Modelagao técnica no Rhino

3.1

3.2.

Desenho de transmissées rigidas
247, Cames

2.4.2. Engrenagens retas

2.4.3. Engrenagens conicas

2.4.4.  Engrenagens helicoidais
2.4.5.  Parafusos sem fim
Desenho de transmissao flexivel
2.51.  Transmissoes por cadeia
2.5.2.  Transmissdes por corrente
Desenho de rolamentos e chumaceiras
2.6.1.  Chumaceiras de fricgédo
2.6.2.  Rolamentos

Desenho do travéo, embraiagem e acoplamento
271,  Travoes

2.7.2.  Embraiagem

2.7.3.  Acoplamentos

Desenho de molas mecanicas
Desenho de juntas ndo permanentes
2.9.1. Juntas aparafusadas

2.9.2.  Juntas rebitadas

Desenho de juntas permanentes
2.10.1. Juntas soldadas

2.10.2. Juntas adesivas

Modelagao Rhino

3.1.1.  Ainterface do Rhino
3.1.2.  Tipos de objetos

3.1.3.  Navegar no modelo
Nocgdes Basicas

3.2.1.  Edigdo com Gumball
3.2.2.  Viewports

3.2.3.  Ajudantes de modelagdo

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Modelagao de preciséo

3.3.1.  Entrada por coordenadas
3.3.2.  Entrada de restrigdes de distancia e angulo
3.3.3.  Restrigdo a objetos

Andlise de comandos

3.4.1. Ajudas adicionais a modelagao
3.42.  SmartTrack

3.4.3. Planos de construgao
Linhas e polilinhas

3.5.1. Circulos

3.5.2.  Linhas de forma livre

3.5.3. Heélice e espiral

Edicao de geometrias

3.6.1.  Fillet e chanfer

3.6.2.  Mistura de curvas

3.6.3. Loft

Transformacdes |

3.7.1.  Mover, Rodar e Escalar
3.7.2.  Junta, Podar e Ampliar
3.7.3.  Separar, Offset e Formagdes
Criacéo de formas

3.8.1. Formas deformaveis

3.8.2.  Modelagao com solidos
3.8.3. Transformagao de solidos
Criagao de superficies

3.9.1.  Superficies simples

3.9.2.  Extrusédo, lofting e revolucéo de superficies
3.9.3.  Varrida de superficies
Organizacao

3.10.1. Camadas

3.10.2. Grupos

3.10.3. Blocos
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa

metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprenderd, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo

de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.

Metodologia |21 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcangar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no
conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e
valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um meétodo de ensino padrédo em Harvard.

Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acgao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Design de Mecanismos garante, para além de
um conteudo mais rigoroso e atualizado, o acesso a um Curso de Especializagéo
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagdao em Design de Mecanismos conta com o conteddo
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio, com aviso de
recegao, o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso de Especializagéo, atendendo aos requisitos normalmente exigidos
pelas bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

Certificacdo: Curso de Especializagdo em Design de Mecanismos
ECTS: 18

Carga horéria: 450 horas DR
n universidade
tec » tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

— __, com o documento de identificagdo n°_ - I
Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO

em
Design de Mecanismos

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 18 ECTS e equivalente a 450
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de concluséo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagéo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

G

codigo tnico TECH: AFWOR23S techitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso de Especializagao
Design de Mecanismos

Modalidade: online

Duragao: 6 meses

Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
Créditos: 18 ECTS

Tempo Dedicado: 16 horas/semana

Horario: ao seu proéprio ritmo

Exames: online



Curso de Especializacao
Design de Mecanismos

.
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