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Programa Avanc¢ado

llustracéo Profissional
através de Técnicas Digitais

» Modalidade: online

» Duracéo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Dedicagao: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/br/design/programa-avancado/programa-avancado-ilustracao-profissional-atraves-tecnicas-digitais
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Apresentacao

A variedade de técnicas vanguardistas e modernas trazidas pelo desenvolvimento do
design digital possibilitou aos profissionais deste setor implementar em sua pratica o

uso de ferramentas cada vez mais especializadas, adequadas e versateis. Além disso,

o langamento de programas complexos e abrangentes, como o Adobe Creative Suite,
adaptados as necessidades dos especialistas, facilitou suas tarefas e lhes proporcionou
a opgao de criar projetos mais técnicos em menos tempo. Com o objetivo de oferecer ao
aluno o acesso as informacdes essenciais para dominar as mais sofisticadas estratégias
de ilustragéo digital profissional, a TECH decidiu langar este programa completo. Trata-se
de uma capacitagao 100% online desenvolvida por especialistas no setor, visando ampliar
as competéncias profissionais do aluno de acordo com as exigéncias das grandes
empresas da area criativa internacional.
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Vocé gostaria de conhecer 0s segredos para
dominar o Photoshop, o lllustrator e o After Effects?
Matricule-se neste Programa Avancado e conheca
as principais caracteristicas para criar projetos
vanguardistas atraves do uso destas ferramentas”
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A era digital impulsionou o desenvolvimento de multiplas ferramentas na drea do design
grafico e da ilustracéo, langadas com o objetivo de facilitar o trabalho criativo de todos os
profissionais que se dedicam ao setor. Entre as mais destacadas esta o Adobe Creative
Suite, que inclui mais de 20 aplicativos para trabalhar em projetos de diferentes tipos:
desde composicoes vetoriais até as criacdes audiovisuais. Como resultado, atualmente
¢ possivel criar produtos cada vez mais complexos e técnicos, dominando uma série de
softwares e aplicativos.

E para que o profissional criativo possa alcangar isto, a TECH desenvolveu este programa
completo em llustragéo Profissional através de Técnicas Digitais. Trata-se de um Programa
Avangado 100% online que permitira ao aluno aprofundar-se nas principais caracteristicas
do Photoshop, lllustrator e After Effects, assim como nos detalhes do Procreate e do design
através do iPad. Também abordaremos o aperfeicoamento de suas habilidades através

de um conhecimento detalhado das principais técnicas e procedimentos adaptados aos
diferentes formatos: packaging, cartazes, sinalética, etc.

Este programa incluira 450 horas do melhor contetdo tedrico, pratico e complementar,
apresentado em diferentes formatos e projetado por profissionais experientes na drea da
ilustragao. Além disso, todo o material estara disponivel no campus virtual desde o inicio da
experiéncia académica e pode ser baixado em qualquer dispositivo com conexdo a Internet
para consultas posteriores, mesmo depois que o programa tiver sido concluido. Sendo uma
oportunidade Unica de elevar o seu talento ao mais alto nivel do setor criativo através

de uma abrangente capacitacéo que abrira inimeras portas no mercado de trabalho.

Este Programa Avangado de llustragao Profissional através de Técnicas Digitais
conta com o contelido mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas
em llustracéo Profissional

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado
para melhorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicGes teoricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Vocé trabalhara no aprimoramento de
técnicas como desenho de personagens,
a gestao de cores e a animagao atraves do
Uso das principais ferramentas criativas”



Um programa dedicado a ilustracao
da identidade corporativa em novas
midias, possibilitando direcionar seu
perfil profissional para novos setores”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia de
trabalho € somada nesta capacitacao, além de reconhecidos especialistas de instituicdes
e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, oferece
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou segja, realizada através de um
ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para
praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situagoes de pratica profissional
que surjam ao longo do curso académico. Para isso, o profissional contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo desenvolvido por destacados especialistas
nesta area.
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\Vocé esta a procura de uma capacitagdo
para implementar as mais sofisticadas
técnicas de desenho a méao livre em sua
pratica? Aproveite para conhecé-las com
este Programa Avancado.

Uma capacitacdo que abrira as portas para
um mercado de trabalho mais amplo e
bem-sucedido, baseado na demanda por
especialistas em ilustracao digital.
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Objetivos

A grande demanda por profissionais que dominam as principais ferramentas de
ilustragao digital, assim como as técnicas mais sofisticadas e complexas nesta drea,

€ 0 que conduziu a TECH a desenvolver este Programa Avangado. Por isso, seu objetivo
¢ fornecer ao aluno as informagées mais completas e atualizadas, assim como as
ferramentas académicas que facilitardo a aquisicdo de uma grande variedade de
conhecimentos atualizados.
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Um programa adaptado as exigéncias do mercado atual
do design, onde vocé podera oferecer um servigo criativo
moderno, sofisticado e vanguardista”
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Conhecer detalhadamente os aspectos intrinsecos da ilustragao profissional digital
através das informagdes mais abrangentes e austeras do setor

Desenvolver as estratégias mais eficazes para a criagao de projetos dinamicos e adaptados
as especificagdes do mercado atual

Aprofundar-se nas principais ferramentas da ilustragdo digital da atualidade




Objetivos especificos

Médulo 1. Ferramentas no Adobe Creative Suite
+ Valorizar as grandes vantagens e utilidades proporcionadas por dois pilares basicos
da Adobe: Photoshop e lllustrator

* Conhecer os comandos basicos de cada programa e aproveitar as propriedades
basicas dos bitmaps e vetores

+ Desenvolver um personagem diferenciando corretamente as diretrizes de todo o
processo, finalizando com os toques finais que Ihe conferem maior dinamismo

+ Refinar as técnicas ja conhecidas em ambos os softwares, utilizando ferramentas complexas

* Projetar a ilustragao vetorial como um recurso audiovisual para a drea da animagao

Médulo 2. llustragao com o iPad
* Valorizar o iPad como uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento de ilustracoes
no ambito profissional

+ Aprofundar na aplicagdo Procreate com o intuito de estimular a criatividade e todas
as aplicagdes profissionais

+ Conhecer as técnicas de desenho tradicionais em Procreate e outros estilos visuais

+ Criar um personagem no estilo cartoon e definir um Storyboard

* Estudar outras ferramentas de desenho disponiveis para iPad como ilustradores profissionais
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Médulo 3. Técnicas e Procedimentos na llustragao
+ Examinar a aplicacao da estética classica do século 20 a novos projetos de ilustragéo,
fusionando o digital com o analégico

+ Analisar o cartaz como um motor para grandes ilustradores e um reflexo de sua
trajetoria artistica

+ Utilizar o género cinematografico como um projeto de ilustracéo para grandes
e pequenas produgoes
+ Estudar a aplicagao da ilustragao em projetos audiovisuais, como o video Mapping

+ Aprofundar no procedimento de transferéncia da ilustragao digital para outros projetos,
como a sinalética e o UX design

Um programa que abordara o Procreate
desde o inicio até a criagdo de cartoon
ou storyboards complexos, atraves do
uso de suas multiplas ferramentas”
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Estrutura e conteudo \

A TECH desenvolve cada um dos seus programas pensando nas necessidades
académicas de seus alunos e tentando torna-los dindmicos, atrativos e altamente
qualificados. Para isso, ndo somente utilizamos a mais avancada e eficaz metodologia
pedagogica, mas também oferecemos um conteudo tedrico com horas de material
adicional: videos detalhados, casos praticos, exercicios de autoconhecimento, artigos
de pesquisa e leituras complementares. Isso permitira que o estudante conheca as
diferentes etapas do plano de estudos, de uma maneira personalizada e participando
de uma experiéncia académica adaptada as exigéncias de cada profissional.




Estrutura e contetdo | 13 tec!:

Entre 0s aspectos mais importantes incluidos neste
programa esta a criacdo de um portfolio profissional,
com o qual vocé podera atuar sobre sua identidade
e sobre 0s aspectos que o diferenciam dos demais’
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Mdédulo 1. Ferramentas no Adobe Creative Suite

1.1.  Design de projeto com Adobe Photoshop
1.1.1.  Photoshop como tela para ilustrar
1.1.2.  Vantagens de utilizar o Photoshop para criar projetos de ilustragéo
1.1.3.  Ascamadas de ilustragao
1.1.4.  Formatos e exportagao otimizada de arquivos
1.2, Melhorando os pincéis com o Photoshop
1.2.1. Os pincéis padrdo
1.2.2. Instalagéo de pincéis
1.2.3.  Refinamento de pincéis
1.2.4.  Técnicas de coloragdo com pincéis
1.3.  Gestado das cores no Photoshop
1.3.1.  Acoreoequilibrio visual
1.3.2.  O-contraste
1.3.3.  Luz e sombreamento
1.3.4.  Unidade composicional
1.4.  Design de personagens com Photoshop
1.41. Esbogos e desenhos
1.4.2.  Refinamento linear
1.4.3. Coloragéo e definicao
1.44. Acabamentos
1.5, Técnicas mistas no Photoshop
1.51. Aestética da colagem
1.5.2.  Fuséo de estilos visuais
1.5.3.  Aplicagdo de recursos mistos
1.6.  Design de projeto com Adobe lllustrator
1.6.1.  Utilizagao dos recursos disponiveis
1.6.2.  Organizagao visual no espaco de trabalho
1.6.3. Prototipagem e validagao
1.6.4. Gestao de volume e cor

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

2.1.

2.2.

llustragao vetorial e fluidez no lllustrator

1.7.1.  Controle de comandos e agbes otimizadas
1.7.2. Pensar em um sistema vetorial

1.7.3.  llustragdo geométrica

Refinamento grafico no lllustrator

1.8.1.  Criagéo de padrbes

1.82.  Texturas

1.8.3.  Design de cenarios

1.8.4.  Agbes complexas

Animagcao com lllustrator e After Effects

1.9.1.  Animagao vetorial

1.9.2.  Ferramentas indispensaveis para manejar

1.9.3.  Continuidade e desenvolvimento

1.9.4. Exportagao e apresentagao de arquivos
llustragao e identidade corporativa para novas midias
1.10.1. llustragdo como uma imagem visual corporativa
1.10.2. Aplicagéo e definigdo de recursos visuais

1.10.3. Design de uma identidade grafica sem um logotipo
1.10.4. Auditoria gréfica de midia

M@édulo 2. llustragcdo com o iPad

Desenho a mao livre

2.1.1.  Consideragoes prévias

2.1.2.  OiPad como ferramenta

2.1.3.  Aspectos formais

2.1.4. Interface e técnica

Procreate: técnicas de ilustragao criativa
2.2.1.  Criar um projeto

2.2.2.  Formatos

2.2.3.  Gestéo de ferramentas

224 Pincéis
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2.3.  Procreate: retrato ilustrado

2.3.1. Andlise
2.3.2.  Sintese
2.33. Trago

2.3.4.  Preenchimento
2.4, Técnicas tradicionais com Procreate
2.47.  Desenho tradicional no Tablet
242 Sombreamentos e tragados
2.4.3.  Volume e desenvolvimento
2.4.4.  Paisagem e realidade
2.5.  Estilos visuais em Procreate
2.5.1.  Conceber um estilo
2.52. Trajetérias e recursos
2.5.3.  Combinagao de técnicas
2.6. llustragdo naturalista
2.6.1. A paisagem como meio
2.6.2.  Conhecimento do ambiente
2.6.3. Aluz como volume
2.6.4. Construgao de uma paisagem
2.7. llustragao realista
2.7.1.  Acomplexidade do realismo
2.7.2. A percepcéo fotografica
2.7.3.  Construgao de um modelo realista
2.8.  Design de cartoon em Procreate
2.8.1.  Referéncias visuais
2.8.2.  Anatomia e corpo
2.8.3. Ahistéria do personagem
2.8.4.  Construgao do personagem
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2.9.  Criacdo de Storyboard em Procreate
2.9.1.  Como definir um Storyboard?
2.9.2. Fases e elementos do Storyboard
2.9.3.  Animagao e Storyboard
2.10. Outras apps para ilustrar no iPad
2.10.1. Por que é importante comparar aplicativos?
2.10.2. llustragéo vetorial no iPad
2.10.3. llustragao em bitmap no iPad
2.10.4. llustragéo 3D no iPad
2.10.5. Apps de ilustragdo profissional no iPad

Mddulo 3. Técnicas e Procedimentos na llustragéo

3.1.  Aplicagdo da estética do século XX
3.1.1.  Oidealismo visual

3.1.2.  Arte Pop em novos meios de comunicagao
3.1.3.  Ailustracéo psicodélica
3.1.4.  Desenvolvimento do estilo retr6
3.2, Ailustragéo orientada ao design de produtos
3.21.  Acomplexidade formal
3.2.2.  Packaging retr6 como referéncia grafica
3.2.3.  Odesign nordico
3.2.4.  Aorientagao visual no Packaging
3.3.  Ailustragao em cartazes
3.3.1. O cartaz como meio de comunicacéo
3.3.2.  Objetivos visuais do cartaz
3.8.3.  Asnovas midias aplicadas aos cartazes
3.4.  Ailustragdo no género cinematografico
3.4.1.  Oscartazes no cinema
3.4.2.  Os cartazes na animagao
3.4.3. Aindustria digital
3.4.4.  Criatividade na composic¢éo




3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Ailustragéo em projetos audiovisuais

3.5.1.  llustragdo para projegao de cenarios
3.5.2.  llustragdo com movimento

3.5.3.  llustracéo para Video Mapping

3.54.  Design de stands ou espagos interativos
A'ilustragdo no mercado de trabalho

3.6.1. Apreparagao dos arquivos

3.6.2. Aentrega de produtos

3.6.3. O contato com a gréfica ou fornecedores
3.6.4.  Areunido com o cliente

3.6.5. O orgamento final

Ailustragéo orientada a sinalética

3.7.1.  lIconografia universal

3.7.2.  Asinaléticainclusiva

3.7.3. O estudo de simbolos

3.7.4.  Design de sinalética

Ailustragdo no UX design

3.8.1.  Diretrizes para o design de uma interface
3.8.2.  Odesign de infografias

3.8.3. llustrando o estilo visual de uma interface
Criagéo de um portfélio profissional

3.9.1.  Aestrutura do portfélio

3.9.2. Classificagdo de trabalhos

3.9.3.  llustrando e diagramando o portfolio
3.9.4. Materiais e complementos

Projeto: design de um album ilustrado

3.10.1. Apresentagéo do projeto

3.10.2. Objetivos do projeto

3.10.3. Atematica do projeto

3.10.4. Desenvolvimento visual do projeto
3.10.5. Artes finais e acabamentos

tecn
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito
pudessem aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método
do caso consistia em apresentar situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisoes e justificassem como resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido
como 0 método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irao se deparar com
diversos casos reais. Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online do mundo,
alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esfor¢co e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacao, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irao
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigdo do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
Vivermos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.




05
Certificado

O Programa Avancgado de llustragao Profissional através de Técnicas Digitais garante,
além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de Programa
Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.




Certificado | 27 tec'.

Conclua este programa de estudos
COMm SUCEesSSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”




tECh 28 | Certificado

Este Programa Avangado de llustragao Profissional através de Técnicas Digitais
conta com o contetido mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnolégica expressara a qualificacdo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de llustragéo Profissional através de Técnicas Digitais

N.° de Horas Oficiais: 450h

[]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . , com documento de identidade n° _ . _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
em
llustragdo Profissional através de Técnicas Digitais
Este é uma capacitagéo propria desta Universidade, com duragao de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techitute.com/fitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado

llustracao Profissional
através de Técnicas Digitais

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
lustracao Profissional e
através de Tecnicas Digitais -~
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