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Apresentacao

A digitalizagao transformou a disciplina do design. Numerosos processos que, ha anos,
eram efetuados a mao e com ferramentas fisicas e analdgicas, séo agora realizados
digitalmente. Assim, no dominio especifico da concegéo de produtos, existe um perfil
profissional que é atualmente muito procurado: o designer digital. E responsével
pela elaboracéo dos planos e outras diretrizes técnicas segundo as quais o produto
final deve ser produzido, razao pela qual o seu papel é fundamental para muitas
empresas contemporaneas. Assim, este programa fornecera ao profissional todos
0s conhecimentos e competéncias necessarios para se tornar um especialista neste
dominio, aprofundando questdes como os sistemas de representacéo técnica. Tudo
isto, através de uma metodologia de ensino 100% online que lhe permitira conciliar
facilmente o seu trabalho com os seus estudos.
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Melhore o seu perfil profissional e torne-se um
excelente Designer Digital de Produtos gracas a este
programa, com o qual podera aprofundar questoes
como as nog¢oes basicas de modelacdo poligonal”
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A produgao de um produto envolve multiplos atores, técnicas e ferramentas. Este
processo, anteriormente realizado de uma forma mais artesanal e fisica, evoluiu
através da incorporagao de métodos digitais que agilizam e facilitam as tarefas de
design. Assim, uma das posi¢ées que emergiu com mais forga atualmente é a do
designer digital no dominio da concecao de produtos. Este profissional € responsavel
pela elaboragdo dos planos, esbocos e especificagdes técnicas que sdo posteriormente
utilizados para fabricar o produto. Tudo isto, utilizando utilitarios digitais.

Por este motivo, é um perfil muito procurado por muitas empresas, mas ha falta de
especialistas nesta area, pelo que ter acesso a um programa como este pode significar
uma progresséo imediata na carreira. Este curso totalmente online ird fornecer-

Ihe todos os conhecimentos que um designer necessita para se tornar um grande
especialista, uma vez que ira aprofundar questdes como os layouts fundamentais

no plano, as nogdes basicas de modelagéo poligonal ou a modelagao de pegas
correlacionadas, entre outras.

Este Curso de Especializacao dispoe igualmente de numerosos recursos

multimédia, tais como videos, atividades praticas e aulas magistrais, que facilitarao

a aprendizagem. Além disso, o designer podera conciliar o seu trabalho quotidiano e
todas as suas obrigagGes com os seus estudos, gragas a metodologia 100% online da
TECH, especialmente estruturada para profissionais ativos.

Este Curso de Especializagdo em Designer Digital de Produtos conta com o conteudo
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas
séo:
+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas
em design digital

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico com que esta concebido
fornece informagdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que sao essenciais
para a pratica profissional

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser levado a cabo
a fim de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial em metodologias inovadoras

* LicOes teoricas, perguntas ao especialista, foruns de discussado sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligagao a Internet

Esta a um passo de se tornar um
profissional de design muito procurado
pelas grandes empresas do setor. Nao
espere mais e inscreva-se”
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Videos, atividades praticas, resumos
interativos, aulas magistrais, etc. A
melhor tecnologia educativa a sua
disposicdo com este programa.

A metodologia online da TECH permitir-lhe-a
abordar 0s seus projetos profissionais sem
interrupgdes, uma vez que pode escolher
quando, onde e como estudar”

Com este Curso de
Especializacéo, ficara a saber
mais sobre a modelacéo de pecas
correlacionadas ou de sistemas de
representacao tecnica.

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos Wi
de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou
seja, um ambiente de simulagao que proporcionara um programa imersivo programado
para se formar em situacdes reais.

A concecao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situagdes da atividade
profissional que surgem ao longo do curso académico. Para tal, contara com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

O principal objetivo deste Curso de Especializagdo em Designer Digital de Produtos é
transformar o estudante num grande especialista neste dominio, que esta atualmente em
plena expansdo. Assim, todos os conteldos e a orientagdo do curso visam aproximar o
designer dos ultimos desenvolvimentos neste importante setor, que sofreu numerosas
alteragbes nos ultimos anos devido ao aparecimento e a popularizagdo de numerosas

ferramentas digitais.
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Inscreva-se e desfrute de um progresso profissional
imediato gracas aos conteudos completos e
inovadores oferecidos por este programa”
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Objetivos gerais

+ Apender a planificar, desenvolver e apresentar adequadamente producdes artisticas,
utilizando estratégias de produgéo eficazes e com contribuigGes criativas proprias

+ Adquirir os conhecimentos tedricos e metodoldgicos necessarios para a realizagao
de projetos técnicos

+ Analisar e avaliar os materiais utilizados na engenharia com base nas
suas propriedades

* Debrugar-se sobre os processos de inovagao e transferéncia tecnoldgica para o
desenvolvimento de novos produtos e processos e para o estabelecimento de
um novo estado da arte

Este Curso de Especializacdo ajuda-lo-aa
alcancar todos 0s seus objetivos pessoais
e profissionais”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Sistemas de representagao técnica
« Utilizar o conhecimento dos sistemas de representagéo como ferramenta
na procura de solugoes para problemas do design
+ Desenvolver a concegao e a visdo espacial, obtendo novas ferramentas
que incentivem a promogao e criagao de ideias

+ Aprender a representar objetos nos sistemas diédrico, axonométrico e conico
como forma de transmiss&do de uma ideia para a sua realizagéo

Mddulo 2. Técnicas de representacao digital |
+ Conhecer os conceitos fundamentais da forma tridimensional, a sua representagao
geométrica, a sua construgéo e a sua aplicagao ao desenho
+ Conceber e representar os atributos visuais dos objetos e do espago, bem como dominar
as técnicas de representacao tridimensional, incluindo a computagao grafica.

* Realizar modelos tridimensionais com técnicas escultéricas e traduzi-los em
representagoes digitais tridimensionais e vice-versa, compreendendo a relagao
entre as duas formas de construgdo

+ Integrar os conteudos da disciplina de forma transversal com os conteudos
fornecidos noutras disciplinas

Mddulo 3. Técnicas de representacao digital Il

+ Dominar os aspetos da forma tridimensional, a sua representagao geométrica,
a sua construgao e a sua aplicagao ao design

+ Desenvolver a capacidade de gerar modelos ou prototipos virtuais de elevada
qualidade fotorrealista

+ Integrar os conteudos da disciplina com os contetdos fornecidos,




03 -
Estrutura e conteudo

Os responsaveis pela elaboragdo dos conteudos deste programa, especialistas de
renome internacional, decidiram estruturar o curso em 3 moédulos especificos. Assim,
através destes modulos, o designer podera conhecer os Ultimos avangos em aspetos
como elementos geométricos fundamentais, transformacoes geométricas, aplicagbes
de renderizagao, parametros de desenho para impressédo 3D ou 0 sketching para
modelacao, entre outros.
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O conteudo mais avancado sobre delimitacéo
digital pode ser encontrado aqui. Aproveite
esta oportunidade e inscreva-se”
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Mddulo 1. Sistemas de representacao técnica

1.1.

1.2.

1.3.

Introdugdo a geometria plana

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.
1.1.5.
1.1.6.

1.1.7.

0 material fundamental e a sua utilizagao

Linhas fundamentais no plano
Poligonos. Relagbes métricas

Normalizagao, linhas, escrita e formatos

Limitac@o normalizada

Escalas

Sistemas de representagao

1.1.7.1. Tipos de projecéo
1.1.7.1.1. Projegao conica

1.1.7.1.2. Projecéo cilindrica ortogonal
1.1.7.1.3. Projecéo cilindrica obliqua
1.1.7.2. Tipos de sistemas de representagao

1.1.7.2.1. Sistemas de medicéo
1.1.7.2.2. Sistemas de perspetiva

Linhas fundamentais no plano

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.
1.2.7.

Elementos geométricos fundamentais
Perpendicularidade

Paralelismo

Operagdes com segmentos

Angulos

Circunferéncias

LLocais geométricos

Transformagdes geométricas

1.3.1.

Isométricas
1.3.1.7. Igualdade
1.3.1.2. Translagao
1.3.1.3. Simetria
1.3.1.4. Rotagédo

1.3.2.

1.33.

1.3.4.

Isomorficas

1.3.2.1. Homotetia

1.3.2.2. Similaridade

Anamorficas

1.3.3.1. Equivaléncias

1.3.3.2. Inversao

Projetivas

1.3.4.1. Homologia

1.3.4.2. Homologia afim ou afinidade

Poligonos

1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

1.4.4.

1.4.5.

1.4.6.

Linhas poligonais

1.4.1.17. Definigdo e tipos

Triangulos

1.4.2.1. Elementos e classificagao
1.4.2.2. Construgao de triangulos
1.4.2.3. Linhas e pontos notaveis
Quadrilateros

1.4.3.1. Elementos e classificagao
1.4.3.2. Paralelogramas

Poligonos regulares

1.4.4.17. Definicao

1.4.4.2. Construgao

Perimetros e areas

1.4.5.1. Definicao Medicao de areas
1.4.5.2. Unidades de area

Areas de poligonos

1.4.6.1. Areas de quadrilateros
1.4.6.2. Areas de triangulos

1.4.6.3. Areas de poligonos regulares
1.4.6.4. Areas de poligonos irregulares



1.5.

1.6.

Tangéncias e ligagdes. Curvas técnicas e conicas

1.5.1.

1.5.2.

1.5.8.

Tangéncias, ligagbes e polaridade

1.5.1.1. Tangéncias
1.5.1.1.1. Teoremas de Tangéncia
1.5.1.1.2. Tragados de retas tangentes
1.5.1.1.3. Ligag®es de linhas e curvas

1.5.1.2. Polaridade na circunferéncia
1.5.1.2.1. Tragados de circunferéncias tangentes

Curvas técnicas

1.5.2.1. Ovais

1.5.2.2. Ovoides

1.5.2.3. Espirais

Curvas conicas

1.5.3.1. Elipse

1.5.3.2. Parabola

1.5.3.3. Hipérbole

Sistema diédrico

1.6.1.

1.6.2.

Visdo geral

1.6.1.1. Ponto e linha
1.6.1.2. O plano. Intersegdes
1.6.1.3. Paralelismo, perpendicularidade e distancias
1.6.1.4. Mudangas de plano
1.6.1.5. Voltas

1.6.1.6. Abatimentos

1.6.1.7. Angulos

Curvas e superficies

1.6.2.1. Curvas

1.6.2.2. Superficies

1.6.2.3. Poliedros

1.6.2.4. Piramide

1.6.2.5. Prisma

1.6.2.6. Cone

1.7.

1.8.

1.6.3.
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1.6.2.7. Cilindro

1.6.2.8. Superficies de revolugédo
1.6.2.9. Intersecao de superficies
Sombras

1.6.3.1. Viséo geral

Sistema delimitado

1.7.1.
1.7.2.

1.7.3.

1.7.4.

1.7.5.

Ponto, linha e plano
Intersecdes e abatimentos
1.7.2.7. Abatimentos
1.7.2.2. Aplicagbes
Paralelismo, perpendicularidade, distancias e angulos
1.7.3.1. Perpendicularidade
1.7.3.2. Distancias

1.7.3.3. Angulos

Linha, superficies e terrenos
1.7.4.1. Terrenos
Aplicagdes

Sistema axonomeétrico

1.8.1.
1.8.2.

1.8.3.

1.8.4.

1.8.5.

Axonometria ortogonal: ponto, linha e plano
Axonometria ortogonal: intersegoes, abatimentos e perpendicularidade
1.8.2.1. Abatimentos

1.8.2.2. Perpendicularidade

1.8.2.3. Formas planas

Axonometria ortogonal: perspetiva dos corpos

1.8.3.1. Representagdo de corpos

Axonometria obliqua: abatimentos, perpendicularidade
1.8.4.1. Perspetiva frontal

1.8.4.2. Abatimento e perpendicularidade

1.8.4.3. Figuras planas

Axonometria obliqua: perspetiva dos corpos

1.8.5.1. Sombras
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19.

1.10.

Mddulo 2. Técnicas de representacao digital |
2.1,

Sistema cénico

1.9.1.  Projegdo conica ou central
1.9.1.7. Intersegoes
1.9.1.2. Paralelismos
1.9.1.3. Abatimentos
1.9.1.4. Perpendicularidade
1.9.1.5. Angulos
1.9.2.  Perspetiva linear
1.9.2.1. Construgdes auxiliares
1.9.3. Perspetiva de linhas e superficies
1.9.3.1. Perspetiva pratica
1.9.4. Métodos de perspetiva
1.9.4.1. Plano inclinado
1.9.5. Restauragoes de perspetiva
1.9.5.1. Reflexdes
1.9.5.2. Sombras
0 esbogo
1.10.1. Objetivos do esbogo
1.10.2. A proporgéo
1.10.3. Processo de esbogamento
1.10.4. O ponto de vista
1.10.5. Rotulagem e simbolos gréficos
1.10.6. Medigéo

Introdugao a modelagao 3D

211
21.2.
213
21.4.
2.1.5.

Fundamentos informaticos da modelagéo

Contexto de modelagéo
Métodos de modelagao
Descrigéo de softwares de modelagao

Comparativo de softwares de modelagao

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Modelagao poligonal classica
2.2.1.  Ferramentas

2.2.2.  Criagao de objetos

2.2.3. Formas

2.2.4.  Operagoes

2.2.5.  Ferramentas

Escultura digital

2.3.1.  Fundamentos

2.3.2.  Ferramentas

2.3.3.  Operacoes

2.3.4.  Criagao de esculturas
Materiais e texturas

2.4.1. Fundamentos

2.4.2.  Materiais

2.4.3.  Texturas

2.4.4.  Unwrapping

lluminagdo e camaras

2.5.1.  Fundamentos

2.52.  Tipos deiluminagao
2.5.3.  Definigdes da camara
2.54. Composicao espacial
Renderizagao

2.6.1.  Introducéo a renderizagéo
2.6.2.  Aplicagbes da renderizagao
2.6.3. Diretrizes de apresentagéo
2.6.4.  Motores de renderizagao
Animagao tridimensional

2.7.1.  Fundamentos

2.7.2.  Cinematica

2.7.3.  Controladores

Edicao de videos

2.8.1. Introdugdo a composigao
2.82. Ferramentas de edigao
2.8.3.  Pos-produgao de video



2.9.  Representagao virtual. Aplicagdes técnicas
2.9.1. Simulagdo e visitas virtuais
2.9.2.  Representagao técnica e virtual de projetos
2.9.3. Arepresentagao virtual na industria

2.10. Impressao 3D
2.10.1. Introdugéo a impressao 3D
2.10.2. Parametros de design para impressao 3D
2.10.3. Preparagao de arquivos para impressao 3D

Mddulo 3. Técnicas de representacgao digital Il

3.1.  Modelagédo complexa
3.1.1.  Esbogos complexos
3.1.2.  Operagbes complexas
3.1.3.  Modelagao com superficies
3.1.4. Chapa
3.2, Mecanismos e conjuntos
3.2.1.  Design de conjuntos
3.2.2.  Desenho de mecanismos
3.2.3.  Modelagdo de pegas correlacionadas
3.2.4.  Sincronizaga@o de mecanismos
3.3.  Designs concetuais
3.3.1.  Sketching para modelagao
3.3.2.  Digitalizagao do sketch
3.3.3.  Ferramentas de apresentagao
3.3.4.  Modelagdo de prototipos virtuais
3.4. Chapa
3.4.1.  Fundamentos da chapa metalica
3.42.  Comportamento dos materiais
3.4.3. Desenvolvimento de chapa
3.4.4.  Modelagdo em chapa
3.5.  Planos
3.5.1.  Normativa:
3.52.  Plano de desconstrugao
3.5.3.  Plano de conjunto
3.54. Explodido

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Materiais e texturas digitais

3.6.1.  Aplicagdo de materiais e texturas
3.6.2.  Brilhos e sombras

3.6.3.  Reflexdo e ambiente
Renderizagao

3.7.1.  Design e estratégia do render
3.7.2.  Preparagdo do modelo e o cenario
3.7.3.  Luzes

3.7.4. Camaras

3.7.5.  Motores de renderizagao

Tratamento de imagens fotorrealistas

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.

Edicdo de imagens
Fotomontagens
Realismo e representagao concetual

Realidade aumentada e Realidade virtual

3.9.1.
3.9.2.
3.9.3.

Plataformas e aplicagdes
Apresentagao de produto em realidade virtual
Apresentagao de produto em realidade aumentada

Apresentagao combinada

3.10.1. Avaliagdo de recursos

3.10.2. Selegao de técnicas e aplicagdes
3.10.3. Proposta combinada

O futuro do design reside em perfis
profissionais como o do designer digital
de produto. NGo espere mais e avance
na sua carreira”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa

metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o contetido

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
= e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
it utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para

< que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no

conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes

verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e

O estudante apfeﬂdefé, através de atividades valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo um método de ensino padrao em Harvard.
de S/tuagﬁes COmp/ean em ambientes Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que

enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acgao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.

empresariais reais.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.




05
Certificacao

O Curso de Especializagdo em Designer Digital de Produtos garante, para além do
conteudo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um Curso de Especializacao emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCEesSSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagdao em Designer Digital de Produtos conta com o
conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio, com aviso de
recegao, o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a
qualificagéo obtida no Curso de Especializagéo, atendendo aos requisitos
normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéao
de carreiras profissionais.

Certificacdo: Curso de Especializagdao em Designer Digital de Produtos
ECTS: 18

Carga horaria: 450 horas

(]
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Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _____________ com o documento de identificagdo n°____ -
Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO
em
Designer Digital de Produtos

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 18 ECTS e equivalente a 450
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclus&o a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

R

cddigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtencdo do mesmo com um custo adicional.
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Curso de Especializacao
Designer Digital de Produtos

Modalidade: online

Duragéo: 6 meses

Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
Créditos: 18 ECTS

Tempo Dedicado: 16 horas/semana

Hordrio: ao seu préprio ritmo

Exames: online
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