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Apresentacao

Com este programa, o profissional podera aprender os melhores métodos de acabamento,
comecando pela selecdo do material e das cores, para que possa alcangar os seus objetivos
na criacdo e elaboracéo de diferentes produtos. Assim, ao longo deste curso, o designer
estudara em profundidade técnicas como as inspegoes visuais aplicadas aos materiais ou a
semidtica e a semantica da cor. Estara assim preparado para poder aplicar os procedimentos
mais adequados a cada um dos seus produtos, melhorando significativamente as suas
perspetivas de carreira. E fa-lo-a através de um sistema de ensino 100% online que lhe
permitira continuar a trabalhar enquanto estuda, uma vez que é totalmente adaptavel as suas
circunstancias pessoais.
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Aprenda, de forma rapida e eficaz, 0s fundamentos
da utilizagdo da cor e dos principais materiais de
design, tornando-se um especialista em acabamento
de produtos gracas a este programa”
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A cor e 0 material sdo dois dos principais elementos de um desenho. Estas questdes
determinarao, portanto, em grande medida, o seu aspeto visual e a sua facilidade

de utilizagéo, pelo que é essencial escolhé-las corretamente, em funcdo do produto
especifico em questdo. No entanto, ha falta de especialistas que conhegam as
particularidades da cor e 0 seu impacto nas pessoas e nos compradores. Do mesmo
modo, a escolha do material € por vezes tratada como um aspeto secundario do
design, uma decisdo que pode levar ao fracasso do projeto.

Por este motivo, este Curso de Especializagéo oferece aos profissionais o contetido
mais completo e atualizado neste dominio, para que, ao conclui-la, possam escolher
as melhores opgdes para cada iniciativa. O seu projeto estara assim mais proximo do
sucesso. Ao longo deste programa, os estudantes seréo capazes de integrar no seu
trabalho quotidiano as mais recentes inovagoes em questoes como as propriedades
da cor, a sua psicologia e harmonia, ou os materiais inteligentes e dinamicos.

A certificacdo € desenvolvida através de um método de aprendizagem online que
permitird aos estudantes continuar o seu trabalho profissional sem interrupcdes,
horarios rigidos ou deslocagbes incémodas. Incluird também os melhores recursos
multimédia: videos, resumos interativos, aulas magistrais e atividades praticas, entre
outros. Com eles, 0 ensino sera muito mais simples e eficaz, garantindo que cada
minuto gasto seja bem aproveitado.

Este Curso de Especializagdo em CMF Design (Cor, Material e Acabamento) o contetdo
educacional mais completo e atualizado do mercado. As carateristicas que mais se
destacam séo:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em design

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico com que esta concebido,
fornece informagdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais
para a pratica profissional

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial em metodologias inovadoras

* LicGes teoricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre questoes
controversas e atividades de reflexao individual

+ Adisponibilidade de acesso ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagéo a Internet

Este programa baseia-se numa metodologia
100% online que se adapta totalmente as
suas circunstancias pessoais e profissionais”



Torne-se um grande especialista na
utilizagdo da cor e dos materiais gracas

a este programa, especialmente concebido
para impulsionar a sua carreira profissional”

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual,
ou seja, um ambiente de simulagcao que proporcionara um programa imersivo
programado para se formar em situacgdes reais.

A concecao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situacoes da atividade
profissional que surgem ao longo do curso académico. Para tal, contara com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Apresentacéo | 07 tecn

Cada minuto investido neste curso
sera bem aproveitado gragas a sua
tecnologia pedagogica de vanguarda.

Aprenda a efetuar todo o tipo de
testes para encontrar o material
perfeito para o seu projeto gracas a
este Curso de Especializagéao.
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Objetivos

Esta Curso de Especializagdo em CMF Design (Cor, Material e Acabamento) tem como
principal objetivo fornecer ao profissional as principais ferramentas de analise de cores
e materiais para dar o melhor acabamento a cada um dos seus produtos. Desta forma,
o designer podera conhecer as melhores combinagdes em func¢éo do tipo de produto
gue esta a projetar, tendo em conta o seu aspeto final e as suas funcionalidades.
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A escolha da cor e do material € fundamental
na concecdo de um produto: com este Curso de
Especializacédo, aprendera as melhores técnicas
para 0s selecionar e combinar adequadamente”
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Objetivos gerais

+ Conhecer e compreender, de forma tedrica e pratica, o fendmeno da cor nos seus
diferentes dominios

+ Compreender 0s esquemas basicos de composigao em design

+ Saber sintetizar os proprios interesses através da observacao e do pensamento
critico, traduzindo-os em criagoes artisticas

+ Apender a planificar, desenvolver e apresentar adequadamente produgdes artisticas,
utilizando estratégias de producéo eficazes e com contribuigbes criativas proprias

+ Adquirir os conhecimentos tedricos e metodologicos necessarios para a realizagao
de projetos técnicos

Torne-se um verdadeiro especialista
em cores e materiais para o design
de produtos gragas a este curso

de especializacdo”
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Objetivos especificos

Maddulo 1. Cor e Forma

+ Conhecer as diferentes ferramentas e recursos atualizados para a utilizagéo da cor
no design e lidar com os diferentes meios de aplicacéo da cor, tanto manual como
digitalmente, no processo de design

+ Compreender como aplicar a cor tirando partido dos recursos cromaticos e das
dimensoes padrdo internacionais para atingir objetivos especificos em projetos de design

+ Analisar e diferenciar as principais leis da percegao visual utilizando a nomenclatura
e a linguagem da especialidade
Mddulo 2. Materiais
+ Conhecer 0s principios dos nanomateriais
+ Conhecer, analisar e avaliar 0s processos de corrosao e degradacao dos materiais

+ Avaliar e analisar as diferentes técnicas de ensaios ndo destrutivos de materiais

Mddulo 3. Materiais para desenho
+ Trabalhar com os materiais mais adequados em cada caso no dominio
a concegao produtos

+ Explicar e descrever as principais familias de materiais: o seu fabrico, as suas
tipologias, as suas propriedades, etc.
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Estrutura e conteudo

Os contetdos deste Curso de Especializagdo em CMF Design (Cor, Material

e Acabamento) foram estruturados em 3 médulos especializados, que permitirdo
ao profissional aprofundar questées como: modelos e normalizagéao da cor, a cor
aplicada ao projeto paisagistico, as propriedades e a composi¢cdo dos materiais,
0s ensaios destrutivos e ndo destrutivos ou a regulamentacgao e a legislagao
sobre a prevengao de riscos no trabalho com diferentes materiais.
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Neste programa, encontrara todas as
chaves para a concecdo de produtos
de acordo com a sua cor e material”
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Madulo 1. Cor e Forma

1.1.

1.2.

1.3.

Teoria da cor

1.1.7.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.
1.1.5.

Percegao da forma e do espago

A cor. Definicao

Percegao da Cor

Propriedades ou dimensdes da cor
Classificagéo da cor

Percegao da cor

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.

0 olho humano

Visao das cores

Varidveis na percegao da cor
Percegdo nao visual da cor

Modelos e normalizagao da cor

1.3.1.

1.3.2.

1.33.

Historia da cor

1.3.1.1. Primeiras teorias
1.3.1.2. Leonardo Da Vinci
1.3.1.3. Isaac Newton
1.3.1.4. Moses Harris
1.3.1.5. Goethe

1.3.1.6. Runge

1.3.1.7. Chevreul

1.3.1.8. Rood

1.3.1.9. Munsell

1.3.1.10. Ostwald
Percegao visual

1.3.2.1. Percegao visual
1.3.2.2. As moléculas de pigmento
Atributos da cor

1.3.3.1. Tom

1.3.3.2. Luminancia
1.3.3.3. Saturagédo

1.4.

1.5.

1.6.

1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.
1.3.7.

Cores quentes e frias

A harmonia das cores

O contraste

Efeitos da cor

1.3.7.1. O tamanho

1.3.7.2. Transparéncia, peso e massa

Semidtica e semantica da cor

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.

Semidtica da cor

Descrigao da cor

Cores: material, luzes, percegdes e sensages
Cor e matéria

A verdade de uma cor

Percecéo da Cor

0 peso de uma cor

O dicionario da cor

A cor no design

1.5.1.  Tendéncias cromaticas
1.5.2.  Design grafico
1.5.3.  Design de interiores
1.5.4.  Arquitetura
1.5.5.  Design paisagistico
1.5.6. Design de moda
Composigao
1.6.1.  Visao geral
1.6.1.1. Codigos utilizados
1.6.1.2. Grau de originalidade e de banalidade
1.6.1.3. Grau de iconicidade e abstragao
1.6.2.  Organizagao configuracional da imagem: relagao entre fundo e figura
1.6.3.  Organizagao configuracional da imagem: leis da Gestalt
1.6.4.  Organizagao configuracional da imagem: sistemas de organizagao

espacial
1.6.4.1. Equilibrio: estatico ou dinamico. Sistema focal ou ortogonal
1.6.4.2. Proporgao



1.7.

1.8.

1.9.

1.6.5.

1.6.4.3. Simetria
1.6.4.4. Movimento e ritmo
Estudo do campo

As fungbes da Imagem

1.7.1.

1.7.2.
1.7.3.

Representativa
1.7.1.1. Cartografica
1.7.1.2. Cientifica
1.7.1.3. Arquiteténica
1.7.1.4. Projetiva
Persuasiva

Artistica

Psicologia da cor

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.

Cores quentes e cores frias

Efeitos fisiolégicos

Simbolismos das cores

Preferéncias pessoais sobre as cores
Efeitos emocionais

Cor local e expressivas

0 significado da cor

1.9.1.
1.9.2.
1.93.
1.9.4.
1.9.5.
1.9.6.
19.7.
1.9.8.
1.909.

1.9.10.
1.9.11.
1.9.12.
1.9.13.

Azul
Vermelho
Amarelo
Verde
Preto
Branco
Laranja
Violeta
Rosa
Dourado
Prateado
Castanho
Cinzento
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1.10. Utilizagao da cor

1.10.1. Fontes de corantes e pigmentos
1.10.2. lluminagao

1.10.3. Mistura de ¢leos e acrilicos
1.10.4. Ceramica vidrada

1.10.5. Cristal colorido

1.10.6. Impressao a cores

1.10.7. Fotografia a cores

Modulo 2. Materiais

2.1.

2.2.
2.3.
2.4.

2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

2.10.

Propriedades dos materiais

2.1.1.  Propriedades mecéanicas
2.1.2.  Propriedades elétricas
2.1.3.  Propriedades oticas

2.1.4.  Propriedades magnéticas
Materiais metalicos I. Férricos
Materiais metalicos Il. Nao férricos
Materiais poliméricos

241  Termoplasticos

2.4.2.  Plasticos termoendureciveis
Materiais ceramicos

Materiais compostos

Biomateriais

Nanomateriais

Corroséo e degradagao dos materiais
29.1.  Tipos de corroséao

2.9.2.  Oxidagdo de metais

2.9.3.  Controlo da corrosdo
Ensaios ndo destrutivos

2.10.1. Inspegbes visuais e endoscopias
2.10.2. Ecografia

2.10.3. Radiografias
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.
2.10.7.

Maddulo 3. Materiais para desenho

Correntes parasiticas Foucolt (Eddy)
Particulas magnéticas

Liquidos penetrantes

Termografia de infravermelhos

O material como inspiragao

3.1.1.  Procura de materiais
3.1.2.  Classificagao

3.1.3. O material e 0 seu contexto
Materiais para desenho

3.2.1.  Utilizagbes comuns

3.2.2.  Contraindicagoes

3.2.3.  Combinagéo de materiais
Arte + Inovagao

3.3.1.  Materiais na arte

3.3.2.  Novos materiais

3.3.3.  Materiais compostos
Fisica

3.4.1.  Conceitos basicos

3.4.2.  Composigao dos materiais
3.4.3. Ensaios mecanicos
Tecnologia

3.5.1.  Materiais inteligentes
3.5.2.  Materiais dinémicos
3.5.3. O futuro nos materiais
Sustentabilidade

3.6.1. Aquisicdo

3.6.2.  Utilizagao

3.6.3.  Gestéo final
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3.7.  Biomimética
3.7.1.  Reflexdo
3.7.2. Transparéncia
3.7.3.  Outras técnicas
3.8.  Inovacéo
3.8.1.  Casos de sucesso
3.8.2. Investigagdo de materiais
3.8.3.  Fontes de investigagéo
3.9.  Prevencéo de riscos
3.9.1. Fator de seguranga
3.9.2.  Incéndio
3.9.3. Rutura
3.9.4.  Outros riscos
3.10. Regulamentos e legislagéo
3.10.1. Regulamentos de acordo com a aplicagao
3.10.2. Regulamentos de acordo com o setor
3.10.3. Regulamentos de acordo com a localizagao

A sua metodologia de ensino flexivel

e inovadora € combinada com 0s
conteudos mais avangados neste
dominio. Este Curso de Especializagdo
€ a sua melhor oportunidade para
progredir profissionalmente”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa

metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprendera, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolucdo

de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.

Metodologia |21 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,
que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel

nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade

econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
= e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no
conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e
valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um meétodo de ensino padrédo em Harvard.

Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acgao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learni
from
expe
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em CMF Design (Cor, Material e Acabamento)
garante, para além de um conteudo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso
a um Curso de Especializagao emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagdo em CMF Design (Cor, Material e Acabamento) conta
com o conteuldo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio, com aviso
de rececéo, o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagdo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Especializagdo em CMF Design (Cor, Material e Acabamento)
ECTS: 18

Carga horéria: 450 horas DR
n universidade
tec » tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

_ — ____,com o documento de identificagdo n°___ —
Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO

em
CMF Design (Cor, Material e Acabamento)
Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 18 ECTS e equivalente a 450
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusao a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagao
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

R

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.convitulos

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtencdo do mesmo com um custo adicional.
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Curso de Especializagao

CMF Design (Cor, Material
e Acabamento)

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos:18 ECTS

» Tempo Dedicado: 16 horas/semana

» Horario: ao seu proprio ritmo

» Exames: online



Curso de Especializacao
CMF Design (Cor, Material e Acabamento)
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