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Apresentacao

Se ha algo que esta claro para os profissionais de ilustragéo, é que esse trabalho apresenta varias

oportunidades de carreira. Na sociedade atual, seja qual for a sua perspectiva, é possivel ver o trabalho
criativo em todos os lugares e representado por uma variedade de midias digitais e tradicionais.
Com base nisso, se especializar nessa drea através de um curso criado especificamente para esse
proposito pode ser a melhor opgao para um futuro profissional bem-sucedido. Para isso, o aluno
pode contar com esta capacitagao oferecida pela TECH, cuja elaboragédo envolveu especialistas

da drea com ampla e extensa experiéncia na gestao de diversos projetos para o setor audiovisual.
Este é um curso 100% online que fornece as informagdes mais completas relacionadas a ilustragéo visual
e com as quais o aluno podera trabalhar para aperfeigoar suas habilidades por meio do conhecimento
completo das principais técnicas e estratégias criativas.
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@ @ A TECH lhe oferece uma experiéncia académica

imersiva, multidisciplinar e altamente qualificada
em troca do seu investimento nesta universidade
para o seu futuro profissional”
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Apesar de muitas pessoas considerarem que as tarefas dos ilustradores se baseiam
em fazer desenhos para algumas midias tradicionais, a verdade é que elas vao muito
além e oferecem uma variedade de oportunidades de trabalho. Isso foi motivado, em
parte, pelo desenvolvimento de novas tecnologias, gragas as quais foi possivel adaptar
uma profissdo antiga ao ambiente digital e aos varios canais que abrangem os setores
audiovisual e online. Tudo isso sem esquecer, € claro, de sua aplicagcdo em trabalhos
relacionados a sinalizagao ou ao design de produtos, entre outros.

Portanto, € uma profissdo em constante mudanga, na qual estratégias cada vez mais
complexas e especificas estao sendo implementadas constantemente. Portanto, para
facilitar a especializagdo do aluno nesse campo, a TECH decidiu criar um programa que
redne as informagdes mais recentes e completas relacionadas as técnicas de design visual
€ a0Ss processos criativos.

O profissional terd 150 horas de material diversificado para se aprofundar concretamente
na aplicagéo da ilustragdo em diferentes midias: projetos audiovisuais, cartazes, sinalizagao,
experiéncia do usudrio, produtos e muito mais. Além disso, uma das caracteristicas deste
programa é que o aluno trabalhara de forma pratica na criagdo de seu proprio portfélio
e de um album ilustrado.

Para superar suas expectativas, a TECH e sua equipe de especialistas em ilustragéo
profissional selecionaram, além das informagdes mais recentes, contetdos adicionais
de alta qualidade apresentados em diferentes formatos: videos detalhados, artigos
de pesquisa, leituras complementares, etc. Tudo isso é apresentado em um formato
conveniente e acessivel, 100% online, que lhe permitira se conectar de onde quiser e com
um horario totalmente adaptado a sua disponibilidade, e conciliar este curso com qualquer
outra atividade.

Este Curso de Técnicas de llustragao Visual e Processos Criativos conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas
em llustragéo Profissional

+ 0 conteudo grafico, esquematico e altamente pratico do livro fornece informacdes
concretas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a atuacéo profissional

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
0 aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LigOes tedricas, perguntas aos especialistas, féruns de discussédo sobre temas controversos
e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

A melhor op¢do no mercado
universitario para se aprofundar
nos fundamentos da ilustragéo
voltada para o design de produtos”



Quer se tornar um especialista
em ilustracdo aplicada ao género
cinematografico? Escolha este
curso e comece hoje mesmo

a trabalhar nele"

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

0 conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um
ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar
diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde
o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que surgirem
ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema de video interativo
realizado por especialistas reconhecidos.
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Este programa inclui 150 horas do melhor
conteddo tecrico, pratico e adicional,
que € apresentado em varios formatos
para se tornar uma experiéncia
académica dinamica e divertida.

Conhecer as novas midias aplicadas

a sinalizacdo ajudara vocé a antecipar
tendéncias futuras por meio de projetos
ilustrativos inovadores e de vanguarda.
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Objetivos

Atualmente, as diversas aplicagbes da profissao de ilustrador estdo aumentando a exigéncia
de que os especialistas nessa area obtenham uma qualificacdo que Ihes permita manter-se
atualizados com as Ultimas tendéncias e desenvolvimentos de vanguarda no setor. E por isso
que a TECH considerou necessario desenvolver um curso como este, com o objetivo
de sintetizar em um Unico programa todas as informagées que Ihe permitirdo aprofundar
0s aspectos mais relevantes do design ilustrativo adaptado a contextos como cartazes,
arte cinematografica, projetos audiovisuais, etc.
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2 A e A . \océ gostaria de aprender a criar portfdlios
K % pessoais diferentes e que facam vocé se
8 destacar? Este curso lhe dara as ferramentas

necessarias para alcancar esse objetivo”
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Objetivos gerais

+ Conhecer em detalhes as principais técnicas e procedimentos da ilustracéo atual
aplicaveis ao design de diferentes tipos de produtos

+ Aprofundar os fundamentos da criagao de um album ilustrado por meio da criagao
de um projeto final que redna tudo o que foi desenvolvido ao longo do programa

Um programa moderno e dindmico com
0 qual vocé também se aprofundara nos
principais aspectos de ilustracdo aplicaveis
a UX nos principais sistemas operacionais”
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Objetivos especificos

+ Examinar a aplicacdo da estética classica do século XX a novos projetos de ilustragao,
mesclando o digital com o analdgico

+ Analisar a arte dos posteres como uma forga motriz para grandes ilustradores e um reflexo
de sua trajetoria artistica

+ Utilizar o género cinematografico como um projeto de ilustracé@o para grandes
e pequenas produgdes
* Estudar a aplica¢ao da ilustragao em projetos audiovisuais, como mapping de video

+ Aprofundar o procedimento de transferéncia da ilustragao digital para outros projetos,
como sinalizagao e design de UX
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Estrutura e conteudo

Este curso foi realizado por um grupo de especialistas no setor de ilustragéo profissional,
que utilizou as informacdes mais atualizadas e abrangentes para a composigao do material
tedrico, pratico e adicional. Além disso, todo o contetdo estara disponivel no desde o inicio

da atividades académica e pode ser baixado em qualquer dispositivo com conexao a Internet
para consultas posteriores, mesmo depois que o programa tiver sido concluido. Portanto,

€ a melhor oportunidade para os alunos investirem em seu proprio desenvolvimento

profissional de forma garantida.
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Vocé podera acessar o Campus Virtual sempre
que quiser e de qualguer dispositivo com conexao
a Internet, seja um computador, tablet ou celular”
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Mddulo 1. Técnicas e procedimentos de ilustragao

1.1.  Aplicagéo da estética do século XX
1.1.1.  Idealismo visual
1.1.2.  Pop Art em novas midias
1.1.3.  llustragéo psicodélica
1.1.4.  Desenvolvimento do estilo retrd
1.2, llustragdo orientada para o design de produtos
1.2.1.  Complexidade formal
1.2.2.  Packaging retr6 como referéncia grafica
1.2.3.  Design nordico
1.2.4.  Orientagao visual em packaging
1.3.  llustragdo em pdsteres
1.31. O pbster como meio de comunicagdo
1.3.2.  Objetivos visuais do poster
1.3.3.  Novas midias aplicadas a sinalizagéo
1.4, llustragdo no género de filme
1.41. Pobsteres no cinema
1.4.2.  Sinalizagdo em animagéao
1.43. O setor digital
1.4.4.  Criatividade na composicéo
1.5, llustragdo em projetos audiovisuais
1.5.1. llustragao para projegao no palco
1.5.2.  llustragao com movimento
1.5.3. llustragéo para video mapping
1.5.4. Projeto de estandes ou espagos interativos
1.6.  lluminismo no mercado de trabalho
1.6.1.  Preparagao dos arquivos
1.6.2.  Entrega de produtos
1.6.3. Contato com a impressora ou fornecedores
1.6.4.  Areunido com o cliente
1.6.5. 0 orgamento final
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1.7.  llustracdo orientada para sinalizagéo
1.7.1.  lconografia universal
1.7.2.  Sinalizagéo inclusiva
1.7.3. 0 estudo de simbolos
1.7.4. Design de sinalizagao
1.8.  llustragcdo em design UX
1.8.1. Diretrizes para o design da interface
1.8.2. 0 design de infograficos
1.8.3. llustrando o estilo visual de uma interface
1.9. Criagéo de um portfdlio profissional
1.9.1. Aestrutura do portfdlio
19.2. Classificagdo dos Trabalho
1.9.3. llustragao e layout do portfolio
1.9.4. Materiais e acessorios
1.10. Projeto: design de um livro ilustrado
1.10.1. Apresentagao do projeto
1.10.2. Objetivos do projeto
1.10.3. O tema do projeto
1.10.4. Desenvolvimento visual do projeto
1.10.5. Artes finais e acabamento

Né&o pense duas vezes e matricule-se
em um programa que aumentara suas
habilidades até que vocé se torne um
verdadeiro especialista em processos
criativos por meio da ilustragao profissional

n
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e é considerado um dos mais eficazes pelas principais revistas, como
o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la atraves
de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que tem provado sua enorme eficacia, especialmente
em disciplinas que requerem memoriza¢do"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades em um
contexto de constante mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais ao redor do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
quanto internacionalmente. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado em diregéo ao sucesso. O método do caso, técnica
gue constitui a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e
profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa lhe prepara para
enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SUCesso na sua carreira.

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi

O estudante aprenderé, através de estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.
atividades de co/aboragéo € Casos reais, Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
como resolver situagées Comp/ean em pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem

orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos vao se deparar com
multiplos casos reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas idéias e decisdes.

ambientes reais de negocios.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo de
Caso com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na
repeticdo, combinando diferentes elementos didaticos em cada ligéo.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online em espanhol
do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda
projetada para capacitar os gerentes do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada a
utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar

0s niveis de satisfagéo geral de nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online em
espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado ndo é um processo linear, mas acontece em
espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia
ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, historia, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em
um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios de
alto perfil socioeconémico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e Sua capacidade de defender argumentos e contrastar
opinides, ou seja, Uma equacao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, nao sabemos
apenas como organizar informagoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estao ligados ao contexto onde o
participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro do
contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagéo, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

-3
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Certificado

O Curso de Técnicas de llustracao Visual e Processos Criativos garante, além da
capacitagdo mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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@ @ Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno

recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnologica”




tECh 26 | Certificado

Este Curso de Técnicas de llustragao Visual e Processos Criativos conta com o contetdo
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagcao
obtida no Curso atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Técnicas de llustragao Visual e Processos Criativos

N.° de Horas Oficiais: 150h

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. . —____,com documento de identidade n°® __
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Técnicas de llustragao Visual e Processos Criativos
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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