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A boa texturização de um projeto 3D é essencial para obter um resultado profissional, 
e isso não seria conseguido sem a execução correta de um mapa de UVs. Neste curso, 
dá-se mais um passo na especialização deste processo e concentra-se diretamente 
nos criadores e designers que desejam ver a sua arte nos videojogos de Realidade 
Virtual. Uma equipa docente com experiência no setor gaming acompanha os alunos 
neste programa ministrado num modo 100% online e com um sistema Relearning o que 
melhora a capacidade de aprendizagem. Tudo isto para ajudar os artistas digitais 
a atingir o seu objetivo de progredir numa indústria que exige profissionais 
altamente qualificados.
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Um bom mapeamento faz a diferença 
nos designs 3D. Supere-se nas suas 
criações com este Curso”
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O Curso de UVs em Arte para Realidade Virtual orienta os criadores artísticos para o 
aperfeiçoamento da técnica de modelagem 3D num setor com grande crescimento nas 
últimas décadas, respondendo assim às exigências de uma indústria de videojogos que 
requer cada vez mais profissionais especializados.

Este curso consolida os conhecimentos dos fundamentos do UVS, a partir dos quais 
trabalhará em casos práticos para aperfeiçoar a técnica de mapeamento com programas 
como o Zbrush, Topogum ou o Rizom. A equipa de professores que ministra este 
curso tem um excelente domínio do processo de mapeamento, graças à sua 
formação académica e experiência na criação de projetos de Realidade Virtual no setor 
dos videojogos.

Uma excelente oportunidade para aprender com os profissionais mais relevantes do 
setor, através de um método online que dá aos alunos a flexibilidade de aceder à grande 
variedade de conteúdos multimédia e distribuir a carga letiva conforme a sua 
conveniência. Tudo isto, com um programa na vanguarda do ensino académico.

Este Curso de UVS em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em Arte 
para Realidade Virtual

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações práticas sobre as disciplinas que são 
essenciais para a atividade profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� Aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

Alcance um elevado nível de realismo e 
qualidade na sua modelagem 3D, graças 
à aprendizagem neste Curso”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, 
irá permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, 
isto é, um ambiente de simulação que proporcionará uma capacitação imersiva, 
programada para praticar em situações reais.

A conceção desta capacitação foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, 
através da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contará com a ajuda de um 
sistema inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Torne-se um especialista em 
modelagem 3D para videojogos 
de RV. Inscreva-se neste Curso”

Procura resultados ótimos nas 
suas criações artísticas? Melhore 
a sua técnica com este programa.

Aprenda a dominar a ferramenta 
especializada Rizom UV e obtenha 
designs artísticos de alta qualidade.
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Neste Curso, os artistas digitais que procuram criações tridimensionais profissionais 
atingirão o seu objetivo no final deste programa, onde aprenderão a dominar todas as 
ferramentas para criar UVs com Zbrush e obter o máximo proveito do espaço das UVs. 
Além disso, serão capazes de dominar os programas de referência utilizados no setor 
gaming. Tudo isto será conseguido graças à equipa de professores que orientará 
os alunos durante as seis semanas do curso.



Faça com que a sua arte 3D seja um 
sucesso na indústria dos videojogos 
de Realidade Virtual. Alcançe o seu 
objetivo com este Curso”
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Objetivos gerais

	� Compreender as vantagens e restrições proporcionadas pela Realidade Virtual

	� Desenvolver uma modelagem de hard surface de qualidade

	� Criar uma modelagem orgânica de qualidade

	� Compreender os fundamentos da retopologia

	� Compreender os princípios básicos das UVs

	� Dominar o bakeado em Substance Painter

	� Gerir camadas com perícia

	� Ser capaz de criar um dossier e apresentar trabalhos a um nível profissional, 
com a máxima qualidade

	� Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline
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Objetivos específicos

	� Dominar as ferramentas UVs disponíveis no ZBrush

	� Saber onde cortar uma modelagem

	� Tirar o melhor partido do espaço UV

	� Dominar o Rizom UV, uma ferramenta especializada

A biblioteca de recursos interactivos e 
o sistema de Relearning facilitarão a 
compreensão dos conceitos deste Curso”
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A indústria dos videojogos mergulha na Realidade Virtual para atrair um público ávido 
por novidades. Um setor emergente, onde poucos especialistas dominam a matéria. 
É por isso que a TECH seleciona rigorosamente os professores que ministram este curso. 
Desta forma, os alunos têm a garantia de um corpo docente que, graças à sua experiência 
nesta área, fornece um conhecimento atualizado e de acordo com as exigências deste 
setor em expansão.



A equipa de professores traz a sua experiência 
no setor para dar-lhe as diretrizes essenciais 
nas suas criações tridimensionais centradas 
nos videojogos de Realidade Virtual”
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Direção

Professores

Sr. Márquez Maceiras, Mario

	� Operador Audiovisual. PTM Pictures That moves

	� Gaming Tech Support Agent na 5CA

	� Criador e designer de ambientes 3D e VR na Inmoreality

	� Designer de arte na Seamantis Games

	� Fundador da Evolve Games

	� Licenciatura em Design Gráfico pela Escola de Arte de Granada

	� Licenciatura em Design de Videojogos e Conteúdo Interativo  
pela Escola de Arte de Granada

	� Mestrado em Game Design- U-tad, Desing School de Madrid

Sr. Menéndez Menéndez, Antonio Iván
	� Artista sénior de ambientes e elementos e consultor 3D no The Glimpse Group VR
	� Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
	� Artista de Props e ambiente para jogos PS4 na Rascal Revolt
	� Licenciatura em Belas Artes pela UPV
	� Especialista em Técnicas Gráficas pela Universidade do País Basco
	� Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid
	� Mestrado em Arte e Design para Videojogos pela Universidade U-Tad de Madrid
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Estrutura e conteúdo
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O plano de estudos deste Curso centrar-se-á inteiramente nos fundamentos avançados 
do mapeamento UVs. Os alunos, durante as seis semanas deste programa, aprofundarão 
cada fase do processo de desenvolvimento do mapping profissional. Para o efeito, o corpo 
docente criou simulações de casos reais que colocarão os artistas digitais à prova com 
projetos que poderiam apresentar a qualquer estúdio. É igualmente, os alunos dispõem 
de uma vasta gama de conteúdos multimédia que os ajudarão a aperfeiçoar esta técnica 
de modelagem 3D.



A modalidade 100% online foi concebida 
para profissionais como tu, que procuram 
conciliar estudos e trabalho”
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Módulo 1. UVs
1.1. 	 Uvs Avançadas

1.1.1. 	 Warnings
1.1.2. 	 Cortes
1.1.3. 	 Densidade da textura

1.2. 	 Criação de uvs no Zbrush -UVMaster
1.2.1. 	 Controlos
1.2.2. 	 Unwrap
1.2.3. 	 Topologia invulgar

1.3.  	 UVMaster: painting
1.3.1. 	 Control Painting
1.3.2. 	 Criação de Seams
1.3.3. 	 Checkseams

1.4. 	 UVMaster: Packing
1.4.1. 	 UV Packing
1.4.2. 	 Criação de ilhas
1.4.3. 	 Flatten

1.5. 	 UVMaster: clones
1.5.1. 	 Trabalhar com clones
1.5.2. 	 Polygrups
1.5.3. 	 Pintura com control

1.6. 	 Rizom UV
1.6.1. 	 Rizom Script
1.6.2. 	 Interface
1.6.3. 	 Importando com Uvs ou sem Uvs
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Um mapeamento 3D de alta 
qualidade só pode ser aprendido 
com os melhores. Este Curso 
tem um conteúdo atualizado por 
especialistas na criação e design 
gráfico de Realidade Virtual”

1.7. 	 Seams e cuts
1.7.1. 	 Atalhos do teclado
1.7.2. 	 Painel 3D
1.7.3. 	 Painel UV

1.8. 	 UV Unwrap e Layout Panel
1.8.1. 	 Unfold
1.8.2. 	 Optimize
1.8.3. 	 Layout e Packing

1.9. 	 UV mas Tools
1.9.1. 	 Align, Straighten, Flip e Fit
1.9.2. 	 TopoCopy e Stack1
1.9.3. 	 Edge Loop Parâmetros

1.10. 	 UV Rizom avançado
1.10.1. 	 Auto seams
1.10.2. 	 Uvs channels
1.10.3. 	 Texel Density
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Certificação
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O Curso de UVS em Arte para Realidade Virtual garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de UVS em Arte para 
Realidade Virtual reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital 
do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de UVS em Arte para Realidade Virtual

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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