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Um dos aspetos mais importantes no domínio do design de produtos é a modelagem 
digital. Assim, dominar as técnicas desta área pode abrir inúmeras portas profissionais 
ao designer, uma vez que lhe permitirá trabalhar em áreas como a criação de Packaging 
ou o planeamento e produção de todos os tipos de modelos tridimensionais. Assim, 
este programa fornecerá aos estudantes todas as chaves desta disciplina, com base 
numa metodologia de ensino 100% online, com a qual podem escolher a hora e o local 
para estudar. Sem deslocações ou horários fixos. Com acesso 24 horas por dia a todos 
os recursos didáticos do curso.
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Este programa permitir-lhe-á dominar as Técnicas 
de Representação Digital para conceber todos os 
tipos de Packaging, utilizando as ferramentas de 
modelagem tridimensional mais avançadas”
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Na hora de comercializar um produto, há uma série de ferramentas que são essenciais 
para o desenhá-lo adequadamente. Assim, os profissionais deste setor devem estar 
atualizados com as técnicas mais avançadas de representação digital, para que possam 
trabalhar com modelos tridimensionais. Dominar este tipo de modelagem é essencial para 
criar designs atraentes de Packaging, um aspeto fundamental no domínio das vendas.

Por este motivo, este Curso de Técnicas de Representação Digital apresenta-se como a 
melhor opção para aprofundar esta importante área do design, uma vez que permitirá ao 
aluno conhecer os seus principais procedimentos. Deste modo, ao longo do programa, 
poderá aprender as questões fundamentais da modelagem poligonal clássica e 
da renderização.

Este programa é desenvolvido através de um sistema de aprendizagem online, 
especialmente concebido para que os profissionais possam combinar o seu trabalho 
com os seus estudos, uma vez que adapta-se totalmente às suas circunstâncias 
pessoais. Além disso, terá acesso aos melhores recursos multimédia, com os quais 
aprofundar as Técnicas de Representação Digital será mais simples, uma vez que terá 
acesso 24 horas por dia a vídeos, exercícios, leituras, estudos de caso e até masterclasses.

Este Curso de Técnicas de Representação Digital conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas 
em Design Digital

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as 
disciplinas que são essenciais para a prática profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

Aprofundará, graças a este 
curso, a modelagem  poligonal, 
a renderização e aplicação da 
realidade virtual e aumentada, no 
domínio da representação digital”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

A conceção deste Curso baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo da capacitação. Para tal, contará com a ajuda de um sistema 
inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

A representação digital é essencial 
no design de produto e, com este 
Curso, ficará preparado para aceder às 
melhores oportunidades profissionais”

Os melhores materiais multimédia estão 
à sua espera: vídeos, exercícios, leituras, 

conferências, estudos de caso, etc.

A metodologia online da TECH facilitará 
muito a conciliação entre o trabalho e os 
estudos, uma vez que se adapta totalmente 
às suas circunstâncias pessoais.
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O principal objetivo deste Curso de Técnicas de Representação Digital é fornecer ao 
profissional as melhores ferramentas neste campo, para que ele possa preparar-se para 
realizar os melhores designs de Packaging. Desta forma, este curso está completamente 
orientado para esse objetivo, conseguindo que o aluno se torne um grande especialista 
ao concluir o percurso académico proposto.



Alcance todos os seus objetivos profissionais 
graças aos seus novos conhecimentos em 
Técnicas de Representação Digital”
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Objetivos gerais

	� Conhecer os conceitos fundamentais da forma tridimensional, a sua representação 
geométrica, a sua construção e a sua aplicação ao design

	� Adquirir os conhecimentos teóricos e metodológicos necessários para a realização 
de projetos técnicos

	� Analisar e avaliar os materiais utilizados em engenharia com base nas suas propriedades

	� Debruçar-se sobre os processos de inovação e transferência tecnológica, para o 
desenvolvimento de novos produtos e processos e para o estabelecimento de um 
novo estado da arte

As Técnicas de Representação Digital 
são essenciais para a realização 
de todos os tipos de designs de 
produtos, pelo que a conclusão deste 
programa dar-lhe-á acesso a empregos 
importantes neste domínio profissional”
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Objetivos específicos

	� Conceber e representar os atributos visuais dos objetos e do espaço, bem como 
dominar as técnicas de representação tridimensional, incluindo as informáticas

	� Realizar modelos tridimensionais com técnicas escultóricas e traduzi-los em 
representações digitais tridimensionais, e vice-versa, compreendendo a relação 
entre ambas formas de construir.

	� Integrar os conteúdos da disciplina de forma transversal , com os conteúdos 
fornecidos noutras disciplinas

	� Dominar os aspetos da forma tridimensional, a sua representação geométrica, 
a sua construção e a aplicação ao design

	� Desenvolver a capacidade de gerar maquetas ou protótipos virtuais de elevada 
qualidade fotorealista

	� Integrar os conteúdos da disciplina de forma transversal com os conteúdos 
fornecidos noutras disciplinas
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Este Curso de Técnicas de Representação Digital foi desenvolvido por especialistas de 
renome neste domínio do design, que integraram num único programa as principais 
novidades deste tipo de procedimento. Assim, o profissional poderá conhecer, graças 
a este diploma, as mais recentes inovações em áreas como a escultura digital, a animação 
tridimensional ou a modelagem de peças correlacionadas, entre muitos outros temas. 
Com estes conteúdos, estará preparado para enfrentar todos os desafios atuais e futuros 
do setor.



Um programa de estudos especificamente 
concebido para responder às necessidades 
do mercado no setor do design de produto”

Estrutura e conteúdo | 13



14 | Estrutura e conteúdo

Módulo 1. Técnicas de Representação Digital I
1.1. 	 Introdução à modelagem 3D

1.1.1. 	 Fundamentos informáticos da modelagem
1.1.2. 	 Contexto da modelagem
1.1.3. 	 Métodos de modelagem
1.1.4. 	 Descrição de software de modelagem
1.1.5.	 Comparação de softwares de modelagem

1.2. 	 Modelagem poligonal clássica
1.2.1. 	 Ferramentas
1.2.2. 	 Criação de objetos
1.2.3. 	 Formas
1.2.4. 	 Operações
1.2.5. 	 Modelagem por subdivisão

1.3. 	 Escultura digital
1.3.1. 	 Fundamentos
1.3.2. 	 Ferramentas
1.3.3. 	 Operações
1.3.4. 	 Criação de esculturas

1.4. 	 Materiais e texturas
1.4.1. 	 Fundamentos
1.4.2. 	 Materiais
1.4.3. 	 Texturas
1.4.4. 	 Unwrapping

1.5. 	 Iluminação e câmaras
1.5.1. 	 Fundamentos
1.5.2. 	 Tipos de iluminação
1.5.3. 	 Ajustes de câmaras
1.5.4. 	 Composição espacial

1.6. 	 Renderização
1.6.1. 	 Introdução à renderização
1.6.2. 	 Aplicações de renderização
1.6.3. 	 Diretrizes para a renderização
1.6.4. 	 Motores de renderização

1.7. 	 Animação tridimensional
1.7.1. 	 Fundamentos
1.7.2. 	 Cinemática
1.7.3. 	 Controladores

1.8. 	 Edição de vídeos
1.8.1. 	 Introdução à composição
1.8.2. 	 Ferramentas de edição
1.8.3. 	 Pós-produção de vídeo

1.9. 	 Representação virtual.   Aplicações técnicas
1.9.1. 	 Simulação e passeios virtuais
1.9.2. 	 Representação técnica e virtual de projetos
1.9.3. 	 A representação virtual na indústria

1.10. 	 Impressão 3D
1.10.1. 	 Introdução à impressão 3D
1.10.2. 	 Parâmetros de design para impressão 3D
1.10.3. 	 Preparação de ficheiros para impressão 3D



Módulo 2. Técnicas de Representação Digital II
2.1. 	 Modelagem complexa

2.1.1. 	 Esboços complexos
2.1.2. 	 Operações complexas
2.1.3. 	 Modelagem com superfícies
2.1.4. 	 Chapa

2.2. 	 Mecanismos e conjuntos
2.2.1. 	 Design de conjuntos
2.2.2. 	 Desenho de mecanismos
2.2.3. 	 Modelagem de peças correlacionadas
2.2.4. 	 Sincronização de mecanismos

2.3. 	 Designs conceptuais
2.3.1. 	 Sketching para modelagem
2.3.2. 	 Digitalizado do Sketch
2.3.3. 	 Ferramentas de apresentação
2.3.4. 	 Modelagem de protótipos virtuais

2.4. 	 Chapa
2.4.1. 	 Fundamentos da chapa metálica
2.4.2. 	 Comportamento dos materiais
2.4.3. 	 Desenvolvimento de chapa
2.4.4. 	 Modelagem em chapa

2.5. 	 Planos
2.5.1. 	 Normativa
2.5.2. 	 Plano de despiece
2.5.3. 	 Plano de conjunto
2.5.4. 	 Explodido

2.6. 	 Materiais e texturas digitais
2.6.1. 	 Aplicação de materiais e texturas
2.6.2. 	 Brilhos e sombras
2.6.3. 	 Reflexão e ambiente

2.7. 	 Renderização
2.7.1. 	 Design e estratégia do render
2.7.2. 	 Preparação do modelo e do cenário
2.7.3. 	 Luzes
2.7.4. 	 Câmaras
2.7.5. 	 Motor de renderização

2.8. 	 Tratamento de imagens fotorrealistas
2.8.1. 	 Edição de imagens
2.8.2. 	 Fotomontagens
2.8.3. 	 Realismo e representação conceptual

2.9. 	 Realidade aumentada e realidade virtual
2.9.1. 	 Plataformas e aplicações
2.9.2. 	 Apresentação de produto em realidade virtual
2.9.3. 	 Apresentação de produto em realidade aumentada

2.10. 	 Apresentação combinada
2.10.1. 	 Valorização de recursos
2.10.2. 	 Seleção de técnicas e aplicações
2.10.3. 	 Proposta combinada
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O Curso de Técnicas de Representação Digital garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Global University.



Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Técnicas de 
Representação Digital reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade 
digital do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Técnicas de Representação Digital

Modalidade: online 

Duração: 12 semanas

Acreditação: 12 ECTS

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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