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Os profissionais criativos de todo o mundo na indústria gaming utilizam o programa 
Substance Painter. As suas ferramentas inteligentes e o seu potencial na pintura de 
modelagem 3D tornam-lo indispensável. Neste curso, o artista digital aprenderá, graças a 
uma equipa de professores especializados, as suas principais funções para criar um 
projeto tridimensional da mais alta qualidade. Os conteúdos multimédia, o sistema 
Relearning e a metodologia 100% online facilitarão a aprendizagem do criador artístico 
que deseja aprender ao seu próprio ritmo.
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Pinte as suas criações 3D com 
maior qualidade e eficiência, 
graças a este Curso”
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Neste Curso de Substance Painter em Arte para Realidade Virtual o artista digital 
vai mergulhar num dos softwares mais utilizados pelos grandes criadores de títulos. 
Este poderoso programa de design fornece as ferramentas essenciais para realizar 
projetos de animação estilizados.

O corpo docente, com uma vasta experiência no setor do design gráfico e da criação 
de videojogos, orientará os alunos na criação de um projeto completo com resultados 
de alta qualidade. Desta forma, poderá tirar o máximo partido do potente motor 
de pintura, das ferramentas inteligentes e avançadas para obter uma modelagem 
tridimensional perfeita.

Uma excelente oportunidade para o profissional que deseja progredir na sua carreira e 
atualizar os seus conhecimentos. O método 100% online também se adequa ao perfil de 
uma pessoa que quer conciliar os estudos com a sua vida pessoal. Com a liberdade 
concedida por este ensino, poderá aceder aos conteúdos multimédia da plataforma 
virtual e distribuir livremente a carga lectiva deste Curso.

Este Curso de Substance Painter em Arte para Realidade Virtual conta com o 
conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais 
características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em Arte 
para Realidade Virtual

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações práticas sobre as disciplinas que são 
essenciais para a prática profissional

	� Os exercícios práticos em que o processo de autoavaliação pode ser utilizado 
para melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� Aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com ligação à Internet

Aprenda com este Curso a criar 
modelagens 3D desde os primeiros 
passos e de uma forma eficiente”
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O corpo docente do curso inclui profissionais do sector que trazem a sua experiência 
profissional para esta capacitação, para além de especialistas reconhecidos de 
sociedades de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

A conceção desta capacitação centra-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, 
através da qual o profissional terá de tentar resolver as diferentes situações de prática 
profissional que surgem ao longo da capacitação académica. Para tal, contará com o apoio 
de um inovador sistema de vídeo interativo desenvolvido por especialistas conceituados.

Aprenda ao lado dos especialistas no 
setor de design para videojogos de 
RV como tirar o máximo proveito dos 
materiais inteligentes do Substance”

Melhore as suas criações aplicando as 
ferramentas de pincelada fornecidas 

por este Curso.

Mantenha renovados e actualizados os seus 
conhecimentos de modelagem 3D. Uma equipa 
de professores especializados orientá-lo-á neste 
processo de aprendizagem.



O principal objetivo deste Curso é conseguir a renovação dos conhecimentos do artista 
digital num dos programas líderes no setor dos videojogos de RV. Através de estudos 
de casos, os alunos aprenderão a criar um projeto completo, melhorando os fluxos 
de trabalho. Além disso, no final deste curso, será capaz de dominar as ferramentas 
inteligentes oferecidas pelo software para obter uma modelagem de qualidade. O corpo 
docente deste programa acompanhará os estudantes para atingirem tais objetivos 
e impulsionar as suas carreiras profissionais.

Objetivos
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Explora o potencial das ferramentas 
avançadas do Substance Painter, 
graças a este Curso”

Objetivos | 09



	� Compreender as vantagens e restrições proporcionadas pela Realidade Virtual

	� Desenvolver uma modelagem hard surface de qualidade

	� Criar uma modelagem orgânica de qualidade

	� Compreender os fundamentos da retropologia

	� Compreender os princípios básicos das UVs

	� Dominar o bakeado em Substance Painter

	� Gerir camadas com perícia

	� Ser capaz de criar um Dossier e apresentar o trabalho a um nível profissional, 
com a máxima qualidade

	� Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline
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Objetivos gerais
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	� Utilizar texturas de Substance de forma inteligente

	� Poder criar qualquer tipo de máscara

	� Dominar geradores e filtros

	� Criar texturas de qualidade para uma modelagem hard surface

	� Criar texturas de qualidade para uma modelagem orgânica

	� Ser capaz de fazer uma boa renderização para mostrar os props

Objetivos específicos

Dispõe de uma grande variedade de 
recursos multimédia na plataforma 
virtual, para que aceda a eles quando 
e onde desejar”



Na seleção do corpo docente que ministra este Curso, foram seguidos os requisitos 
rigorosos da TECH, a fim de oferecer aos alunos um ensino ótimo e ao alcance de 
todos. Neste curso, o criador artístico terá à sua disposição uma equipa docente com 
formação em design gráfico e conhecimento do setor dos videojogos RV, graças à sua 
experiência profissional neste domínio. O corpo docente, o conteúdo multimédia, o 
sistema Realearning e uma metodologia 100% online ajudarão os estudantes a atingir 
os seus objetivos.

Direção do curso
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Todo artista que queira estar presente no 
domínio dos videojogos RV deve dominar a 
técnica de modelagem. Um equipa docente 
especializada ajudá-lo-á a alcançá-lo”
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Direção

Professores

Sr. Márquez Maceiras, Mario
	� Operador Audiovisual. PTM Pictures That moves

	� Gaming Tech Support Agent na 5CA

	� Criador e designer de ambientes 3D e VR na Inmoreality

	� Designer de arte na Seamantis Games

	� Fundador da Evolve Games

	� Licenciatura em Design Gráfico pela Escola de Arte de Granada

	� Licenciatura em Design de Videojogos e Conteúdo Interativo  
pela Escola de Arte de Granada

	� Mestrado em Game Design- U-tad, Desing School de Madrid

Sr. Menéndez Menéndez, Antonio Iván
•	 Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
•	 Artista de Props e ambiente para jogos PS4 na Rascal Revolt
•	 Licenciatura em Belas Artes pela UPV
•	 Especialista em Técnicas Gráficas pela Universidade do País Basco
•	 Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid
•	 Mestrado em Arte e Design para Videojogos pela Universidade U-Tad de Madrid
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O programa deste Curso foi preparado por uma equipa docente especializada em design 
gráfico e experiente no campo dos videojogos em RV. Os alunos poderão percorrer, durante 
as seis semanas deste curso, todos os elementos que podem ser utilizados eficazmente 
com o Substance Painter. A importação, camadas, texturas, os efeitos, a iluminação, serão 
abordados em profundidade e de forma prática através do sistema de casos de estudo de 
Harvard. A equipa docente especializada no setor gaming fornecerá as chaves essenciais 
para tirar o máximo partido deste programa de design.

Estrutura e conteúdo
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Obtenha o máximo realismo na sua 
modelagem 3D com este Curso”



Módulo 1. Substance Painter
1.1.	 Criação de projeto

1.1.1.	 Importação de mapas
1.1.2.	 Uvs
1.1.3.	 Bakeado

1.2.	 Camadas
1.2.1.	 Tipos de camadas
1.2.2.	 Opções de camadas
1.2.3.	 Materiais

1.3.	 Pintar
1.3.1.	 Tipos de pincéis
1.3.2.	 Fill Projections
1.3.3.	 Advance Dynamic Painting

1.4.	 Efeitos
1.4.1.	 Fill
1.4.2.	 Níveis
1.4.3.	 Anchor Points

1.5.	 Máscaras
1.5.1.	 Alphs
1.5.2.	 Procedimentos e Grunges
1.5.3.	 Hard Surfaces

1.6.	 Geradores
1.6.1.	 Geradores
1.6.2.	 Usos
1.6.3.	 Exemplos

1.7.	 Filtros
1.7.1.	 Filtros
1.7.2.	 Usos
1.7.3.	 Exemplos
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1.8.	 Texturização de Prop Hard Surface
1.8.1.	 Texturização de Prop
1.8.2.	 Texturização de Prop evolução
1.8.3.	 Texturização de Prop final

1.9.	 Texturização de Prop orgânico
1.9.1.	 Texturização de Prop
1.9.2.	 Texturização de Prop evolução
1.9.3.	 Texturização de Prop final

1.10.	 Render
1.10.1.	 Iray
1.10.2.	 Pós-processamento
1.10.3.	 Gestão do Col

Apresente os seus projetos em 
alta resolução aos criadores de 
videojogos de Realidade Virtual. 
Agora é o momento”



05



Metodologia de estudo | 21



22 | Metodologia de estudo



Metodologia de estudo | 23



24 | Metodologia de estudo24 | Metodologia de estudo



Metodologia de estudo | 25



26 | Metodologia de estudo



Metodologia de estudo | 27



28 | Metodologia de estudo



Metodologia de estudo | 29



O Curso de Substance Painter em Arte para Realidade Virtual garante, além da 
formação mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Universidade Tecnológica.

Certificação
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Substance Painter em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Substance Painter em Arte para Realidade Virtual

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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