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Apresentacao

No setor da ilustragao, o dominio das técnicas de animacao para projetos 2D e 3D
transformou-se em uma reivindicagdo bastante comum. Trata-se de uma estratégia
criativa que aporta sofisticagao e profissionalismo ao resultado final, tornando-o mais
atrativo, dindmico e, sobretudo, um diferencial. Por esta razado, especializar-se nesta
area podera representar para muitos profissionais do setor uma oportunidade Unica
de inserir-se em um campo com multiplas oportunidades de carreira. O aluno contara
com este completissimo programa, através do qual podera aprender detalhadamente
as técnicas e ferramentas que atualmente estédo apresentando os melhores
resultados. Esta € uma experiéncia académica 100% online com a qual o profissional
podera implementar em sua pratica o dominio da tecnologia de animacao atual,
destacando-se em qualquer processo de selecao.
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O programa perfeito para compreender

a animag¢ao como um meio ilustrativo

e utilizar as mais recentes ferramentas
para dar a seus projetos uma abordagem
mais criativa e atrativa"
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Ao longo dos anos, a animacgéao transformou-se em uma das principais midias Este Curso de llustragao Profissional e Animagao conta com o conteudo mais
ilustrativas. As multiplas opgoes que oferece e o estabelecimento da imaginagdo como  completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

unico limite fazem desta estratégia criativa uma das mais requisitadas na atualidade.
Isto permitira aos profissionais deste setor atuarem com diferentes enfoques,
proporcionando um resultado final mais sofisticado, animado, técnico e, sobretudo,
especificamente adaptado a um publico alvo.

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
llustracéo Profissional

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

Por esta razao, o dominio das principais técnicas ilustrativas através desta arte, assim

como o0 manejo especializado da tecnologia atual para sua produgao, tornou-se um

grande diferencial. Portanto, contar com um curriculo com esta capacitagéo é uma

opgao perfeita para ampliar as oportunidades profissionais de qualquer graduado.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicGes teodricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas

- 9 | ’ i O | o~ . -
Trata-se de um programa 100% online que reune as informagdes mais abrangentes e controversos e trabalhos de reflexo individual

inovadoras relacionadas com os paradigmas de sucesso na animagao, assim como
as ferramentas fundamentais para a conceitualizagcdo de uma histéria em movimento.
Também analisaremos as complexidades da ilustracéo aplicada a diferentes midias,
concentrando-se em campanhas publicitarias para midias digitais e tradicionais. Além
disso, abordaremos detalhadamente o design de historias em 2D e 3D e as multiplas
perspectivas disponiveis.

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

O programa contara com 150 horas do melhor conteudo, apresentado em diversos
formatos, inclusive pratico, para que os graduados possam atuar ativamente no

aperfeicoamento de suas competéncias e na aplicagao dos conhecimentos adquiridos Para dominar a j/ustragéo proﬁssjona/

durante a aprendizagem tedrica. Todos estes aspectos estarao disponiveis desde o . ~ A ‘
o , . . . € a animagao, voce tera que conhecer
inicio do programa e podera ser realizado o download em qualquer dispositivo com

conexo a internet. perfeitamente as principais estratégias
de conceitualizagdo de uma
historia, podendo praticar com esta
capacitacdo’



Vocé gostaria de aprofundar-se na
geometria em ilustracdo através de um
conhecimento detalhado da sintese
grafica? Atraves deste programa, vocé
podera realiza-10"

O corpo docente deste programa conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além
de especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional deverd tentar resolver as diferentes situacdes de pratica
profissional que surjam ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um sistema inovador de video interativo realizado por especialistas reconhecidos
nesta drea.
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Uma experiéncia académica adaptada

as necessidades do aluno, sem horarios

ou aulas presenciais e desenvolvida para
qualguer dispositivo com conexao a internet.

O programa ideal para conhecer
detalhadamente as particularidades
da ilustracdo aplicada a uma
campanha publicitaria.
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Objetivos

Esta capacitagao foi elaborada pela TECH e sua equipe de especialistas no setor da
ilustracao, visando atuar como uma guia para todos os profissionais que buscam
tornar-se auténticos profissionais em animagéo. O programa proporcionara o

melhor material tedrico, pratico e complementar, assim como as mais sofisticadas
ferramentas académicas para facilitar sua trajetéria rumo a qualificagéo. Gragas a
todos estes fatores, 0 aluno sera capaz de superar suas expectativas mais ambiciosas
e exigentes em menos de 6 semanas.




Trata-se do programa perfeito
para alcancar a sofisticagcdo da
animacgao, aprimorando suas
competéncias criativas”
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Objetivos gerais

+ Aprofundar-se nos ultimos avangos da ilustragdo como um meio ilustrativo, gerando
conhecimento especializado das técnicas mais vanguardistas no setor criativo

+ Conhecer detalhadamente a tecnologia atual utilizada para animagéao e desenvolver
um tratamento profissional especializado da mesma

A TECH colocara a sua disposicao

o melhor material tecrico, pratico e
complementar, visando atender até 0s
mais exigentes objetivos, o que sera
uma tarefa simples a ser realizada"
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Objetivos especificos

* Aplicar os recursos de animacéao através da ilustragao digital

+ Conhecer as ferramentas mais sofisticadas para trabalhar de forma profissional e
eficiente no campo da animagéo

+ Estudar as referéncias visuais de sucesso que estabeleceram paradigmas nos
varios estudios de animagao

+ llustrar uma campanha publicitaria que posteriormente sera animada sob uma
série de principios

+ Diferenciar as consideragOes técnicas ao trabalhar em animagao 2D e 3D
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Estrutura e conteudo

O aluno que realizar este Curso de llustragéo Profissional e Animagéo encontrard o
melhor conteudo tedrico, pratico e complementar apresentado em diferentes formatos:
videos detalhados, artigos de pesquisa, leituras complementares, etc. Gragas a isso,
sera possivel aprofundar-se de forma personalizada nas diferentes etapas do plano
de estudos, servindo também como uma guia para contextualizar as informagoes.
Além disso, seu conveniente formato 100% online permitira ao aluno aproveitar esta
experiéncia académica de qualquer lugar e através de qualquer dispositivo com

conexao a internet.
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Vocé conhece a metodologia do Relearning? A TECH
a utiliza para o desenvolvimento de todos 0s seus
programas, de forma que vocé nao precisara dedicar
horas adicionais de estudo”
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Mddulo 1. llustragcao e Animacgéo

1.1. Aanimacgao como meio ilustrativo
1.1.1.  Desenhar para animar
1.1.2. Primeiros esbogos
1.1.3.  Abordagens e artes finais
1.1.4.  llustragdo com movimento
1.2. Asofisticagao da animagéo
1.2.1.  Atecnologia no campo da animacgéo
1.2.2.  Principais para animar elementos
1.2.3. Novos métodos e técnicas
1.3.  Paradigmas de sucesso na animagao
1.3.1. O reconhecimento do sucesso
1.3.2.  0s melhores estudios de animagao
1.3.3.  Tendéncias visuais
1.3.4. Curtas e longas metragens
1.4.  Tecnologia atual em animagao
1.4.1. 0 que precisamos para animar uma ilustragao?
1.4.2.  Software disponivel para animar
1.4.3.  Darvida a um personagem e a um cenario
1.5, Conceitualizagdo de uma historia animada
1.5.1. 0O conceito grafico
1.5.2.  Oroteiro e o Storyboard
1.5.3. A modelagem das formas
1.5.4.  Desenvolvimento técnico
1.6.  llustragdo aplicada a uma campanha publicitaria
1.6.1. llustragao publicitaria
1.6.2. Referéncias
1.6.3. O que vocé quer contar?
1.6.4.  Transferir ideias para midias digitais




1.7.

1.8.

1.09.

1.10.
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Sintese grafica

1.7.1.  Menos é mais

1.7.2.  llustrando com sutileza

1.7.3. A geometria na ilustragédo

Design de uma historia de animagao em 2D

1.8.1. Ailustragao em 2D

1.8.2.  Consideragdes técnicas na animagao em 2D
1.8.3.  Contar histérias em 2D

1.8.4.  Os cenarios em 2D

Design de uma historia de animagao em 3D

19.1.  Ailustragao em 3D

1.9.2. Consideragdes técnicas na animagao em 3D
1.9.3. 0 volume e a modelagem

1.9.4. A perspectiva na animagao 3D

A arte de simular o0 3D com 0 2D

1.10.1. Percepgédo visual na animagao

1.10.2. As texturas na animagao

1.10.8. Aluz e o volume

1.10.4. Referéncias visuais

Um programa 100% online que
lhe proporcionara todos 0s
conhecimentos necessarios para
dominar o design de historias de
animacao em 2D e 3D"

tecn



04
Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia €
desenvolvida através de um modelo de aprendizagem ciclico:o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas

qu requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




O aluno aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, como
resolver situagdes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui as bases deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar

0 Sucesso em sua carreira”

0 método do caso foi o sistema de aprendizagem mais utilizado nas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito
pudessem aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do
caso consistia em apresentar situagdes reais realmente complexas para que eles
tomassem decisoes e fizessem juizos de valor fundamentados sobre como resolvé-
las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem
orientado a agao. Ao longo do programa, os alunos irao se deparar com diversos
casos reais. Terdo que integrar todos 0s seus conhecimentos, pesquisar, argumentar
e defender suas ideias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos 0s
melhores resultados de
aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,

learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning. exper

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacao
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
no seu curso, desenvolvendo seu espirito critico e sua
capacidade de defender argumentos e contrastar opinides,
OU Seja, Uma equacao de sucesso

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos nao
somente como organizar informacdes, ideias, imagens e memadrias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi elaborado especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.
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Case studies

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta capacitagdo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentacéo de contetido multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa através de atividades e exercicios de avaliagéo e autoavaliagao, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de llustragao Profissional e Animagao garante, além da capacitagéo
mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de llustragao Profissional e Animagao conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso, emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliacao de carreira profissional.

Titulo: Curso de llustragao Profissional e Animagao
N.° de Horas Oficiais: 150h

[]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.____________________,comdocumento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
llustragdo Profissional e Animagéo

Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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