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Apresentacao

O Concept Art tornou-se uma das principais formulas de expresséo no contexto
criativo de origem, onde nasce o projeto e que posteriormente € convertido

ao resultado final. Isto torna possivel transmitir ideias de forma rapida e agil,
explorando em tempo real as inumeras possibilidades que podem surgir de uma
determinada representacéo. As diversas oportunidades profissionais que este
campo oferece, desde a animacéo em filmes até sua aplicagdo no desenvolvimento
grafico de projetos de videogames, € a razéo pela qual a TECH considerou para

dar forma a este programa. Trata-se de uma experiéncia académica online,
multidisciplinar e dinamica, com a qual o aluno podera aperfeigoar suas habilidades
criativas através de um conhecimento detalhado das mais recentes técnicas

de arte conceitual do setor.
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\Vocé gostaria de conhecer todos o0s
aspectos do Concept Art? Matricule-se nesta
capacitacdo 100% online e especialize-se em
uma vertente da ilustracéo extremamente
requisitada no mercado de trabalho criativo”
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O Concept Art poderia ser definido como a representacao visual de onde se deriva Este Curso de Design de Concept Art em llustragao Profissional conta com
uma imagem final, ou seja, € a visualizagao preliminar de uma ideia que mais tarde o conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais

se tornard um projeto de animagéo para um filme ou videogame. Embora muitos caracteristicas sao:

profissionais considerem esta estratégia como sinénimo de ilustragao, na realidade + O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas

nao sao a mesma coisa, embora andem de méos dadas. Enquanto o Concept Artist
explora as ideias e as comunica rapidamente, o ilustrador cria obras terminadas.

em llustracéo Profissional

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
Entretanto, uma carreira em ambos 0s setores é uma ideia muito vidvel para praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo

o profissional nesta area, algo que o aluno podera realizar apos completar esta + Exercicios préticos onde o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar
capacitagao. Através de 150 horas de conteudo diversificado, o aluno podera
aprofundar-se nas complexidades do Concept Art, enfatizando especialmente as
caracteristicas mais significativas das técnicas de coloragéo e composigao digital.
Além disso, o conteudo também abordara a modelagem de personagens e desenhos
animados, assim como a definicdo de objetos e cenarios para multiplas plataformas

a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicGes teoricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

e midias.

Todos estes aspectos serdo compactados em um formato conveniente e acessivel
100% online, o qual o aluno podera acessar utilizando um campus virtual intuitivo e de
ultima geragao. Além do conteudo tedrico, serdo apresentados materiais adicionais de
alta qualidade: videos detalhados, artigos de pesquisa, leituras complementares, etc.
Definitivamente, todos os elementos necessarios para obter os melhores resultados
desta experiéncia académica de uma forma garantida.

Vocé contara com o melhor plano
de estudos para aprimorar aspectos
tao importantes como a coloragao
digital e a aplicacéo de texturas na
composicao visual”



Uma capacitacdo que se adapta

as suas necessidades e exigéncias
do setor criativo, disponibilizando o
melhor material académico teorico,
pratico e complementar”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho € somada nesta capacitagao, além de reconhecidos especialistas
de instituicoes e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva

e programada para praticar diante de situagées reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes de pratica

profissional que surjam ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda

de um sistema inovador de video interativo realizado por especialistas reconhecidos
nesta area.
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Vocé tera acesso ilimitado ao campus
virtual, atraves de qualquer dispositivo
COM CoNnexao a internet.

Se vocé esta a procura de um programa para
aprender detalhadamente sobre as técnicas
escultoricas tradicionais e suas complexidades,
esta € a melhor opg¢éo disponivel.
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Objetivos

O Concept Art como uma matriz do processo criativo requer conhecimento
especializado. Por esta razao, a TECH considerou oportuno desenvolver um programa
através do qual o profissional da ilustracdo podera aprender detalhadamente sobre os
ultimos avangos em composicao visual e técnicas de modelagem de personagens.
Serdo 150 horas com o melhor conteudo tedrico, pratico e complementar, além de
contar com acesso as mais recentes e eficazes ferramentas académicas do setor
académico universitario.
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Se entre seus objetivos esta a aquisicao
de conhecimentos especializados
sobre a linguagem cinematografica,
esta € a oportunidade académica

ideal para alcanca-la”
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Objetivos gerais

* Desenvolver um amplo e especializado conhecimento sobre o Concept Art
e suas caracteristicas no setor da ilustracédo

* Conhecer detalhadamente as principais técnicas escultéricas tradicionais
e modernas para a criagao de projetos inovadores, criativos e atrativos

O estudo dos erros mais comuns no design
3D permitira que vocé atue com maior
eficiéncia, produtividade e confianca”
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Objetivos especificos

+ Introduzir o Concept Art como modelo artistico no cenario criativo do designer
e ilustrador profissional

+ Aplicar as técnicas escultoricas profissionais no ambito digital
+ Conhecer a texturizagao e coloragao 3D dos diferentes elementos a serem modelados

+ Avaliar as ferramentas digitais disponiveis para modelar um personagem ou caricatura
e incorporar 0s requisitos visuais previamente estudados

+ Simular um projeto 3D real, introduzindo conceitos de linguagem cinematografica
e requisitos de direcdo de arte
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Estrutura e conteudo

A TECH ¢ pioneira na utilizacdo da metodologia eficaz e inovadora do Relearning, que

consiste na reiteragao dos conceitos mais importantes ao longo de todo o programa, 8
permitindo que o aluno tenha uma aquisigao natural e progressiva de conhecimentos,
sem precisar dedicar horas extras na sua aprendizagem. Além disso, a quantidade

e a variedade de materiais adicionais incluidos nesta capacitagao contribuird na
memorizacao das informacgdes, tornando-se uma experiéncia académica recreativa,
dindmica e altamente qualificada.
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Este programa inclui um modulo dedicado
exclusivamente a simulagcdo de um projeto 3D,
permitindo que vocé coloque suas habilidades
em pratica e desenvolva um trabalho realista
e adaptado a atualidade do setor”
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Moédulo 1. Arte Conceitual

1.1.  Oqueé Concept Art?
1.1.1.  Definigao e utilizagao do conceito
1.1.2.  Aplicagao da Concept Art as novas midias
1.1.3.  Desenvolvimento digital do Concept Art
1.2, Cores e composigao digital
1.2.1.  Apintura digital
1.2.2.  Asbibliotecas e as paletas de cores
1.2.3.  Acoloragéo digital
1.2.4.  Aplicagdo de texturas
1.3.  Técnicas escultéricas tradicionais
1.3.1.  Ailustragao introduzida na escultura
1.3.2.  Técnicas de modelagem de esculturas
1.3.3.  Texturas e volume
1.3.4. Projeto de escultura
1.4.  Pintura e texturizacdo 3D
1.4.1. Apintura no design 3D
1.4.2. Texturas naturais e artificiais em 3D
1.4.3.  Caso pratico: realismo em videogames
1.5, Modelagem de personagens e desenhos animados
1.5.1.  Definigdo de um personagem 3D
1.5.2.  Software a ser utilizado
1.5.3.  Suporte técnico
1.5.4.  Ferramentas utilizadas
1.6.  Definicéo de objetos e cenarios
1.6.1. O cenario de uma ilustragao
1.6.2. 0 design de cenarios em projegao isométrica
1.6.3.  Os objetos complementares
1.6.4.  Adecoragdo do ambiente




1.7.

1.8.

1.9.

1.10.
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Linguagem cinematografica

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.

O cinema de animagéo

Recursos graficos visuais

Graficos em movimento

Imagem real vs. Animacgdo computadorizada

Retoque e refinamento estético

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.

Erros mais comuns no design 3D
Oferecer maior realismo
Especificagdes técnicas

Simulagdo de um projeto 3D

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.

Design volumétrico

O espago e 0 movimento

A estética visual dos elementos
Os ultimos retoques

Gestao artistica de um projeto

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.

Funcgdes da diregao artistica
Andlise do produto
Consideragdes técnicas
Avaliagdo do projeto

Vocé podera implementar em sua

pratica profissional 0s conceitos de
direcdo artistica mais engenhosos e
eficazes de um projeto Concept Art"

tecn
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modelo de aprendizagem ciclico:o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas

qu requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




O aluno aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, como
resolver situagdes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui as bases deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar

0 SUCesSo em sua carreira’

0 método do caso foi o sistema de aprendizagem mais utilizado nas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito
pudessem aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do
caso consistia em apresentar situagdes reais realmente complexas para que eles
tomassem decisoes e fizessem juizos de valor fundamentados sobre como resolvé-
las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem
orientado a agao. Ao longo do programa, os alunos irao se deparar com diversos
casos reais. Terdo que integrar todos 0s seus conhecimentos, pesquisar, argumentar
e defender suas ideias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos 0s
melhores resultados de
aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,

learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning. exper

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacao
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
no seu curso, desenvolvendo seu espirito critico e sua
capacidade de defender argumentos e contrastar opinides,
OU Seja, Uma equacao de sucesso

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos nao
somente como organizar informacdes, ideias, imagens e memadrias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi elaborado especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.
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Case studies

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta capacitagdo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentacéo de contetido multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa através de atividades e exercicios de avaliagéo e autoavaliagao, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Design de Concept Art em llustragao Profissional garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”




tECh 26 | Certificado

Este Curso de Design de Concept Art em llustragao Profissional conta com
0 conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso, emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliacao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Design de Concept Art em llustragao Profissional
N.° de Horas Oficiais: 150h.

[]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.____________________,comdocumento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Concept Art em llustragéo Profissional

Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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