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Apresentacao

No dominio do design grafico, uma das prioridades dos profissionais € acelerar o processo de
criacdo de elementos visuais. A este respeito, 0s Frameworks tornaram-se uma ferramenta
Util para automatizar e simplificar o processo de desenvolvimento de recursos graficos. Uma
das suas principais vantagens € que permite aos designers gerar rapidamente protétipos de
interfaces de utilizador. Ajudam também a manter a consisténcia no design, fornecendo um
conjunto de componentes e estilos pré-definidos que seguem um padrao visual. Isto garante
que todos os elementos que compdem a interface tém um aspeto uniforme. Por esta razao,
a TECH estd a langar uma formacéo em linha dedicada a geracdo automatica de imagens.
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Gestione da geracdo processual de conteudo
em videojogos na melhor universidade digital
do mundo, segundo a Forbes”
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0 Design Computacional e a Inteligéncia Artificial (IA) sdo dreas interdisciplinares que

se combinam com o objetivo de abordar uma série de problemas em dominios como a
criagao de produtos ou a criatividade artistica. Neste sentido, a Aprendizagem Automatica
serve para desenvolver propostas criativas através da andlise de grandes conjuntos de
dados, identificando padroes e propondo novas solugées. Os algoritmos de otimizagéo
também podem ajudar a encontrar as melhores solugGes com base em multiplas
variaveis e restrigoes. Isto é Util em dominios como a arquitetura para conceber edificios
mais eficientes do ponto de vista energético ou no design industrial para otimizar a
funcionalidade dos produtos.

Neste contexto, a TECH estd a desenvolver um Curso Universitario em Design
Computacional e IA, que proporcionara aos designers uma solida compreenséo de como a
Aprendizagem Automatica é utilizada para melhorar o processo criativo no Design Grafico.
O curriculo abordara os principios da personalizagéo Ul/UX. Deste modo, os licenciados
poderdo otimizar as experiéncias dos utilizadores e beneficiar da sua retroalimentagéo
continua. Além disso, a programagao examinara a criagao de sistemas automaticos

de Layouts algoritmos editoriais, destinados a otimizar os espagos e as propor¢des no
Design Editorial. O programa incluira a abordagem de modelos de Machine Learning para a
previsao de tendéncias.

Este diploma universitario € desenvolvido através de um sistema de aprendizagem online,
especialmente concebido para que os profissionais possam conciliar o seu trabalho com
0s seus estudos, uma vez que € totalmente adaptavel as suas circunstancias pessoais.
Disponibilizara também os melhores recursos multimédia, incluindo resumos interativos
para reforgar os conhecimentos de uma forma dindmica. Além disso, terdo acesso 24
horas por dia a videos, exercicios, leituras, estudos de caso e até mesmo a master classes.

Este Curso de Design Computacional e Inteligéncia Artificial contém o programa
educativo mais completo e atualizado do mercado. As suas principais carateristicas
sao:
+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Design
Computacional e 1A

+ O conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico com o qual esta concebido
fornece informacdes técnicas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para
a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim de
melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas teodricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre temas
controversos e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetdos a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligagéo a Internet

Este curso universitario fornecer-lhe-a as
ferramentas mais avan¢adas para oferecer
solugdes de design adaptadas

as exigéncias actuais’



Implementara modelos
de Machine Learning para
identificacdo de logotipos”

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitacao, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu contetudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, ird permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada
e contextual, isto €, um ambiente de simulacdo que proporcionara uma capacitagao
imersiva, programada para praticar em situagoes reais.

A concecdo desta especializagéo foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situacoes da
atividade profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contard com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Avaliagcdo do impacto da otimizagéo
automatica na percecdo do utilizador.

O sistema de reaprendizagem aplicado pela
TECH nos seus programas reduz as longas
horas de estudo t4o frequentes noutros
metodos de ensino.
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Objetivos

Através desta formacao, os especialistas ficardo equipados com as competéncias e 0s
conhecimentos necessarios para se tornarem lideres inovadores no dominio do Design.
Com uma abordagem eminentemente pratica, os profissionais dominarao efetivamente
as ferramentas da aprendizagem automatica. Os alunos tirardao, assim, o maximo partido
destes sistemas avangados para enriquecer 0s seus processos criativos. Do mesmo
modo, os designers trardo propostas muito vanguardistas para responder as exigéncias
do mercado atual.
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Ensino sem horarios fixos e com um programa
de estudos disponivel desde o primeiro dia.
Defina o seu proprio ritmo de aprendizagem!”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver competéncias para implementar ferramentas de Inteligéncia Artificial
em projetos de design, abrangendo a geragao automatica de conteudos, a
otimizagao do design e o reconhecimento de padroes

+ Aplicar ferramentas de colaboragao, tirando partido da Inteligéncia Artificial para
melhorar a comunicagao e eficiéncia nas equipas de design

Uma instituicdo acadéemica que se adapta a
Si e cria um curso que lhe permitira conciliar
as suas atividades quotidianas com uma
qualificacdo de qualidade”




*
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Objetivos especificos

Aplicar ferramentas de colaboragao, tirando partido da IA para melhorar a comunicacéo

e eficiéncia nas equipas de Design

Incorporar aspetos emocionais no design através de técnicas que estabelecam

uma ligagéo efetiva com o publico, explorando a forma como a IA pode influenciar a
percecdo emocional do Design

Dominar ferramentas e quadros especificos para a aplicagdo da IA no dominio do

Design, como as GAN (Redes Generativas Adversariais) e outras bibliotecas relevantes
Empregar a |A para gerar imagens, ilustracoes e outros elementos visuais automaticamente
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Direcao do curso

Os profissionais de medicina dentaria que frequentam este curso universitario teréo

a sua disposigao uma equipa de gestéo e de ensino com uma vasta experiéncia em
Design Computacional e Aprendizagem Artificial. Dois eixos que serdo fundamentais
no desenvolvimento deste Curso Universitario, onde a TECH procura que os alunos
alcancem a renovacéo dos seus conhecimentos de uma forma inovadora e de acordo
com os tempos académicos atuais. Tudo isto, sem perder o foco em proporcionar aos
alunos uma educacéo de qualidade que Ihes permita atingir os seus objetivos.
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Forme-se com 0s melhores! A diversidade de
talentos e conhecimentos do pessoal docente
criara um ambiente de aprendizagem dinamico”
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Direcao

Doutor Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO, Prometeus Global Solutions
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shephers GmbH
Consultor e Assessor Empresarial Estratégico na Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutoramento em Engenharia Informatica pela Universidade de Castilla-La Mancha

Doutoramento em Economia, Empresas e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutoramento em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |
Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |
Mestrado Especialista em Big Data pela Formagéo Hadoop

Mestrado em Tecnologias Avangadas de Informagao da Universidade de Castilla - la Mancha

Membro de: Grupo de Investigagdo SMILE
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D. Chema Maldonado Pardo

Especialista em Design Gréafico
Designer grafico na DocPath Document Solutions S.L.
Sécio fundador e responsavel pelo departamento de design e publicidade da D.C.M. Difuséo Integral de Ideias, C.B.

Chefe do Departamento de Design e Impressao Digital do Ofipaper, La Mancha S.L.

Designer grafico em Atico, Estudio Grafico

Designer Grafico e Impressor Artesanal na Lozano Artes Graficas
Layout e Designer Grafico na Gréaficas Lozano

ETSI Telecomunicagdes pela Universidade Politécnica de Madrid

ETS de Sistemas Informaticos, Universidade de Castilla - la Mancha

Professores

Sra. Adelaida Parrefio Rodriguez
+ Technical Developer & Energy Communities Engineer na Universidade de Murcia

+ Manager em Research & Innovation em European Projects na Universidade de Murcia

+ Technical Developer & Energy/Electrical Engineer & Researcher no PHOENIX Project e
FLEXUM (ONENET) Project

+ Criador de contetdo do Desafio Global UC3M
+ Prémio Ginés Huertas Martinez (2023)
+ Mestrado em Energias Renovaveis pela Universidade Politécnica de Cartagena

+ Licenciatura em Engenharia Eletrotécnica (bilingue) pela Universidade Carlos IIl de Madrid
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Estrutura e conteudo

Este curso universitario oferecera aos alunos uma experiéncia de aprendizagem
abrangente, reunindo a criatividade do design computacional com o poder transformador
da aprendizagem automatica. Desta forma, os alunos formados adicionaréo ferramentas
avangadas aos seus projetos para apresentar propostas altamente inovadoras. O plano de
estudos abordard a geragéo automatica de conteudos visuais, bem como a personalizagao
de experiéncias. Os alunos estaréo, assim, aptos a antecipar as tendéncias e a enfrentar
com éxito os desaflos que se Ihes colocam no exercicio da sua atividade profissional.
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Abrangera tudo, desde os fundamentos tedricos as
aplicacées praticas, adquirindo uma solida compreenséo de
como a aprendizagem automatica potencia o design”
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Médulo 1. Aplicagbes Praticas da Inteligéncia Artificial no Design

1.1.  Geragao automatica de imagens no design grafico com Wall-e, Adobe Firefly
e Stable Diffusion

1.1.1.  Conceitos fundamentais da geragéo de imagens
1.1.2.  Ferramentas e frameworks para a geragéo grafica automatica
1.1.3.  Impacto social e cultural do design generativo
1.1.4. Tendéncias atuais no dominio e desenvolvimentos e aplicagdes futuros
1.2.  Personalizagao dinamica das interfaces de utilizador através da IA
1.2.1.  Principios de personalizagéo da IU/UX
1.2.2.  Algoritmos de recomendacdo na personalizagéo de interfaces
1.2.3.  Experiéncia do utilizador e retroalimentagéo continua
1.2.4.  Implementacdo pratica em aplicagdes reais
1.3.  Design generativo Aplicagdes na industria e na arte
1.3.1.  Fundamentos do design generativo
1.3.2.  Design generativo na industria
1.3.3.  Design generativo na arte contemporanea
1.3.4. Desafios e desenvolvimentos futuros no design generativo
1.4.  Criagéo automatica de Layouts editoriais com algoritmos
1.4.1.  Principios de Layout editorial automatico
1.4.2.  Algoritmos de distribuicao de conteudos
1.4.3. Otimizagao do espago e das proporgoes no design editorial
1.4.4.  Automatizagdo do processo de revisao e ajuste
1.5, Geragéo Procedimental de contetido em videojogos com PCG
1.5.1.  Introdugao a geragao processual nos videojogos
1.5.2.  Algoritmos para a criagao automatica de niveis e ambientes
1.5.3.  Narrativa processual e ramificagdo nos videojogos
1.5.4.  Impacto da geragao processual na experiéncia do jogador
1.6.  Reconhecimento de padrdes em logdtipos com Machine Learning mediante Cogniac
1.6.1.  Nogbes basicas de reconhecimento de padroes no design grafico
1.6.2. Implementagdo de modelos de Machine Learning para identificagdo de logotipos
1.6.3. Aplicagdes praticas em design grafico
1.6.4. Consideracdes legais e éticas sobre o reconhecimento de logotipos
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Otimizagao de cores e composigoes com A
1.7.1.  Psicologia da cor e composigao visual
1.7.2.  Algoritmos de otimizagao de cores no design grafico com Adobe Color Wheel

e Coolors
o ‘ i d 1.7.3.  Composigao automatica de elementos visuais utilizando o Framer, o Canva
. 4 i e 0 RunwayML
¥ | 1.7.4.  Avaliagdo do impacto da otimizagdo automatica na percegao do utilizador
. o 'l:: 8. Anadlise preditiva de tendéncias visuais no design
4 "l 4" i 1.8.1.  Recolha de dados e tendéncias atuais
« 4 F * 1.8.2.  Modelos de Machine Learning para Predi¢éo de Tendéncias
q 4 ’ 1.8.3.  Implementagao de estratégias de concecdo proativas
- - « 8 i - - 1.8.4.  Principios de utilizagdo de dados e previsdes no design
«a - 4 " L o 3 . Colaboragao assistida por IA em equipas de design
b . ‘ - . '.. B F .t 1.9.1.  Colaboragao humanos IA em Projeto de design
s - E e o . " 1.9.2. Plataformas e ferramentas para colaboragao assistida por 1A
. - g ' e - - (Adobe Creative Cloud e Sketch2React)
. . 1.9.3.  Melhores praticas na integragéo de tecnologias assistidas por I1A
- w s "N B S - 1.9.4.  Perspectivas futuras da colaboragdo homem-IA no design
Estratégias para uma incorporagao bem sucedida da IA no design
1.10.1. Identificagdo das necessidades de concegado susceptiveis de serem resolvidas
= . ' = “‘_5, pela IA
." - 1.10.2. Avaliagdo das plataformas e ferramentas disponiveis
- E 1.10.3. Integragéo efetiva em projetos de design
* i - - 1.10.4. Otimizagao e adaptabilidade continuas
- -
o = »
- ——
< Desfrute dos conteudos académicos
- mais atualizados do panorama educativo,
- disponiveis em formatos multimédia

inovadores para otimizar 0s seus estudos”




05 .
Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa

metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdémica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
= e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
it utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para

< que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no

conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes

verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e

O estudante apfeﬂdefé, através de atividades valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo um método de ensino padrao em Harvard.
de S/tuagﬁes COmp/ean em ambientes Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que

enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.

empresariais reais.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sédo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observacgao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memoria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetidos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Design Computacional e Inteligéncia Artificial garante, para além do
conteudo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um certificado de Curso emitido pela

TECH Universidade Tecnolodgica




Certificagdo |29 tecC’.

Conclua este plano de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Design Computacional e Inteligéncia Artificial conta com o contetdo
cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, 0 aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Estudio emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagao
continuada dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagéo
universitaria, sendo 100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Personalizagdo da Educacéo Através da Inteligéncia Artificial

Modalidade: online .
universidade
te Cn tecnolégica

ECTS: 60 ECTS Concede o presente
CERTIFICADO

Duracéo: 6 semanas

— __, com o documento de identificagdo n°_ - I
Por ter completado e acreditado com sucesso o

CURSO
de

Design Computacional e Inteligéncia Artificial
Este é um certificado concedido por esta Universidade, reconhecido por 60 ECTS e equivalente a
150 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclus&o a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnoldgica providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional..
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Curso
Design Computacional e
Inteligéncia Artificial

» Modalidade: Online

» Duragdo: 6 semanas

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 60 ECTS

» Hordrio: Ao seu proprio ritmo

» Exames: Online



Curso

Design Computacional ,
e Inteligéncia Artificial
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