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Apresentacao

A cor no design de qualquer personagem € essencial. Eles podem transmitir

sua propria personalidade e caracteristicas, além de influenciar a percepgao do
espectador se usados de forma inteligente. Domina-la ndo é uma tarefa facil e
implica que o designer deva conhecer perfeitamente a teoria da luz e da propria
cor, bem como os contrastes, harmonias e até a propria psicologia por tras de
seu significado simbdlico e emocional. Este programa de estudos nao so retne
todo esse conhecimento, mas também o amplia de forma confidvel através da
experiéncia pratica de um corpo docente altamente experiente no assunto, dando

aos designers uma oportunidade confortavel e flexivel de se destacarem em sua
carreira profissional.
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Aprimore seu dominio da teoria das cores e dos
contrastes para destacar seus personagens 2D

de maneira impressionante, a0 mesmo tempo

em que melhora a qualidade de seu portfolio pessoal”
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Aspectos como luz ou iluminagdo em uma cena afetam diretamente as cores dos
personagens. Da mesma forma, o designer deve cuidar da cor do fundo e de seu proprio
papel na narrativa da histéria, habilidades que, sem duvida, o fardo se destacar para se
posicionar em melhores projetos ou cargos de responsabilidade.

Portanto, os 10 temas que compdem este Curso focam nos diferentes aspectos da cor
que o artista deve conhecer e dominar para destacar ao maximo seus personagens.

A equipe docente, formada por profissionais com ampla experiéncia no setor, aliou sua
experiéncia pratica a teoria mais atual sobre o uso da cor em 2D.

Isso oferece uma perspectiva Unica e ampla, na qual o aluno se aprofunda nos métodos
e técnicas de cores mais Uteis e praticos da atualidade. Além disso, o formato do curso
¢ totalmente online, e assim proporciona a flexibilidade necessaria para concilia-lo com a
atividade profissional ou pessoal mais exigente. Todo o conteldo esta disponivel desde o
primeiro dia e pode ser baixado a partir de qualquer dispositivo com conexao a Internet.

Este Curso de Cor no Design de Personagens 2D conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em criagdo de todo
tipo de personagens 2D

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informacdes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo.

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser usado para melhorar
a aprendizagem

+ Enfase particular em metodologias inovadoras
* LicGes tedricas, perguntas aos especialistas e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo desde qualquer dispositivo fixo ou
portatil com conexao a Internet

Vocé tera liberdade para estudar
no seu ritmo, sem horarios fixos ou
aulas presenciais que o restringem”
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Maximize a cor de seus personagens
com uma compreensdo mais profunda
das técnicas e aspectos mais relevantes
Matricule-se neste curso atual e ndo perca de seu uso.
a oportunidade de dar um impulso criativo

a Sua carreira por meio de um ensino de

alta qualidade” Aprenda a teoria pratica mais eficaz
sobre cores de script, harmonia de

cores e o significado das cores de

acordo com diferentes culturas.

O corpo docente do programa de estudos inclui profissionais do setor que trazem
a experiéncia de seu trabalho para esse curso, assim como especialistas reconhecidos
de empresas lideres e universidades de prestigio.

0 seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagcao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

O desenho deste programa de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseado em
Problemas, pelo qual o profissional devera resolver as diferentes situagbes da pratica
profissional que surgirem ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos nesta area.
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Objetivos

O principal objetivo deste curso € dotar o profissional de design das mais importantes
técnicas e teoria da cor, especificamente na pratica da criagdo de personagens 2D.
Desta forma, com dominio pertinente das relagdes cromaticas e harmonias diversas,
o designer tera uma vantagem consistente para conduzir projetos bidimensionais
através de um trabalho e acabamento profissional mais marcante.
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Vocé superara suas ambic¢des profissionais
gracas a um uso mais técnico, especializado
e proeminente da cor em seus personagens”
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Objetivos gerais

+ Incentivar a documentacgao e a obtengédo de referéncias necessarias para desenvolver
um trabalho correto

+ Saber estruturar, criar e construir personagens
+ Aprofundar o desenvolvimento das pastas de modelos necessarias na industria de animagao

+ Dominar a arte de colorir os personagens criados
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Objetivos especificos

+ Estudar a cor, suas bases e teoria da luz e da propria cor
+ Conheca as relacdes cromaticas entre temperatura, contraste e equilibrio
+ Analisar a psicologia da cor € a simbologia de certas cores

+ Examinar aplicativos digitais que tenham todo o conteudo

Obtenha um portfdlio para impressionar as
equipes de design e estudios audiovisuais
mais conceituados a primeira vista”
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Direcao do curso

O corpo docente responsavel por este curso possui uma série de habilidades e
competéncias excepcionais no uso da cor. Ao longo da sua carreira, fizeram parte
de projetos audiovisuais de grande sucesso, chegando a recriar personagens 2D
com coloragdes excepcionais. Isso lhes permitiu criar um material didatico de
referéncia para o aluno, destacando-se por conter inimeros casos praticos
baseados em seu proprio conhecimento.
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\océ podera esclarecer diretamente
com oS professores todas as suas
duvidas sobre teoria da cor ou analise
de cores em diferentes situacdes”
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Direcao

Sr. Francisco Manuel Quilez Jordan

+ Designer de fundos e assistente no curta-metragem vencedor de Goya “Pollo”

+ Designer de fundos, storyboard, animador e assistente em projetos como "A San Juan Night's Dream", "The Spirit of the Forest",
"Wrinkles" e "Phineas and Ferb"

+ Insersor e designer na 12 Pinguinos , com projetos como “Las Tres Mellizas” ou “Juanito Jones”
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Professores

Sr. Manuel Sirgo Gonzalez
+ Gerente e diretor da produtora 12 Pinguinos S.L
+ Gerente e diretor da produtora Cazatalentos S.L
+ Membro Académico da Academia Espanhola de Artes e Ciéncias Cinematogréaficas
+ Professor da Universidade Complutense de Madrid, na Faculdade de Belas Artes,
do curso Desenho experimental e animagao 2D
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Estrutura e conteudo

Gragas a metodologia pedagdgica Relearning, o aluno ndo tera que investir muitas
horas de estudo para entender a cor no design de personagens 2D. Pelo contrario,
as competéncias e habilidades mais essenciais séo repetidas ao longo de todo

0 programa de estudos, resultando em uma aprendizagem natural e progressiva.
Da mesma forma, a carga de estudo ¢é aliviada pela incluséo de muitos recursos
audiovisuais de alta qualidade.
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Vocé encontrara guias interativos, resumos,
casos simulados e videos detalhados para
cada um dos temas abordados”
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1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Bases da cor

1.1.1.  Cores primarias, secundarias e tercidrias
1.1.2.  Cor digital e o problema da cor em diferentes telas e suportes
1.1.3.  Acoreopigmento

Teoria da cor

1.2.1. O circulo cromatico e suas escalas

1.22. CMYKeRGB

1.2.3.  Hexadedimaly Pantone

Teoria da luz

1.31. Aluz e seus efeitos

1.3.2. Esquemas no cinema de animagao
1.3.3.  Qualidades fisicas da cor

Relagbes cromaticas

1.4.1.  Temperatura

1.4.2.  Contraste, equilibrio

1.43. Percepgao. Sinestesia

Contrastes e harmonias

1.5.1.  Pesovisual da cor

1.52. Acoreamusica

1.5.3.  Harmonias e equivaléncias

Psicologia, simbologia e metafora da cor

1.6.1. A coremocional e simbdlica

1.6.2. 0O significado da cor em diferentes culturas
1.6.3.  Acorde Goethe




1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Estrutura e contetdo | 19 teCh

A cor na narragao

1.7.1. Andlise da cor em diferentes narrativas
1.7.2.  Cor Script

1.7.3.  Projeto

Cor do personagem no fundo
1.8.1. Cenario

1.82. Contrastes

1.8.3. Paleta de cores
Aplicagao digital

1.9.1.  Camadas

1.9.2. Filtros

1.9.3. Texturas

lluminacéo

1.10.1. Luzes

1.10.2. Sombras

1.10.3. Brilhos

Tenha acesso a material de referéncia que
sera util mesmo apos o término do curso,
pois podera baixa-lo gratuitamente durante
0 programa de estudos”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito
pudessem aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método
do caso consistia em apresentar situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisoes e justificassem como resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido
como 0 método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irao se deparar com
diversos casos reais. Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online do mundo,
alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esfor¢co e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacao, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irao
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigdo do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
Vivermos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Cor no Design de Personagens 2D garante, além da capacitagao
mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Cor no Design de Personagens 2D conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado
correspondente ao Curso, emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnldgica expressara a qualificacdo
obtida no Curso, atendendo requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Curso de Cor no Design de Personagens 2D
N.° de Horas Oficiais: 150 h.

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o present e

CERTIFICADO

Sr/Sra.____ comdocumento de identidaden® _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO

em
Cor no Design de Personagens 2D
Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa .

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018 .

Em 17 de junho de 202 0

Ma.Tere Guevara Navar ro
Reitora

cddigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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