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Um gamer está à procura de um videojogo de Realidade Virtual que o mergulhe num novo 
mundo com grande vivacidade. Todo designer artístico quer que as suas criações façam 
parte desse espaço que todos os jogadores desejam. Este ensino centrado no 3DS Max 
permite a realização de ambos os sonhos. Graças ao domínio deste programa, o artista 
digital aperfeiçoará a sua modelagem em 3D e melhorará o seu fluxo de trabalho. A equipa 
docente especializada, com experiência na área gráfica e na criação de títulos de RV, 
ajudará o designer a progredir na sua carreira profissional. Tudo isto com um programa 
oferecido num modo 100% online e flexível, em que os criadores escolhem como distribuir 
toda a carga horária do curso como preferirem.
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Este Curso é a especialização em 
modelagem 3D de que necessita 
para ter designs PRO”
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O Curso de 3DS Max em Arte para Realidade Virtual permite que os designers artísticos 
melhorem a sua modelagem para videojogos de RV utilizando técnicas reais de fluxo 
de trabalho, o que os aproximará do elevado nível exigido pela indústria gaming.

O corpo docente deste curso guiará durante as seis semanas de duração, pelas 
ferramentas essenciais do software para oferecer um design artístico de qualidade. 
Desta forma, serão abordadas as chaves para uma iluminação correta, texturização 
e compatibilidade com outros programas criativos.

Uma especialização que levará o designer a simular situações e projetos reais onde 
terá de demonstrar todas as suas capacidades artísticas num setor de design gráfico 
altamente competitivo. A vasta gama de recursos multimédia, o sistema Relearning, 
baseado na reiteração de conceitos e um modo online permitem aos estudantes reter 
toda a aprendizagem deste curso de uma forma simples e prática.

Este Curso de 3DS MAX em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais 
características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em Arte 
para Realidade Virtual

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações práticas sobre as disciplinas que são 
essenciais para a atividade profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Um estúdio criativo está à espera que 
cheguem às suas equipas designers e 
artistas digitais como tu. Inscreva-se neste 
Curso e aperfeiçoe a sua modelagem 3D”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, 
irá permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, 
isto é, um ambiente de simulação que proporcionará uma capacitação imersiva, 
programada para praticar em situações reais.

A conceção desta capacitação foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, 
através da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contarão com o apoio de um 
sistema inovador de vídeo interativo, criado por especialistas reconhecidos.

Os artistas digitais são muito 
procurados na indústria dos 
videojogos de RV. Especialize-se 
em animação 3D com este Curso”

Mostre o potencial dos seus designs 
3D. Crie personagens imaginativas 

e realistas com um software que 
permite-lhe obter uma renderização 

de maior qualidade. Inscreva-se.

Obtenha uma modelagem simples 
mas poderosa com este Curso.
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O Curso de 3DS Max em Arte para Realidade Virtual fornecerá aos artistas criativos as 
ferramentas indispensáveis para realizar um projeto de modelagem tridimensional com 
sucesso garantido. Após a conclusão deste curso, os estudantes saberão manusear 
perfeitamente as diferentes ferramentas que este poderoso software possui para que 
as suas criações artísticas centradas nos videojogos de RV não percam nem um ápice 
de qualidade. Os casos reais apresentados durante este ensino pelo corpo docente 
experiente facilitarão a aprendizagem e a correção de erros frequentes na execução 
dos projetos.



Crie um mundo fascinante de Realidade 
Virtual graças a este Curso”
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Objetivos gerais

	� Compreender as vantagens e restrições proporcionadas pela Realidade Virtual

	� Desenvolver uma modelação de hard surface de qualidade

	� Criar modelagem orgânica de qualidade

	� Compreender os fundamentos da retropologia

	� Compreender os princípios básicos dos UVs

	� Dominar o bake no Substance Painter

	� Gerir camadas com perícia

	� Ser capaz de criar um dossier e apresentar trabalhos a um nível profissional, 
com a máxima qualidade

	� Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline



Objetivos específicos

	� Dominar a modelagem no 3ds Max

	� Conhecer a compatibilidade do 3ds Max com o Unity para RV

	� Conhecer os modificadores mais utilizados e ser capaz de os utilizar com fluência

	� Utilizar técnicas reais de fluxo de trabalho

Objetivos | 11

Seja mais eficiente nos seus fluxos 
de trabalho e os estúdios criativos 
irão perceber a sua capacidade de 
lidar com grandes projetos”
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A equipa docente que compõe este Curso foi cuidadosamente selecionada pela 
TECH para garantir que os estudantes obtenham uma formação de qualidade em 
conformidade com as exigências da indústria dos videojogos de RV. Por esta razão, 
o corpo docente deste programa possui um currículo académico especializado em 
design gráfico e criação de videojogos, bem como experiência num setor que requer 
profissionais altamente qualificados.
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Contar com um corpo docente especializado 
em design 3D no domínio dos videojogos 
de RV ajudá-lo-á a prosperar numa indústria 
em expansão”



14 | Direção do curso

Direção

Sr. Menéndez Menéndez, Antonio Iván
	� Artista sénior de ambientes e elementos e consultor 3D no The Glimpse Group VR
	� Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
	� Artista de Props e ambiente para jogos PS4 na Rascal Revolt
	� Licenciatura em Belas Artes pela UPV
	� Especialista em Técnicas Gráficas pela Universidade do País Basco
	� Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid
	� Mestrado em Arte e Design para Videojogos pela Universidade U-Tad de Madrid
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O programa deste Curso abordará os principais elementos que qualquer artista digital 
deve conhecer sobre um dos programas mais utilizados pelos estúdios de videojogos 
VR. O plano de estudos foi concebido para abranger todos os aspetos do programa 
3DS Max, as suas possibilidades para a criação de personagens e objetos baseados 
na Realidade Virtual e a sua compatibilidade com o Unity. A extensa biblioteca de 
conteúdos multimédia apoiará a aprendizagem online que os designers recebem na 
sua procura de especialização numa área com grande procura.
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Sem dominar um dos programas 
mais completos de modelagem 3D 
paravideojogos de RV atualmente 
disponíveis, não conseguirá atingir 
o seu objetivo. Inscreva-se”



18 | Estrutura e conteúdo

Módulo 1. 3DS Max
1.1.	 Configurando a interface

1.1.1.	 Iniciando o projeto
1.1.2.	 Guardar de forma automática e progressiva
1.1.3.	 Unidades de medida

1.2.	 Menu Create
1.2.1.	 Objetos
1.2.2.	 Luzes
1.2.3.	 Objetos cilíndricos e esféricos

1.3.	 Menu Modify
1.3.1.	 O Menu
1.3.2.	 Configurações de Botões
1.3.3.	 Usos

1.4.	 Edit Poly: Poligons
1.4.1.	 Edit Poly Mode
1.4.2.	 Edit Poligons
1.4.3.	 Edit Geometry

1.5.	 Edit poly: seleção
1.5.1.	 Seleção
1.5.2.	 Soft Selection
1.5.3.	 IDs e Smoothing Groups

1.6.	 Menu Hierarchy
1.6.1.	 Situação dos pivôs
1.6.2.	 Reset XFom e Freeze Transform
1.6.3.	 Adjust Menu Pivô



Polir e detalhar os modelos 
3D que contém o videojogo 
com profissionalismo, 
graças a este Curso”

1.7.	 Material Editor
1.7.1.	 Compact Material Editor
1.7.2.	 Slate Material Editor
1.7.3.	 Multi/Sub-Object

1.8.	 Modifier List
1.8.1.	 Modificadores de modelagem
1.8.2.	 Modificadores de modelagem evolução
1.8.3.	 Modificadores de modelagem final

1.9.	 XView e Non-Quads
1.9.1.	 XView
1.9.2.	 Verificar se há erros na geometria
1.9.3.	 Non-Quads

1.10.	 Exportar para o Unity
1.10.1.	 Triangular o asset
1.10.2.	 Direct X ou Open GL para Normais
1.10.3 .	 Conclusões
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O Curso de 3DS MAX em Arte para Realidade Virtual garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de 3DS MAX em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de 3DS MAX em Arte para Realidade Virtual

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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