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A indústria dos videojogos que utilizam a tecnologia de Realidade Virtual registou 
um boom de utilizadores nos últimos anos. Steam revelou em 2020 que as vendas 
de videojogos de RV aumentaram 32% em comparação com o ano anterior. Uns 
números que têm vindo a aumentar nos últimos anos. Este setor em plena expansão 
é uma grande oportunidade para os designers artísticos, que devem ter um dossier 
profissional para aceder aos grandes estúdios. Este ensino, com uma equipa docente 
especializada, uma metodologia 100% online e uma biblioteca com conteúdos 
interactivos, permite aos alunos completar Sci-Fi Environment completo e de 
alta qualidade.

Apresentação
01



Apresentação | 05

Os gamers procuram mergulhar em universos 
cada vez mais realistas. Mostre o seu melhor Sci-Fi 
Environment aos grandes estúdios e conquiste-os”
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O Curso de SCI-Environment em Arte para Realidade Virtual oferece aos designers 
artísticos a preparação essencial para criar cenários e espaços tridimensionais a um 
nível elevado. Isto permitir-lhes-á progredir nas suas carreiras profissionais numa 
indústria em crescimento.

Este curso será ministrado por uma equipa de professores com experiência em projetos 
de Realidade Virtual e com formação em design gráfico e criação de videojogos, que 
fornecerá aos alunos as ferramentas necessárias para poderem realizar assets de 
qualidade e SCI-Fi Environment ao nível dos melhores designers do setor.

Este programa, com um conteúdo baseado em casos eminentemente práticos, permitirá 
ao designer gráfico otimizar os seus fluxos de trabalho e identificar os pontos de design 
onde deve investir mais ou menos tempo. Tudo isto para que o resultado final seja 
profissional e esteja em conformidade com as exigências do setor dos videojogos de RV.

A metodologia exclusivamente online deste Curso oferecido pela TECH é uma 
oportunidade para o profissional que deseja conciliar o trabalho com a aprendizagem. 
Além disso, os resumos em vídeo, as leituras complementares e o sistema Relearning 
facilitarão a consolidação dos conhecimentos.

Este Curso de SCI-Enviroment em Arte para Realidade Virtual conta com 
o conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas 
principais características são: 

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em Arte 
para Realidade Virtual

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações práticas sobre as disciplinas que são 
essenciais para a atividade profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

As suas criações artísticas são fantásticas, 
agora só precisa de apresentar um excelente 
dossier graças à aprendizagem neste Curso”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, 
irá permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, 
isto é, um ambiente de simulação que proporcionará uma capacitação imersiva, 
programada para praticar em situações reais.

A conceção desta capacitação foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, 
através da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema 
inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Dê um passo em frente na sua 
carreira profissional no domínio 
do design de videojogos VR, 
graças a este Curso”

Crie designs gráficos do início ao 
fim com este Curso. Uma equipa 

pedagógica especializada 
acompanhá-lo-á.

Implemente as suas criações em Unity como 
um verdadeiro profissional de design gráfico. 
Inscreva-se neste Curso.
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Graças a este Curso de SCI- Environment em Arte para Realidade Virtual, os designers 
gráficos poderão enfrentar com profissionalismo a realização de um Environment 
eficazmente durante todo o processo criativo até à sua conclusão. Além disso, os 
alunos saberão identificar as melhores ferramentas a aplicar em função do design 
a obter, e conhecerão os programas a utilizar para o efeito. Ao longo deste curso, a 
equipa docente mostrará os recursos mais úteis para obter um projeto de modelagem 
real e de alta qualidade.



Seja capaz de selecionar corretamente 
os programas que melhor adaptam-se 
ao seu Pipeline”
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Objetivos gerais

	� Compreender as vantagens e restrições proporcionadas pela Realidade Virtual

	� Desenvolver uma modelagem de hard surface de qualidade

	� Criar uma modelagem orgânica de qualidade

	� Compreender os fundamentos da retropologia

	� Compreender os princípios básicos das UVs

	� Dominar o bakeado no Substance Painter

	� Gerir camadas com perícia

	� Ser capaz de criar um dossier e apresentar o trabalho a um nível profissional, 
com a máxima qualidade

	� Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline
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Objetivos específicos

	� Estabelecer os conhecimentos adquiridos

	� Compreender a utilidade de todas as dicas aplicadas a um projeto real

	� Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline

	� Ter um trabalho de qualidade profissional no seu dossier

	� Analisar e assimilar do início ao fim um Environment

A biblioteca de recursos multimédia 
facilitará a sua aprendizagem e a 
consolidação de conhecimentos 
neste Curso”
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A equipa especializada que ministra este programa foi cuidadosamente selecionada 
pela TECH, a fim de garantir aos alunos um ensino de qualidade, em sintonia com o 
setor dos videojogos baseado na tecnologia da Realidade Virtual. Para o efeito, este 
curso conta com um corpo docente com um vasto conhecimento das ferramentas de 
design gráfico e de criação de vídeo jogos utilizadas no setor. Os seus conhecimentos 
e experiência serão de grande ajuda para o profissional gráfico que procura progredir 
na carreira profissional.
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A experiência da equipa docente em projetos 
de videojogos de Realidade Virtual será de 
grande ajuda neste Curso”
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Direção

Sr. Menéndez Menéndez, Antonio Iván
	� Artista sénior de ambientes e elementos e consultor 3D no The Glimpse Group VR
	� Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
	� Artista de Props e ambiente para jogos PS4 na Rascal Revolt
	� Licenciatura em Belas Artes pela UPV
	� Especialista em Técnicas Gráficas pela Universidade do País Basco
	� Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid
	� Mestrado em Arte e Design para Videojogos pela Universidade U-Tad de Madrid
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O plano de estudos deste curso abrange, durante as seis semanas, o processo 
criativo e de implementação de um SCI-Fi Environment profissional. Os designers 
gráficos que desejem aplicar todos os seus conhecimentos artísticos terão a 
oportunidade de fazê-lo graças aos casos práticos que encontrarão em cada uma 
das seções do módulo que compõem o plano de estudos deste curso. Com o 
método Relearning e os conteúdos multimédia adicionais, os alunos, no final deste 
curso, poderão abordar com garantias qualquer projeto no domínio dos videojogos 
com Realidade Virtual.



A texturização e a modelagem dos 
diferentes elementos do seu design vão 
brilhar depois de concluir este programa”
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Módulo 1. Sci-fi Environment
1.1. 	 Sci-Fi concept e planificação

1.1.1. 	 Referências
1.1.2. 	 Planeamento
1.1.3. 	 Blockout

1.2. 	 Implementação no Unity
1.2.1. 	 Importar o Blockout e verifcar a escala
1.2.2. 	 Skybox
1.2.3. 	 Arquivos e materiais preliminares

1.3. 	 Módulo 1: Solos
1.3.1. 	 Modelagem modular High to Low
1.3.2. 	 UVs e Bakeado
1.3.3. 	 Texturização

1.4. 	 Módulo 2: Paredes
1.4.1. 	 Modelagem modular High to Low
1.4.2. 	 UVs e Bakeado
1.4.3. 	 Texturização

1.5. 	 Módulo 3: Tetos
1.5.1. 	 Modelagem modular High to Low
1.5.2. 	 Retopo, Uvs e Baking
1.5.3. 	 Texturização

1.6. 	 Módulo 4: Extras (tubos, grades, etc.)
1.6.1. 	 Modelagem modular High to Low
1.6.2. 	 UVs e Bakeado
1.6.3. 	 Texturização
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O resultado das suas criações 
vai refletir o nível de experiência 
que possui. Aperfeiçoe as suas 
competências com este Curso”

1.7. 	 Hero Asset 1: Portas mecânicas
1.7.1. 	 Modelagem modular High to Low
1.7.2. 	 Retopo, Uvs e Bakeado
1.7.3. 	 Texturização

1.8. 	 Hero Asset 2: Câmara de hibernação
1.8.1. 	 Modelação modular High to Low
1.8.2. 	 Retopo, Uvs e Bakeado
1.8.3. 	 Texturização

1.9. 	 No Unity
1.9.1. 	 Importação das texturas
1.9.2. 	 Aplicação de materiais
1.9.3. 	 Iluminação da cena

1.10. 	 Finalização do Projeto
1.10.1. 	 Visualização em RV
1.10.2. 	 Prefab e Exportação
1.10.3. 	 Conclusões
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Certificação
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O Curso de SCI-Enviroment em Arte para Realidade Virtual garante, além da 
formação mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso 
emitido pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de SCI-Enviroment em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de SCI-Enviroment em Arte para Realidade Virtual

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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