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قبل إنشاء منتج سمعي بصري وتحريره وإطلاقه بجودة وتنسيق عاليين، من الضروري التخطيط مسبقًا للحبكة والفكرة 
الرئيسية والتطوير المحتمل. يعد الترويج )pitching( جزءًا لا غنى عنه من عمل المصمم، كما هو الحال مع الحفاظ على 

التنظيم الجيد عند إنتاج المحتوى. في قطاع ألعاب الفيديو، من الضروري التوزيع في فرق تطوير فعالة، وتنفيذ ممارسات 
الإنتاج الجيدة واستخدام منهجيات رشيقة تجعل العمل أسهل. تم إنشاء هذا البرنامج، على وجه التحديد، للتعمق في كل 

هذه القضايا، مما يمنح المصمم الأدوات المناسبة لأخذ مشاريعه إلى أقصى إمكاناتها. تنسيق البرنامج متاح %100 عبر 
الإنترنت، لذلك سيتمكن الطالب من تحديث معرفته في مختلف المهارات الإنتاجية دون القيود النموذجية للجداول الزمنية 

المحددة مسبقًا أو الفصول الدراسية الشخصية. 

المقدمة 
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أفضل برنامج لك للتعمق في الإنتاج والترويج للمشاريع 
واسعة النطاق، مع وحدات مخصصة للتحليل في الإنتاج 

وتحديد أولويات الأهداف والبحث عن الاستثمارات" 
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لقد نشأت المشاريع السمعية البصرية الكبرى من أفكار عظيمة. مع ذلك، فإن إحدى العمليات الأكثر صعوبة والشاقة 
في عالم صناعة ألعاب الفيديو هي على وجه التحديد تجسيدها. هذا هو السبب وراء ظهور محاضرة جامعية في الإنتاج 

والترويج لألعاب الفيديو ثلاثية الأبعاد، مما يشجع المصمم على تقديم عرض تقديمي عالي التأثير، مع تنظيم عمله 
وفريقه الإنتاجي بطريقة أكثر كفاءة. 

لكي يُظهر المزيد من المحترفين للعالم قدراتهم ومهاراتهم في التصميم، قامت TECH وفريق الخبراء التابع لها 
بتطوير هذه المحاضرة الجامعية. هو برنامج يتعمق في وجهة النظر الإنتاجية، بدءًا من خصائصها المنهجية وحتى عملية 

التسويق، بهدف إظهار المزيد من المحترفين للعالم أفكارهم المطبقة والمنتجات السمعية والبصرية. برنامج غامر ومتعدد 
التخصصات %100 عبر الإنترنت، ومتوافق مع المسؤوليات المهنية أو الشخصية الأكثر تطلبًا. 

لتسهيل مهمة الدراسة، تم إنشاء مكتبة وسائط متعددة واسعة من المواد الإضافية، بما في ذلك مقاطع الفيديو 
المتعمقة وتمارين المعرفة الذاتية والمقالات البحثية والقراءات الإضافية والملخصات الديناميكية. بالإضافة إلى 
ذلك، ستكون جميع المواد متاحة منذ بداية الدورة وسيتمكن الطالب من الوصول إليها متى وأينما أراد ومن أي 

جهاز متصل بالإنترنت. 

تحتوي المحاضرة الجامعية فيإنتاج وترويج ألعاب الفيديو ثلاثية الأبعاد على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالا 
وحداثة في السوق. أبرز خصائصها هي:

تطوير الحالات العملية التي يقدمها خبراء في ألعاب الفيديو والتكنولوجيا  	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العملي حول تلك التخصصات  	

الأساسية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم  	
تركيزها بشكل خاص على النمذجة ثلاثية الأبعاد والرسوم المتحركة في البيئات الافتراضية  	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل  	

وأعمال التفكير الفردية
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت  	

قم بتحديث معرفتك في مجال الإنتاج والترويج باستخدام هذا 
البرنامج وتعلم كيفية بيع ونشر مشاريعك السمعية والبصرية 

حتى تحقق نجاحًا عالميًا" 
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البرنامج يضم، في أعضاء هيئة تدريسهمحترفين في مجال الطاقات المتجددة يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم, 
بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة. 

وسيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، 
أي في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلم القائم على حل المشكلات، والذي المهني في يجب أن تحاول من خلاله حل 
المواقف المختلفة للممارسة المهنية التي تنشأ من خلاله. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي 

مبتكر من قبل خبراء مشهورين. 

إذا كنت تبحث عنمؤهل علمي في التصميم 
للتعمق في المنهجيات الرشيقة المختلفة في 

تطوير مقطوعات سمعية بصرية، فإن هذا البرنامج 
يحتوي على كل ما تبحث عنه وأكثر"

سوف تتعلم كيفية إجراء تقديرات للقيمة 
والجهد والوقت حتى تتمكن من تنظيم قدرتك 
على التصميم بشكل أكثر مرونة.

سيسمح لك هذا البرنامج بوضع خطة عمل 
لتقديم أفكارك إلى مجلس الادارة أو الشركة 

التي ترغب في رعاية مشاريعك.
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الأهداف
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الهدف الرئيسي من هذه المحاضرة الجامعية هو أن يتعلم الطالب تقديم وتقييم تصميمات ألعاب الفيديو الخاصة به 
للشركات الكبيرة في هذا القطاع. بالمثل، لن يكون للطالب الأولوية لتعلم العملية فحسب، بل سيكون أيضًا قادرًا على 
تنفيذها ببراعة حتى يتمكنوا في المستقبل من قيادة فرق الإنتاج. للقيام بذلك، سيتم توفير المعلومات الأكثر ابتكارًا 

وشمولاً لك، بالإضافة إلى أفضل الأدوات الأكاديمية التي ستسهل توسيع معرفتك بطريقة مضمونة. 



سوف تتعلم كيفية حساب تكاليف إنتاج المشروع بدقة 
بناءً على التأثير الذي يمكن أن يولده في المستقبل 

وفعاليته على الشباب" 
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الأهداف المحددة

تطوير منهجية SCRUM وAgile المطبقة على ألعاب الفيديو لإدارة المشاريع  	
وضع نظام لحساب الجهود في شكل تقديرات كل ساعة  	
توليد المواد لعرض المشروع على المستثمرين  	

ستدرس استراتيجيات التحليل التنافسي الرئيسية، 
حتى تتعرف على منافسيك المباشرين بشكل جيد 

وتتمكن من تطوير مشاريع أفضل منهم" 
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الأهداف المحددة

تحديد الاختلافات بين منهجيات الإنتاج قبل SCRUM وتطورها حتى اليوم  	
تطبيق التفكير الرشيق في أي تطوير دون فقدان اتجاه المشروع  	
تطوير إطار مستدام للفريق بأكمله  	
توقع احتياجات الإنتاج من الموارد البشرية وإعداد تقدير لتكاليف الموظفين الأساسية  	
إجراء تحليل مسبق للحصول على المعلومات الأساسية للتواصل حول أهم قيم مشروعنا  	
دعم حجج المبيعات والتمويل للمشروع بالأرقام التي توضح الملاءة المحتملة للمشروع  	
تحديد الخطوات اللازمة للتواصل مع الناشرين )publishers( والمستثمرين  	
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هيكل الإدارة وأعضاء هيئة 
تدريس الدورة التدريبية

03

من بين أولويات TECH عند تصميم مؤهلاتها العلمية هو تكوين هيئة تدريسية مدربة توفر الجودة والدقة في تطوير 
البرنامج. لهذا السبب، بالنسبة لهذه المحاضرة الجامعية، تم اختيار مجموعة من المهنيين ذوي الخبرة في هذا المجال 
لتوجيه محترفي التصميم من معرفتهم. بالإضافة إلى ذلك، يتكون طاقم التدريس من متخصصين نشطين، مما يسمح 

للطالب أن يكون قريبًا من عالم العمل الحالي. 



فريق تدريسي متخصص سيكون على استعداد للرد 
على جميع استفساراتك، وتسهيل تعلمك في الإنتاج 

والترويج" 
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هيكل الإدارة

Ortega Ordóñez, Juan Pablo .أ
	 Grupo Interviea مدير هندسة وتصميم الألعاب في
أستاذ في ESNE لتصميم ألعاب الفيديو، وتصميم المستويات، وإنتاج ألعاب الفيديو، والبرمجيات الوسيطة )Middleware(، وصناعات الوسائط الإبداعية، وما إلى ذلك. 	
	  Interactive Selection أو Avatar Games مستشار في تأسيس شركات مثل
مؤلف كتاب تصميم ألعاب الفيديو  	
	  Nima World عضو المجلس الاستشاري
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الهيكل والمحتوى
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صممت TECH منهجًا دراسيًا واسعًا، يتكون من موضوعات ذات أهمية وموضوعات مهمة لتطوير البرنامج، بحيث يجد 
الطالب مقاطع فيديو مفصلة ومقالات بحثية وملخصات ديناميكية وقراءات تكميلية وتمارين معرفة الذات. بفضل هذا، 

سيتمكن الخريج من التعمق بطريقة شخصية في الجوانب المختلفة للمنهج الدراسي ودراستها وقتما يريد، وذلك بفضل 
إمكانية الوصول إلى الفصول الدراسية الافتراضية.



مؤهل علمي بدرجة عالية جدًا من التخصيص، يتكيف 
مع مستويات الطلب الخاصة بك ومصممة لتتجاوز كل 

توقعاتك" 
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المؤهل العلمي
06

تضمن هذه المحاضرة الجامعية في إنتاج وترويج ألعاب الفيديو ثلاثية الأبعاد بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، 
الحصول على مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.



اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على مؤهل علمي دون 
الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"
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تحتوي المحاضرة الجامعية في إنتاج وترويج ألعاب الفيديو ثلاثية الأبعاد على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة 
في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل محاضرة جامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في برنامج 
المحاضرة الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان 

التقييم الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمى: محاضرة جامعية في إنتاج وترويج ألعاب الفيديو ثلاثية الأبعاد

عدد الساعات الدراسية المعتمدة: 150 ساعة

*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.
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