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Le creature nei film e nei videogiochi si sono evolute nel corso della storia in modo 
incredibile, dalle prime versioni di King Kong e Godzilla alle animazioni realistiche 
di dinosauri, draghi e ogni figura fantasy immaginabile. Ciò è stato possibile grazie 
a un consistente progresso della tecnologia di modellazione 3D, che ha permesso 
ai professionisti del settore di ricreare al millimetro tutti i dettagli delle creature che 
oggi vediamo nei film e nei videogiochi. Sapendo che senza conoscenze avanzate in 
questo campo i professionisti non potranno progredire, TECH ha preparato questa 
specializzazione grazie alla quale otterranno le risorse necessarie per fare carriera e 
riuscire a modellare le creature del futuro in 3 dimensioni. 
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Imparerai a ricreare nel dettaglio tutto, dalla 
pelliccia di semplici creature mitologiche alle 
squame di draghi complessi e giganteschi" 



06 | Presentazione

Al giorno d'oggi, il fantasy è un genere fiorente che continua a conquistare fan, dato 
che saghe come Harry Potter, Il Signore degli Anelli o Game of Thrones sono ancora 
oggi attualissime. Tutte sono caratterizzate da un cast di personaggi che comprende 
creature maestose e talvolta terrificanti, ricreate con una tale attenzione ai dettagli da 
essere ricordate dagli spettatori di tutto il mondo. 

Nell'ultimo decennio i professionisti della modellazione 3D hanno trovato centinaia 
di opportunità di crescita personale e professionale, incrementando notevolmente 
le attenzioni che devono prestare nel realizzare lavori su larga scala, ma anche 
assumendo maggiori responsabilità in un settore che li tiene in grande considerazione. 

Ecco perché questo programma TECH propone le più recenti e innovative tecniche di 
modellazione di creature 3D con le quali i professionisti possono distinguersi a pieni voti 
ed essere preparati a ricevere incarichi di maggiore responsabilità. 

Inoltre, TECH tiene conto delle esigenze dei suoi studenti, per questo il programma è 
offerto in un formato online che non richiede la frequenza delle lezioni. Tutti i materiali 
didattici sono scaricabili da qualsiasi dispositivo mobile, agevolando notevolmente lo 
studio. 

Questo Corso Universitario in Modellazione 3D delle Creature possiede il programma 
più completo e aggiornato del mercato. Le caratteristiche principali del programma 
sono:

	� Sviluppo di casi di studio pratici presentati da esperti nel campo della modellazione 
3D

	� Contenuti grafici, schematici ed eminentemente pratici che forniscono informazioni 
pratiche sulle discipline essenziali per l’esercizio della professione

	� Esercizi pratici che offrono un processo di autovalutazione per migliorare 
l'apprendimento

	� Speciale enfasi sulle metodologie innovative

	� Lezioni teoriche, domande all'esperto e/o al tutor, forum di discussione su questioni 
controverse e compiti di riflessione individuale

	� Contenuti disponibili da qualsiasi dispositivo fisso o portatile provvisto di 
connessione a internet

È il momento di distinguersi in un 
settore ricco di creatività apportando 
professionalità e un approccio innovativo 
grazie a questo Corso Universitario" 
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Il personale docente del programma comprende rinomati specialisti del settore, 
che forniscono agli studenti le competenze necessarie a intraprendere un percorso 
di studio eccellente. 

I contenuti multimediali, sviluppati in base alle ultime tecnologie educative, 
forniranno al professionista un apprendimento coinvolgente e localizzato, ovvero 
inserito in un contesto reale. 

La creazione di questo programma è incentrata sull’Apprendimento Basato su 
Problemi, mediante il quale lo specialista deve cercare di risolvere le diverse 
situazioni che gli si presentano durante il corso. Lo studente potrà usufruire di un 
innovativo sistema di video interattivi creati da esperti di rinomata fama. 

Completa il Corso Universitario in 
Modellazione 3D delle Creature 
senza dover realizzare un 
progetto finale, con conseguente 
snellimento del carico didattico" 

Questo è il corso che stavi cercando 
per posizionarti in modo importante 

nel settore della modellazione 3D, 
combinando il tuo lavoro accademico con 

altri impegni professionali e lavorativi.

Iscriviti oggi stesso in TECH 
e inizia a migliorare le tue 
creazioni in 3D per migliorare 
la qualità professionale.



L'obiettivo principale di questa specializzazione di TECH è quello di consentire agli 
studenti di migliorare le loro tecniche di modellazione di creature 3D, con conoscenze 
avanzate in Xgen e Maya. In questo modo lo studente migliorerà il proprio modo di 
lavorare giornaliero, sarà in grado di perfezionare il risultato finale dei propri progetti e di 
rispettare le scadenze per gli incarichi più impegnativi. Lo studente ha così la garanzia di 
migliorare sia a livello personale che professionale una volta terminato il corso. 

Obiettivi
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Il tuo obiettivo è quello di crescere a livello professionale 
nella modellazione 3D e ottenere un lavoro migliore. 
Noi di TECH mettiamo a tua disposizione i migliori 
strumenti affinché tu possa riuscirci"
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	� Ampliare la conoscenza dell'anatomia umana e animale per realizzare creature 
iperrealistiche 

	� Padroneggiare la retopologia, le UV e il texturing per perfezionare i modelli creati 

	� Creare un flusso di lavoro ottimale e dinamico per lavorare in modo più efficiente nella 
modellazione 3D 

	� Possedere le competenze e le conoscenze più richieste nel settore 3D per potersi 
candidare ai lavori migliori 
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Obiettivi generali



	� Apprendere la modellazione di diversi tipi di anatomia animale

	� Ripassare i diversi tipi di rettili e come creare scale con le mappe di Displacement e 
Alfa

	� Scoprire come esportare i modelli in Mari per una texturizzazione realistica

	� Approfondire lo studio del Grooming e capire come applicarlo agli animali con Xgen

	� Eseguire il rendering dei modelli in Maya Arnold Render

Questo programma è un'ottima 
opportunità per orientarsi verso un 
settore, quello della modellazione, che 
richiede professionisti esperti nella 
creazione di creature tridimensionali" 

Obiettivi specifici
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TECH sceglie solo i migliori professionisti per i propri corsi, garantendo così agli 
studenti l'accesso a un'istruzione di prim'ordine quando si iscrivono a questo Corso 
Universitario in Modellazione 3D delle Creature. Il personale docente è coinvolto nel 
miglioramento professionale dello studente, perciò non esiterà ad aiutarti per qualsiasi 
dubbio o domanda, fornendoti conoscenze avanzate sulla modellazione 3D che 
provengono dalla loro stessa esperienza. 

Direzione del corso
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Questa è la grande opportunità che stavi 
cercando per concludere la tua carriera 
professionale ai massimi livelli, con il sostegno 
di docenti che vogliono vederti migliorare" 
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Direttore Ospite Internazionale 
Joshua Singh è un professionista di riferimento con oltre 20 anni di esperienza 
nell’industria dei videogiochi, riconosciuto a livello internazionale per le sue abilità 
nella direzione artistica e nello sviluppo visivo. Con una solida formazione in software 
come Unreal, Unity, Maya, ZBrush, Substance Painter e Adobe Photoshop, ha lasciato 
un’impronta significativa nel campo del design dei giochi. Inoltre, la sua esperienza 
spazia dallo sviluppo visivo in 2D a quello in 3D, e si distingue per la sua capacità di 
risolvere problemi in modo collaborativo e riflessivo negli ambienti produttivi.

In qualità di Direttore Artistico presso Marvel Entertainment, ha collaborato e guidato 
squadre d’elite di artisti, garantendo che le opere soddisfino gli standard qualitativi 
richiesti. Ha inoltre ricoperto il ruolo di Artista di Personaggi Principali presso Proletariat 
Inc., dove ha creato un ambiente sicuro per il suo team ed è stato responsabile di tutti 
gli asset dei personaggi nei videogiochi.

Con una carriera di spicco che include ruoli di leadership in aziende come Wildlife 
Studios e Wavedash Games, Joshua Singh è stato un sostenitore dello sviluppo 
artistico e un mentore per molti nell’industria. Senza dimenticare la sua esperienza in 
grandi e rinomate compagnie, come Blizzard Entertainment e Riot Games, dove ha 
lavorato come Artista di Personaggi Senior. Tra i suoi progetti più rilevanti, spiccano la 
sua partecipazione a videogiochi di enorme successo, tra cui Marvel’s Spider-Man 2, 
League of Legends e Overwatch.

La sua abilità nel unificare la visione del Prodotto, dell’Ingegneria e dell’Arte è stata 
fondamentale per il successo di numerosi progetti. Oltre al suo lavoro nell’industria, 
ha condiviso la sua esperienza come istruttore presso la prestigiosa Gnomon School 
of VFX ed è stato presentatore in eventi di fama come il Tribeca Games Festival e la 
Cumbre ZBrus.
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Grazie a TECH avrai 
l’opportunità di apprendere 
dai migliori professionisti 
del mondo” 

Dott. Singh, Joshua
	� Direttore Artistico presso Marvel Entertainment, California, Stati Uniti
	� Artista di Personaggi Principali presso Proletariat Inc.
	� Direttore Artistico presso Wildlife Studios
	� Direttore Artistico presso Wavedash Games
	� Artista di Personaggi Senior presso Riot Games
	� Artista di Personaggi Senior presso Blizzard Entertainment
	� Artista presso Iron Lore Entertainment
	� Artista 3D presso Sensory Sweep Studios
	� Artista Senior presso Wahoo Studios/Ninja Bee
	� Studi Generali presso la Dixie State University
	� Laurea in Design Grafico presso il Colegio Técnico Eagle Gate
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Dott.ssa Gómez Sanz, Carla
	� Generalista 3D presso Blue Pixel 3D

	� Concept Artist, Modellatrice 3D e Shading presso Timeless Games Inc.

	� Collaborazione con una società di consulenza multinazionale per la realizzazione di cartoni animati e animazioni per proposte 
commerciali

	� Tecnica superiore in Animazione 3D, videogiochi e ambienti interattivi proveniente dalla Scuola di Comunicazione, Immagine e 
Suono (CEV)

	� Laurea e Master in Arti 3D, Animazione ed Effetti Visivi per videogiochi e cinema conseguiti presso la Scuola di Comunicazione, 
Immagine e Suono (CEV)

Direzione
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I contenuti di questo Corso Universitario in Modellazione 3D delle Creature coprono 
tutti gli aspetti essenziali relativi all'anatomia di rettili, anfibi, mammiferi e volatili, 
oltre ad approfondire i diversi tipi di animali di fantasia e le loro possibili strutture 
muscolari. In questo modo lo studente potrà rappresentarli nella maniera più fedele 
possibile. La struttura è dettagliata e chiara e rende l'apprendimento più efficace per 
lo studente, fornendo materiale audiovisivo e pratico di supporto. 

Struttura e contenuti
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Scopri la morfologia, lo scheletro e l'anatomia 
generale delle creature del regno animale e di quello 
fantasy per poterle ricreare in modo iperrealistico" 
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Modulo 1. Modellazione delle creature
1.1.	 Comprendere l'anatomia animale

1.1.1. 	 Studio delle ossa
1.1.2. 	 Proporzioni della testa di un animale
1.1.3. 	 Differenze anatomiche

1.2. 	 Anatomia del cranio
1.2.1. 	 Muso di un animale
1.2.2. 	 Muscoli della testa
1.2.3. 	 Strato di pelle, sopra le ossa e i muscoli

1.3. 	 Anatomia della colonna vertebrale e della gabbia toracica
1.3.1. 	 Muscolatura del torso e delle anche negli animali
1.3.2. 	 Asse centrale del corpo
1.3.3. 	 Creazione di torsi in diversi animali

1.4. 	 Muscolatura animale
1.4.1. 	 Muscoli
1.4.2. 	 Sinergia tra muscoli e ossa
1.4.3. 	 Forme di un corpo animale

1.5. 	 Rettili e anfibi
1.5.1. 	 Pelle di rettile
1.5.2. 	 Ossa e legamenti piccoli
1.5.3. 	 Dettagli

1.6. 	 Mammiferi
1.6.1. 	 Pelliccia
1.6.2. 	 Ossa e legamenti più grandi e più forti
1.6.3. 	 Dettagli

1.7. 	 Animali con piumaggio
1.7.1. 	 Piumaggio
1.7.2. 	 Ossa e legamenti leggeri ed elastici
1.7.3. 	 Dettagli
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Il Re Leone in versione digitale è stata una 
grande impresa di modellazione di creature 
in 3D. Grazie a questo Corso Universitario 
di TECH potrai affrontare da protagonista il 
prossimo successo mondiale" 

1.8. 	 Analisi della mascella e creazione dei denti
1.8.1. 	 Denti specifici per gli animali
1.8.2. 	 Dettaglio dei denti
1.8.3. 	 Denti nella cavità mascellare

1.9. 	 Creazione di pelo e pelliccia per animali
1.9.1. 	 Xgen in Maya: grooming
1.9.2. 	 Xgen: piume
1.9.3. 	 Render

1.10. 	 Animali fantastici
1.10.1. 	 Animale fantastico
1.10.2. 	 Modellazione completa dell'animale
1.10.3. 	 Texturing, illuminazione e rendering
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Titolo
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Questo programma ti consentirà di ottenere il titolo di studio di Corso Universitario 
in Modellazione 3D delle Creature rilasciato da TECH Global University, la più grande 
università digitale del mondo. 
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Porta a termine questo programma e 
ricevi la tua qualifica universitaria senza 
spostamenti o fastidiose formalità”
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*Se lo studente dovesse richiedere che il suo diploma cartaceo sia provvisto di Apostille dell’Aia, TECH Global University effettuerà le gestioni opportune per ottenerla pagando un costo aggiuntivo.

Questo programma ti consentirà di ottenere il titolo di studio di Corso Universitario in 
Modellazione 3D delle Creature rilasciato da TECH Global University, la più grande 
università digitale del mondo. 

TECH Global University è un’Università Ufficiale Europea riconosciuta pubblicamente 
dal Governo di Andorra (bollettino ufficiale). Andorra fa parte dello Spazio Europeo 
dell’Istruzione Superiore (EHEA) dal 2003. L’EHEA è un’iniziativa promossa dall’Unione 
Europea che mira a organizzare il quadro formativo internazionale e ad armonizzare i 
sistemi di istruzione superiore dei Paesi membri di questo spazio. Il progetto promuove 
valori comuni, l’implementazione di strumenti congiunti e il rafforzamento dei 
meccanismi di garanzia della qualità per migliorare la collaborazione e la mobilità tra 
studenti, ricercatori e accademici. 

Questo titolo privato di TECH Global Universtity è un programma europeo di formazione 
continua e aggiornamento professionale che garantisce l’acquisizione di competenze 
nella propria area di conoscenza, conferendo allo studente che supera il programma un 
elevato valore curriculare. 

Titolo: Corso Universitario in Modellazione 3D delle Creature

Modalità: online 

Durata: 6 settimane

Accreditamento: 6 ECTS 

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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