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Apresentacao

A Andlise de Materiais e Desempenho em Design através da Inteligéncia Artificial (IA) serve tanto
para avaliar como melhorar o desempenho de componentes em diversos campos, entre os quais
se destaca a Engenharia. Este sistema simula o desempenho dos elementos em condigdes reais
antes do fabrico. Pode mesmo prever o comportamento dos elementos sob diferentes cargas,
temperaturas ou ambientes. Desta forma, os designers evitardo erros e concentrar-se-d0 na
otimizagao do design. Apesar destas vantagens, ha uma série de desafios que os profissionais
devem ultrapassar para tirar o maximo partido desta tecnologia. Por esta razdo, a TECH cria uma
formacgéo universitaria 100% online que fornecera os algoritmos de Inteligéncia Artificial mais
eficazes para a analise de materiais.
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Um programa completo e de vanguarda que
lhe permitira progredir de forma progressiva
e completa, no conforto da sua casa”
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A combinacéo da inovagao nos processos de design e da aprendizagem automatica Este Curso em Inovagao em Processos de Design e Inteligéncia Artificial conta com
oferece inimeras oportunidades para melhorar a eficiéncia, a criatividade e a o conteuldo educativo mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
qualidade em varias disciplinas. Por exemplo, a IA gera automaticamente varias caracteristicas sao:

opcdes de design com base em parametros ou objetivos especificos. Isto permite
aos designers explorar uma variedade de ideias de forma eficiente, para descobrir
solugdes altamente criativas. Para tal, estas ferramentas avangadas analisam os
dados do mercado para detetar tendéncias, oportunidades e novas exigéncias.

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Inovagao
em processos de Design e I1A

+ O conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico com o qual esta concebido
fornece informacdes técnicas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para

Perante esta realidade, a TECH implementa um Curso em Inovag&o em Processos de a pratica profissional

Design e IA. O plano de estudos centrar-se-a na analise detalhada do modo como a

aprendizagem automatica afecta e transforma os processos de design, destacando

areas-chave como a simulagao do impacto ambiental e a integragao da Internet das

Coisas (IoT).

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre questbes

Os materiais didaticos irdo aprofundar a criagdo de prototipos virtuais, utilizando as controversas e atividades de reflexdo individual

ferramentas mais sofisticadas da Computagao Cognitiva. Os profissionais terdo uma
visdo holistica da forma como estas tecnologias revolucionam a forma como os
designs sao concebidos, desenvolvidos e executados.

+ Adisponibilidade de acesso aos contetdos a partir de qualquer dispositivo
fixo ou portatil com conexao a Internet

Deste modo, a TECH concebeu uma qualificagdo universitaria rigorosa, apoiada

pelo método inovador do Relearning. Esta abordagem pedagodgica apoioa-se na

repeticdo de conceitos fundamentais, garantindo uma compreensao completa do
conteldo. Assim, os alunos terdo uma aprendizagem progressiva e natural, sem o
esforgo extra de memorizar. A acessibilidade também serd fundamental, uma vez
que sera necessario apenas um dispositivo eletrénico com ligagéo a Internet (como Gostaria de aperfe/goar as suas
um telemaovel, computador ou tablet) para aceder ao material, a qualquer hora e em

qualquer lugar competéncias em Inteligéncia Artificial

Além disso, os alunos terao acesso garantido a uma Masterclass da mais alta € Aprendizagem Automatica? Tera
qualidade académica, ministrada por um professor de renome, cuja reputagao acesso a uma Masterclass exclusiva e
nos cgmpgs da Int.ellge.nma Artificial e da Aprendizagem Automatica ultrapassou comp/ementar, criada por um especia/ista
fronteiras internacionais. ) ) i ;
de renome internacional nesta area



Ira impulsionar a resolugéo eficaz de
problemas complexos, colmatando a
lacuna entre a criatividade humana e o
poder analitico da Inteligéncia Artificial"

O curso inclui no seu corpo docente, profissionais do setor que trazem a experiéncia
do seu trabalho para esta formagao, bem como especialistas reconhecidos das
principais sociedades e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa,
permitira ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma formacao imersiva programada para treinar-se em
situagoes reais.

O desenvolvimento deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situages da
atividade profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contara com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Apresentacdo | 07 tecn

Contribuira para a evolugcdo dos produtos e
servicos, gerando um impacto positivo na
satisfacédo do utilizador final.

Tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao,
com ensino natural e progressivo ao
longo de todo o plano de estudos.
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Objetivos

Este programa permitird aos designers tornarem-se lideres da inovacao, fundindo
a criatividade humana com a tecnologia de ponta da Aprendizagem Automatica.
Apds a conclusdo do curso, os alunos estardo equipados com os conhecimentos
e as competéncias necessarias para moldar o futuro do Design. Desta forma, os
especialistas desenvolverdo propostas disruptivas e sustentaveis que terdo um
impacto positivo no mundo atual. Além disso, terao a sua disposigao uma vasta
gama de recursos para os ajudar a superar os desafios que enfrentam no decurso
do seu trabalho.
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Aplicara o potencial da aprendizagem automatica
no desenvolvimento de designs mais eficientes,
sustentaveis e de alta qualidade”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver competéncias para implementar ferramentas de Inteligéncia Artificial
em projetos de design, abrangendo a geragao automatica de conteudos, a
otimizagao do design e o reconhecimento de padroes

+ Analisar criticamente os desafios e as oportunidades na implementagéo de
projetos personalizados na industria utilizando a Inteligéncia Artificial.

+ Compreender o papel transformador da Inteligéncia Artificial na inovagao
dos processos de design e fabrico

+ Incentivar a criatividade e a exploracéo durante o processamento do Design,
utilizando a IA como uma ferramenta para gerar solugdes inovadoras
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Objetivos especificos

+ Compreender o papel transformador da IA na inovagao
dos processos de design e fabrico

+ Implementar estratégias de personalizagao massiva na produgao através da
Inteligéncia Artificial, adaptando os produtos as necessidades individuais

*

Aplicar técnicas de IA para minimizar os residuos no processo do Design,
contribuindo para praticas mais sustentaveis

+ Desenvolver competéncias praticas para aplicar técnicas de IA para melhorar 0s
processos industriais e de Design

Aceda a biblioteca de recursos
multimédia e a todo o programa de
estudos desde o primeiro dia. Sem
horarios fixos, sem presencas fisicas!
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Direcao do curso

Os professores que comp&em este diploma universitario sdo especialistas na convergéncia
da criatividade e da tecnologia. Para além da sua vasta experiéncia profissional, estes
profissionais tém um longo historial na aplicagdo pratica da Aprendizagem Automatica no
Design. Isto permitiu-lhes manterem-se na vanguarda dos desenvolvimentos neste dominio
e aplica-los eficazmente aos seus procedimentos normais. Assim, estes especialistas
guiardo os alunos ao longo do seu processo de aprendizagem e incentivarao o pensamento
inovador.
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A diversidade de talentos e conhecimentos
do pessoal docente criara um ambiente de
aprendizagem dinamico. Forme-se com 0s melhores!
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Diretora Internacional Convidada

Flaviane Peccin é uma notavel cientista de dados com mais de uma década de experiéncia
internacional aplicando modelos preditivos e aprendizagem automatica em diversas industrias.
Ao longo da sua carreira, liderou projetos inovadores no dominio da Inteligéncia Artificial, o
analise de dados e a tomada de decisdes empresariais baseadas em dados, estabelecendo-se

como uma figura influente na transformacao digital de grandes corporagoes.

Neste sentido, desempenhou papéis de grande importancia em Visa, como Diretora de
Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Automatica, onde tem sido responsavel de definir e
executar a estratégia global para a ciéncia de dados da empresa, com especial destaque para

0 Machine Learning como servigo. Além disso, a sua lideranca abrangeu, desde a colaboragéo
com partes interessadas comerciais e cientificas, até a implementagéao de algoritmos avancados
e solugoes tecnoldgicas escalaveis, as quais aumentaram a eficécia e a precisdo da tomada

de decisOes. Desta forma, a sua experiéncia na integracdo das tendéncias emergentes na

Inteligéncia Artificial e Gen Al posicionou-a na vanguarda do seu setor.

Também trabalhou como Diretora de Ciéncia de Dados nesta mesma organizacao, liderando
uma equipa de especialistas que forneceram consultoria analitica a clientes em Ameérica Latina,
desenvolvendo modelos preditivos que optimizaram o ciclo de vida dos titulares de cartdes e
melhoraram significativamente a gestao de carteiras de crédito e débito.

Sua trajetoria também incluiu cargos importantes em Souza Cruz, HSBC, GVT e Telefénica, onde
contribuiu para o desenvolvimento de solugdes inovadoras para a gestéo de riscos, modelos

analiticos e controlo de fraudes.

Assim, com uma vasta experiéncia em mercados de América Latina e Estados Unidos, Flaviane
Peccin tem sido fundamental para a adaptagéo de produtos e servigos, utilizando técnicas

estatisticas avancadas e andlise profunda de dados.
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Sra. Flaviane Peccin

+ Diretora de Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Automatica na Visa, Miami,
EUA

+ Diretora de Ciéncia de Dados na Visa

+ Gestora de Andlise de Clientes na Visa

+ Coordenadora/Especialista em Ciéncia de Dados em Souza Cruz
+ Analista de Modelos Quantitativos no HSBC

+ Analista de Crédito e Cobrangas na GVT

+ Analista Estatistica na Telefénica

+ Mestrando em Métodos Numeéricos em Engenharia pela Universidade
Federal do Parana

+ Licenciatura em Estatistica pela Universidade Federal do Parana

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO, Prometeus Global Solutions
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shepherds GmbH
Consultor e Assessor Empresarial Estratégico na Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutoramento em Engenharia Informatica pela Universidade de Castilla-La Mancha

Doutoramento em Economia, Empresas e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutoramento em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |
Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |
Mestrado Especialista em Big Data pela Formagéo Hadoop

Mestrado em Tecnologias Avangadas de Informagao da Universidade de Castilla-La Mancha

Membro: Grupo de Investigagdo SMILE
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Sr. Chema Maldonado Pardo
+ Designer grafico na DocPath Document Solutions S.L.
Sécio Fundador e Responsavel pelo Departamento de Design e Publicidade da D.C.M. Difusao Integral de Ideias, C.B.

Responsavél do Departamento de Design e Impressao Digital do Ofipaper, La Mancha S.L.

Designer grafico em Atico, Estudio Grafico

Designer Grafico e Impressor Artesanal na Lozano Artes Graficas
Layout e Designer Gréafico na Graficas Lozano
ETSI Telecomunicagdes pela Universidade Politécnica de Madrid

ETS de Sistemas Informaticos, Universidade de Castilla - la Mancha

Professores

Sra. Adelaida Parrefio Rodriguez
+ Technical Developer & Energy Communities Engineer em projetos PHOENIX
y FLEXUM

+ Technical Developer & Energy Communities Engineer na Universidade de Mdurcia

+ Manager em Research & Innovation em European Projects na Universidade de
Mdrcia

+ Criadora de conteldo do Desafio Global UC3M Challenge

+ Prémio Ginés Huertas Martinez (2023)

+ Mestrado em Energias Renovaveis pela Universidade Politécnica de Cartagena

+ Licenciatura em Engenharia Eletrotécnica (bilingue) pela Universidade Carlos Il de
Madrid
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Estrutura e conteudo

Este curso dotara os alunos das competéncias necessarias para liderar a inovagéo
utilizando ferramentas de Inteligéncia Artificial. O plano de estudos abordara a
simulagdo do impacto ambiental, a integracédo da Internet das Coisas (IoT) e a anélise
preditiva no processo de Design. O programa de estudos dara énfase a analise dos
materiais e do desempenho, tendo em conta os algoritmos de Inteligéncia Artificial.
Além disso, os materiais de formacéao sublinhardo a importancia da manutencao
preditiva para prolongar o tempo de vida dos produtos. Isto permitird aos
profissionais avaliar a preciséo e a eficacia destes modelos em ambientes industriais.




Estrutura e contetido | 19 teC/1

Um programa que desafiara 0s limites convencionais
e convida-lo-a a explorar o potencial ilimitado da
Inteligéncia Artificial no dominio do Design”
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Mddulo 1. Inovagao nos processos de Design e IA

1.1, Otimizagao dos processos de fabrico com simulagées de IA
1.1.1.  Introdugao a otimizagao de processo de Fabricagao
1.1.2.  Simulagées de IA para otimizacéo da produgéo
1.1.3.  Desafios técnicos e operacionais na implementagéo de simulagdes de A
1.1.4.  Perspetivas futuras: Avangos na otimizagdo de processos com IA
1.2. Criagao de prototipos virtuais: Desafios e beneficios
1.2.1.  Importéncia da criagéo de protétipos virtuais no design
1.2.2.  Ferramentas e tecnologias para a criagao de prototipos virtuais
1.2.3.  Desafios na criagdo de prototipos virtuais e estratégias para supera-los
1.2.4.  Impacto na inovagao e na agilidade do design
1.3.  Design generativo: Aplicagdes na industria e na criagao artistica
1.3.1.  Arquitetura e planeamento urbano
1.3.2.  Design de moda e téxteis
1.3.3.  Design de materiais e texturas
1.3.4.  Automatizagdo no design grafico
1.4.  Andlise de materiais e desempenho através de inteligéncia artificial
1.41. Importancia da analise de materiais e desempenho no design
1.4.2.  Algoritmos de inteligéncia artificial para analise de materiais
1.4.3. Importancia da analise de materiais e desempenho no design
1.4.4. Desafios de implementagao e aplicagdes futuras
1.5, Personalizagao massiva na produgéo industrial
1.5.1.  Transformacéo da produgéo através da personalizacdo massiva
1.5.2.  Tecnologias facilitadoras da personalizagao massiva
1.5.3.  Desafios logisticos e de escala na personalizagdo massiva
1.54. Impacto econémico e oportunidades de inovagao

1.6. Ferramentas de design assistidas por inteligéncia artificial (Deep Dream Generator, Fotor e
Snappa)

1.6.1.  Design assistido por geragédo gan (redes adversérias generativas)
1.6.2.  Geragdo coletiva de ideias

1.6.3.  Geragao contextualmente consciente

1.6.4. Exploragdo de dimensdes criativas ndo lineares
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Design colaborativo homem-robd em projetos inovadores

1.7.1.
1.7.2.

1.7.3.
1.7.4.

Integragao de robds em projetos de design inovadores

Ferramentas e plataformas para a colaboragdo entre humanos e robots (ROS,
OpenAl Gym e Azure Robotics)

Desafios na integragao de rob6s em projetos criativos
Perspetivas futuras no design colaborativo com tecnologias emergentes

Manutengao preditiva de produtos: Abordagem IA

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.

Importancia da manutencéo preditiva no prolongamento da vida Util dos produtos
Modelos de Machine Learning para manutengao preditiva

Aplicagao pratica em varios setores

Avaliagao da exatiddo e da eficacia destes modelos em contexto industrial

Geragao automatica de tipos de letra e estilos visuais

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.

Fundamentos da geragéo automatica no design de tipografias
Aplicagbes praticas em design grafico e comunicagao visual
Design colaborativo assistido por IA na criagao de tipos de letra
Andlise automatica de estilos e tendéncias

Integragao de loT para monitorizagéo de produtos em tempo real

1.10.1.
1.10.2.
1.10.8.
1.10.4.

Transformagao com integragdo da loT no design de produtos
Sensores e dispositivos loT para monitorizagdo em tempo real
Anadlise de dados e tomada de decisdes baseada em loT
Desafios de implementagao e aplicagbes futuras de loT no design

Gracas a esta formacao 100% online,
aprofundara os seus conhecimentos
sobre o Design colaborativo entre
humanos e robds e lancara projetos
inovadores’
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Metodologia do estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a combinar a metodologia de case studies
com o Relearning, um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo
guiada.

Esta estratégia pedagdgica disruptiva foi concebida para oferecer aos profissionais
a oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver competéncias de forma
intensiva e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro

do processo académico e Ihe confere o papel principal, adaptando-se as suas
necessidades e deixando de lado as metodologias mais convencionais.




Metodologia do estudo | 23 tec!’;

@ @ A TECH prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e

alcancar o sucesso na sua carreira”
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O aluno: a prioridade de todos os programas TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas tendo

em conta as exigéncias de tempo, disponibilidade e rigor académico que, hoje em dia,
nao so os estudantes exigem, mas também os empregos mais competitivos do
mercado.

Com o modelo de ensino assincrono da TECH, € o aluno que escolhe o tempo que
passa a estudar, como decide estabelecer as suas rotinas e tudo isto no conforto do
dispositivo eletronico da sua escolha. O aluno nao tem de assistir a aulas presenciais,
as quais muitas vezes nao pode comparecer. As atividades de aprendizagem seréo
realizadas de acordo com a sua conveniéncia. Pode sempre decidir quando e de onde
estudar.

Em TECH NAO teré aulas presenciais
(as quais nunca podera assistir)"
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Os planos de estudos mais completos a nivel internacional

A TECH caracteriza-se por oferecer os mais completos programas académicos no meio
universitario. Esta abrangéncia é conseguida através da criagao de planos de estudos
que cobrem nao s6 0s conhecimentos essenciais, mas também as inovacdes mais
recentes em cada dominio.

Ao serem constantemente atualizados, estes programas permitem aos estudantes
acompanhar as mudancas do mercado e adquirir as competéncias mais valorizadas
pelos empregadores. Desta forma, os alunos da TECH recebem uma preparagao
abrangente que lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar nas suas
carreiras.

E, além disso, podem fazé-lo a partir de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, pelo
que pode estudar com o seu PC, tablet
ou smartphone onde quiser, quando
quiser, durante o tempo que quiser”
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Case studies ou Método do caso

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais utilizado nas melhores
escolas de gestao do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de direito
nao aprendessem apenas a lei com base em conteudos tedricos, a sua fungéo era
também apresentar-lhes situacdes reais complexas. Desta forma, poderiam tomar
decisGes informadas e fazer juizos de valor sobre a forma de as resolver. Em 1924, foi
estabelecido como método de ensino padrao em Harvard.

Com este modelo de ensino, € o proprio estudante que constréi a sua competéncia
profissional através de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking,
utilizadas por outras instituicdes de renome como Yale ou Stanford.

Este método orientado para a agado sera aplicado ao longo de todo o itinerario
académico que o aluno realiza com a TECH. Desta forma, serdo confrontados com
multiplas situacdes reais e terao de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e
defender as suas ideias e decisdes. Tudo isto com a premissa de responder a questéo
de como agiriam quando confrontados com eventos especificos de complexidade no
seu trabalho quotidiano.

——
——
——
P—
—
E—

—
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Método Relearning

Na TECH os case studies sao potencializados com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Este método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacéao, fornecendo-lhe os melhores
contetdos em diferentes formatos. Desta forma, o aluno pode rever

e reiterar os conceitos-chave de cada disciplina e aprender a aplica-los
num ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com multiplas investigagées cientificas,
a repeticdo é a melhor forma de aprender. Por esta razéo, a TECH
oferece entre 8 e 16 repeti¢bes de cada conceito-chave dentro da
mesma licéo, apresentadas de forma diferente, com o objetivo de
garantir que o conhecimento seja totalmente consolidado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira aprender com menos
esforco e mais desempenho, envolvendo-se
mais na sua especializacao, desenvolvendo
um espirito critico, defendendo argumentos
e contrastando opiniées: uma equacgéo direta
para 0 Sucesso.

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores recursos didati-
cos

Para aplicar eficazmente a sua metodologia, a TECH aposta na disponibilizacdo aos
alunos de materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos,
ilustracoes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles séo concebidos por
professores qualificados que centram o seu trabalho na combinagéo de casos reais
com a resolugao de situacdes complexas através da simulagao, o estudo de contextos
aplicados a cada carreira profissional e a aprendizagem baseada na repeticéo, através
de audios, apresentacdes, animacoes, imagens, etc.

As Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia apontam para a
importancia de ter em conta o local e o contexto onde o conteldo é acedido antes de
iniciar um novo processo de aprendizagem. A possibilidade de ajustar estas variaveis
de forma personalizada ajuda as pessoas a recordar e a armazenar os conhecimentos
no hipocampo para os reter a longo prazo. Este ¢ um modelo denominado
Neurocognitive context-dependent e-learning que é conscientemente aplicado neste
Curso universitario.

Por outro lado, também com o objetivo de favorecer o maximo contato entre
estudantes e orientadores, € disponibilizada uma vasta gama de possibilidades de
comunicagdo, tanto em tempo real como em diferido (mensagens internas, foruns de
discussao, servico telefonico, contato por correio eletronico com o secretariado técnico,
chat e videoconferéncia).

Da mesma forma, este Campus Virtual muito completo permitira aos estudantes

da TECH organizar os seus horarios de estudo em funcédo da sua disponibilidade
pessoal ou das suas obrigagdes profissionais. Desta forma, terdo um controlo global
dos contetdos académicos e das suas ferramentas didaticas, de acordo com a sua
atualizacéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitir-lhe-a organizar o
seu tempo e ritmo de aprendizagem,
adaptando-o ao seu horario”

A eficacia do método é justificada por quatro resultados fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método ndo s6 conseguem a assimilagao de
conceitos, como também desenvolvem a sua capacidade mental através
de exercicios de avaliagao de situagdes reais e de aplicagao dos seus
conhecimentos.

2. A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao aprendente integrar-se melhor no mundo real.

3. A assimilagéo das ideias e dos conceitos é mais simples e mais eficaz,
gracgas a utilizagao de situagdes que provém da realidade.

4. 0 sentimento de eficécia do esforco investido torna-se um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo de trabalho no curso.
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Os resultados deste modelo académico inovador estdo patentes nos
niveis de satisfacéo global dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao ¢ de
surpreender que a instituicao se tenha tornado a universidade mais bem
classificada pelos seus estudantes com uma pontuacao de 4,9 em 5.

Acesse aos conteudos de estudo a partir de
qualquer dispositivo com ligacao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato de a TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados

e com a abordagem de aprendizagem por
observacéo, ou seja, Learning from an expert.
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Assim, os melhores materiais didaticos, cuidadosamente preparados, estardo disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que vao lecionar o curso,
de modo a que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual que criara a nossa forma
de trabalho online, com as mais recentes técnicas que nos permitem oferecer uma
elevada qualidade em cada uma das pegas que colocaremos ao seu Servico.

Pratica de aptidoes e competéncias

Realizara atividades para desenvolver aptiddes e competéncias especificas em

cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as aptidoes e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de uma forma atrativa e dinamica em pilulas multimédia
gue incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceptuais para reforcar os
conhecimentos.

Este sistema educativo Unico de apresentacéo de conteudos multimédia foi premiado
pela Microsoft como um “caso de sucesso europeu”.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos de consenso, diretrizes internacionais... Na nossa
biblioteca virtual tera acesso a tudo o que precisa para completar a sua formagao.

ORIANS
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Case Studies

0 estudante completara uma selegao dos melhores case studies sobre o tema.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas do
panorama internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente os seus conhecimentos ao longo
do programa. Fazemo-lo em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observacdo de um especialista por
terceiros.

O Learning from an expert reforga o conhecimento e a memaria, e aumenta a
conflanga nas nossas decisdes dificeis futuras.

Guias de agao rapida

A TECH propde os contetldos mais relevantes do curso sob a forma de fichas de
trabalho ou de guias de ac¢ao rapida. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredir na sua aprendizagem.
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Certificacao

Este Curso em Curso em Inovagao em Processos de Design e Inteligéncia Artificial
garante, para além da formacado mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de
Curso emitido pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este curso permitira a obtengao do certificado do Curso em Inovagao em Processos de Design
e Inteligéncia Artificial reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do
mundo

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espaco Europeu de Educagdo Superior
(EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Uni&o Europeia com o objetivo de
organizar o modelo de formacé&o internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior

dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementagao de
ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboragdo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Este titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e

atualizagao profissional que garante a aquisigao de competéncias em sua drea de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Curso em Inovagao em Processos de Design e Inteligéncia Artificial
Modalidade: online
Duragéao: 6 semanas

Créditos: 6 ECTS

[}
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Sr/Sra. com o documento de identidade n°®

aprovado satisfatoriamente e obteve o certificado de:

Curso em Inovacdo em Processos de Design e Inteligéncia Artificial

Trata-se de um titulo préprio com duragdo de 180 horas, o equivalente a 6 ECTS, com data de inicio
dd/ mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espaco Europeu de Educagdo Superior (EEES).

Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso

Inovacao em Processos
de Design e Inteligéncia Artificial

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 semanas

» Certificagdo: TECH Global University
» Créditos: 6 ECTS

» Horario: ao seu proprio ritmo

» Exames: online
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