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Apresentacao

0 avango continuo dos motores de videogame tornou possivel elevar os designs realizados
pelos melhores profissionais do setor. Trata-se de uma industria que tem crescido de
maneira acelerada e que exige perfis cada vez mais especializados. Neste cenario,

¢ fundamental dominar um dos softwares mais destacados: o Unreal Engine. Dessa
forma, o especialista obtera criagcdes altamente realistas e acabamentos de elevada
qualidade. Por esse motivo, a TECH desenvolveu este curso que conduz o aluno a obter
uma aprendizagem avangada das mais sofisticadas técnicas de modelagem, iluminagao
e renderizacao para a criagao de ambientes organicos de primeiro nivel. Sem duvida,
uma excelente oportunidade para realizar uma capacitagéo online, que oferece recursos
pedagodgicos inovadores e é ministrada por auténticos especialistas em Design 3D e
Animagao de videogames.
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Com este Curso Universitario,
VOCé aprimorara seus designs de
Ambientes Orgéanicos e podera
aspirar a ter seus projetos incluidos
nos estudios mais modernos”
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As infinitas possibilidades oferecidas atualmente pelos motores de videogame aos
designers profissionais abrem um amplo leque de possibilidades criativas. Dessa
forma, com base no conhecimento mais avancado sobre os softwares essenciais, 0
especialista garantira que seus projetos atinjam o nivel de qualidade esperado em uma
industria Gamer altamente desafiadora.

De acordo com estes critérios, os titulos como Fornite, Unreal Tournament e Gears

of War alcangaram o sucesso. Com o objetivo que o aluno deste programa obtenha
uma excelente evolugao neste setor, a TECH desenvolveu este Curso de Criagao de
Ambientes Organicos no Unreal Engine.

Este é um curso intensivo de 6 semanas, que conduzird o aluno a se aprofundar

em técnicas de iluminacao, texturizacao de vegetagao, modelagem de terreno e na
implementagao das solu¢des mais eficazes em todo o processo de criagéo do projeto.
Para alcancar este objetivo, a TECH também disponibilizara ferramentas didaticas

baseadas em videos detalhados, resumos de videos, leituras e estudos de caso.

Além disso, gragas ao Relearning, o profissional podera avangar de maneira natural
pelo programa, consolidando os novos conceitos adquiridos e reduzindo assim as
longas horas de estudo e memorizagao.

Com isso, 0 aluno obtera conhecimentos que aumentarao suas oportunidades para
atuar nos estudios de criagdo mais avangados do setor de videogames. Sem duvida,
uma oportunidade Unica de crescimento pessoal e profissional por meio de um
programa flexivel que podera ser realizado a qualquer momento de sua preferéncia.
O aluno somente precisara de um dispositivo eletrénico com conexao a internet,
permitindo visualizar o contelido programatico deste programa a qualquer momento.
Uma opc¢ao académica inovadora em sintonia com os tempos atuais.

Este Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine conta com o
conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Criacao
de Ambientes Organicos no Unreal Engine

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informacdes de Ultima
geragao e praticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica profissional

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para
melhorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LigGes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussdo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a internet

Vocé esta diante de uma op¢éao
académica que ampliara suas
possibilidades de crescimento
profissional na industria de
videogames”



Obtenha uma renderiza¢ao
cinematografica de alta qualidade
gracas as técnicas apresentadas
neste programa 100% online”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitacao, além de reconhecidos especialistas de
instituices e universidades de prestigio.

Através do seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional podera ter uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
em um ambiente simulado que proporcionara uma capacitagao imersiva planejada
para praticar diante de situagdes reais.

A proposta deste plano de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada em
Problemas, onde o profissional deverd resolver as diferentes situacdes da pratica
profissional que surjam ao longo do programa académico. Para isso, o profissional
contara com a ajuda de um inovador sistema de video interativo desenvolvido por
destacados especialistas nesta area.
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Matricule-se hoje mesmo em uma
capacitacao flexivel, acessivel
de forma pratica a partir do seu
celular com conex&o a internet.

Aprenda a dominar a aplicacdo de
todos 0s tipos de luzes, atmosferas e
efeitos de neblina ao cenario do seu

proximo videogame.
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Objetivos

Ao concluir este curso universitario, o futuro designer tera obtido o conhecimento
necessario para aperfeicoar suas competéncias e habilidades na Criacdo de Ambientes
Orgéanicos no Unreal Engine. Trata-se de uma meta que podera ser alcangada durante
as 6 semanas desta capacitagao, resultando em um acréscimo de qualidade em seus
projetos. Sem duvida, uma oportunidade Unica de evolugdo na carreira na industria

gamer, um diferencial oferecido pela TECH.
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Com este Curso, vocé podera integrar
0S principals truques para resolver 0s
principais problemas na modelagem
de ambientes organicos”
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Objetivos Gerais

+ Dominar a retopologia, uvs e texturizagao para aprimorar 0os modelos criados

+ Criar um fluxo de trabalho otimizado e dinémico para trabalhar de maneira eficiente
na modelagem 3D

+ Ter as habilidades e conhecimentos mais solicitados na industria 3D para poder
candidatar-se aos melhores empregos

Domine as principals técnicas que
permitirdo texturizar todas as pec¢as
que compdem o seu projeto”




Objetivos | 11 tech

Objetivos Especificos

+ Estudar a funcionalidade do software e a configuragdo do projeto

+ Aprofundar no estudo do PST e no Storytelling da cena a fim de conseguir um bom
design para nosso Environment

+ Aprender as diferentes técnicas de modelagem de terreno e organica e a
implementagado de nossos proprios modelos escaneados

+ Aprofundar-se no sistema de criagdo de vegetagédo e como controla-lo perfeitamente
em Unreal Engine

+ Criar diferentes tipos de texturas das partes do projeto, assim como shading e
materiais com seus respectivos ajustes

+ Desenvolver o conhecimento sobre diferentes tipos de luzes, atmosferas, particulas
e neblina, como colocar diferentes tipos de cdmeras e tirar fotos para ter nossa
composicao de diferentes maneiras
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Direcao do curso

O corpo docente deste Curso Universitario é formado por especialistas com ampla experiéncia
profissional como designers e criadores de videogames. Essa equipe conta com grande

experiéncia na drea, aplicando seus conhecimentos em um plano de estudos que permitird ao

aluno vivenciar uma experiéncia de aprendizagem de alto nivel. Além disso, todas as duvidas
que o aluno possa apresentar sobre o contetdo deste curso poderdo ser esclarecidas pela
excelente equipe de especialistas que lecionam este programa.
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Obtenha sucesso com os melhores
especialistas em Design 3D, Animac&o
e Ambientes Interativos”
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Diretor Internacional Convidado

Joshua Singh é um profissional destacado com mais de 20 anos de experiéncia na industria
de videogames, reconhecido internacionalmente por suas habilidades em dire¢édo de arte e
desenvolvimento visual. Com uma sélida formagao em softwares como Unreal, Unity, Maya, ZBrush,
Substance Painter e Adobe Photoshop, ele deixou uma marca significativa no campo do design
de jogos. Além disso, sua experiéncia abrange o desenvolvimento visual tanto em 2D quanto em 3D,
e ele se destaca por sua capacidade de resolver problemas de maneira colaborativa e reflexiva

em ambientes de produgao.

Como Diretor de Arte na Marvel Entertainment, Joshua colaborou e guiou equipes de elite de artistas,
garantindo que as obras atendam aos padrdes de qualidade exigidos. Ele também atuou como Artista
Principal de Personagens na Proletariat Inc., onde criou um ambiente seguro para sua equipe e foi

responsavel por todos os ativos de personagens em videogames.

Com uma trajetéria notdvel que inclui cargos de lideranga em empresas como Wildlife Studios e
Wavedash Games, Joshua Singh tem sido um defensor do desenvolvimento artistico e um mentor
para muitos na industria. Sua experiéncia também inclui passagens por grandes e renomadas
empresas como Blizzard Entertainment e Riot Games, onde trabalhou como Artista Sénior de
Personagens. Entre seus projetos mais relevantes, destacam-se sua participagdo em videogames

de enorme sucesso, como Marvel's Spider-Man 2, League of Legends e Overwatch.

Sua habilidade para unificar a visdo de Produto, Engenharia e Arte tem sido fundamental para o
sucesso de numerosos projetos. Além de seu trabalho na industria, ele compartilhou sua experiéncia
como instrutor na prestigiada Gnomon School of VFX e foi palestrante em eventos renomados como

o Tribeca Games Festival e a ZBrush Summit.
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Sr. Singh, Joshua

+ Diretor de Arte na Marvel Entertainment, Califérnia, Estados Unidos
+ Artista Principal de Personagens na Proletariat Inc

+ Diretor de Arte na Wildlife Studios

+ Diretor de Arte na Wavedash Games

+ Artista Sénior de Personagens na Riot Games

+ Artista Sénior de Personagens na Blizzard Entertainment
+ Artista na Iron Lore Entertainment

+ Artista 3D na Sensory Sweep Studios

+ Artista Sénior na Wahoo Studios/Ninja Bee

+ Estudos Gerais pela Universidade Estadual de Dixie

+ Certificado em Design Grafico pelo Eagle Gate College

Gracas a TECH, vocé podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Sra. Carla Gomez Sanz
+ Especialista em animagéo 3D
+ Concept Artist, Modelador 3D, Shading em Timeless Games Inc.
+ Consultor de design de vinhetas e animagao para propostas comerciais em multinacionais espanholas

+ Especialista 3D na Blue Pixel 3D

+ Técnico Superior em Animacao 3D, videogames e ambientes interativos na CEV Escola Superior de Comunicagao, Imagem e Som

+ Mestrado e Bacharelado em Arte 3D, Animacao e Efeitos Visuais para Videogames e Cinema no CEV, Escola de
Comunicagao, Imagem e Som
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Estrutura e conteudo

A TECH esta consciente da importancia de dominar a técnica e o melhor software
para a criagao dos designs mais espetaculares do mundo dos videogames. Por este
motivo, elaboramos um plano de estudos orientado para conhecer todos o0s recursos
e ferramentas disponibilizados pelo Unreal Engine para a criagao de Ambientes
Organicos de alta qualidade. Além disso, esse programa é complementado pela
biblioteca virtual, disponivel 24 horas por dia, 7 dias por semana.
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Um plano de estudos desenvolvido para
elevar suas habilidades criativas e criar
espacos para os titulos mais impactantes
da industria de videogames”
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Médulo 1. Criacdo de Ambientes Organicos em Unreal Engine

1.1.  Configuragdo de Unreal Engine e organizagdo do projeto
1.1.1.  Interface e configuragéo
1.1.2.  Organizagao de pastas
1.1.3.  Busca de ideias e referéncias
Blocking de um ambiente em Unreal Engine
1.2.1.  PST: elementos primarios, secundarios e terciarios
1.2.2.  Design de cenas
1.2.3.  Storytelling
Modelagem de terreno: Unreal Engine e Maya
1.3.1.  Unreal Terrain
1.3.2.  Esculpindo o terreno
1.3.3.  Heightmaps: Maya
Técnicas de modelagem
1.4.1.  Escultura em rocha
1.4.2.  Pincel para rocha
1.4.3.  Penhascos e otimizagao
Criagdo de vegetagao
1.5.1.  Speedtree software
1.5.2.  Vegetagao Low Poly
1.5.3.  Unreal’s foliage system
Texturas em Substance Painter e Mari
1.6.1.  Terreno estilizado
1.6.2.  Textura hiper-realista
1.6.3.  Aconselhamento e diretrizes
Fotogrametria
1.7.1. Biblioteca Megascan
1.7.2.  Agisoft Metashape software
1.7.3.  Otimizagdo do modelo
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Shading e materiais em Unreal Engine
1.8.1.  Blending de texturas

1.8.2.  Configuragéo do material

1.8.3.  Ultimos retoques

lluminagdo e pos-produgao de nosso ambiente em Unreal Engine
1.9.1. Look dacena

1.9.2. Tipos de luzes e atmosferas
1.9.3.  Particulas e neblina

. Renderizagao cinematografica

1.10.1. Técnicas de camera

1.10.2. Captura de video e tela

1.10.3. Apresentagao e acabamento final

Apresente 0s acabamentos de alto nivel
em seus projetos do Ambientes Organicos
e avance no setor de videogames gracas
a TECH"
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e é considerado um dos mais eficazes pelas principais revistas, como

o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades em um
contexto de constante mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais ao redor do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
guanto internacionalmente. Gragas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado em diregéo ao sucesso. O método do caso, técnica
gue constitui a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e
profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa lhe prepara para
enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SUCesso na sua carreira.

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi

O estudante aprendera’, através de estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.
atividades de Co/aboragéo € Casos reals, Em uma determinada situagéo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a
como resolver s/tuagées comp/exas em pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem

orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos vao se deparar com
multiplos casos reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas idéias e decisdes.

ambientes reais de negocios.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo de
Caso com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na
repeticdo, combinando diferentes elementos didaticos em cada ligéo.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as
universidades online em espanhol
do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda
projetada para capacitar os gerentes do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada a
utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar

0s niveis de satisfagéo geral de nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online em
espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado ndo € um processo linear, mas acontece em
espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia
ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, historia, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em
um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios de
alto perfil socioecondmico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e sua capacidade de defender argumentos e contrastar
opinides, ou Seja, uma equacao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, ndo sabemos
apenas como organizar informagoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estao ligados ao contexto onde o
participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro do
contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagéo, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

-3
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Certificado

O Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sSucesso e receba seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o0 aluno recebera por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine

Modalidade: online

Duragao: 6 semanas

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Criacdo de Ambientes Orgénicos no Unreal Engine

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comtitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica

» Horario: no seu proprio ritmo
» Provas: online
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