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Introducao

Na era digital atual, o Design de Produtos Digitais tornou-se um elemento crucial
para o0 sucesso de qualquer empresa. Com a crescente dependéncia da tecnologia,
¢ fundamental para as entidades criar produtos digitais que sejam atraentes, faceis
de usar e que atendam as expectativas dos usuarios. Nesse sentido, os profissionais
de Design precisam atualizar seus conhecimentos sobre o assunto com o objetivo
de oferecer solugbes eficazes em um ambiente online em constante mudanga. Para
ajudar nessa tarefa, a TECH lanca uma inovadora formacao universitaria que consiste
em um estagio presencial de 3 semanas em uma instituigao de prestigio relacionada a
este campo.

Com esta Capacitagcdo Pratica, vocé
criara Produtos Digitais centrados no
usuario que sejam intuitivos, faceis de
usar e visualmente atraentes”
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A medida que a tecnologia avanca a passos largos, o Design de Produtos Digitais tornou-
se fundamental para as empresas que desejam permanecer relevantes e competitivas em
um ambiente digital em constante transformagéao. Nesse contexto, a Comissao Europeia
aponta em um relatério que o comércio eletrénico na Europa teve um crescimento
anual de 20% nos ultimos anos. Esse fato evidencia a importancia de criar artigos em
ambientes online que sejam intuitivos, eficientes e que proporcionem uma experiéncia
de usuario satisfatoria.

Para contribuir com essa area, a TECH apresenta uma pioneira e revolucionaria
Capacitagdo Pratica em Design de Produto Digital (UX/UI). Este programa consiste em
um estagio presencial em uma entidade de referéncia nesse campo, permitindo que os
alunos se atualizem sobre as Ultimas tendéncias em dreas como a criagao de portfdlios,
elaboracdo de interfaces de usudrio ou design web. Assim, ao longo de 3 semanas,
0s alunos se integrardao a uma equipe de trabalho multidisciplinar composta pelos
melhores especialistas, com os quais trabalhardo ativamente em tarefas como projetos
de aplicativos web. Além disso, esses profissionais compartilhardo com os alunos as
Ultimas inovacdes em Metodologias Ageis para otimizar programas web.

Durante esta Capacitagao Pratica, os alunos serao orientados por especialistas com uma
vasta trajetéria profissional em Design de Produto Digital. Esses especialistas ajudardo
os alunos a consolidar o dominio dos conceitos e tarefas mais complexas. Gragas a isso,
apos a conclusao do estagio presencial, os designers estarao equipados com todos 0s
recursos necessarios para enfrentar os desafios durante o exercicio de sua profissao e
experimentardo um significativo salto de qualidade em sua pratica didria.
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Por que fazer esta

Capacitacao Pratica?

Na plena era digital, a maioria das interagdes e transagbes sdo realizadas através de
dispositivos eletrénicos como computadores, smartphones ou tablets. Nesse sentido,
o Design de Produto Digital € essencial para criar experiéncias de usuario eficazes em
ambientes digitais, uma vez que esses produtos devem ser intuitivos e faceis de usar.
Diante dessa situagao, € de vital importancia que os designers adquiram competéncias
avangadas para manejar ferramentas inovadoras como a Internet das Coisas. Por isso, a
TECH desenvolveu um produto académico Unico e disruptivo no cendrio pedagogico atual,
que permitira aos especialistas imergirem em um ambiente real para aplicar os ultimos
procedimentos e técnicas no campo do Design de Produto Digital. Dessa forma, os alunos
adquirirdo habilidades que permitirdo otimizar significativamente sua préatica diaria.

Esta oportunidade de aprendizado,
eminentemente pratica, permitira
que VoCcé acesse as empresas mais
destacadas para oferecer Produtos
Digitais de primeira qualidade”

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

As novas tecnologias tiveram um impacto significativo na drea de Design de Produto
Digital, oferecendo aos designers uma ampla gama de ferramentas que permitem criar
projetos de forma mais eficiente. Por isso, a TECH langa esta Capacitagdo Pratica,
onde os alunos terao a disposicao os recursos tecnoldgicos mais sofisticados para
desempenhar suas tarefas com a maxima eficiéncia.

2. Aprofundar através da experiéncia dos melhores especialistas

Durante seu estagio presencial, 0s alunos se integrardao a um grupo de trabalho
multidisciplinar composto por profissionais de Design de Produto Digital. Junto a eles,
os alunos participarao de projetos relacionados a éreas como a criagao de portfélios e
design de interfaces de usuarios, entre outros. Além disso, os alunos contardo com o
apoio de um tutor especifico designado, que os supervisionara durante todo o programa.

3. Ter acesso a ambientes profissionais de exceléncia

Para a realizacao deste itinerario exclusivo, a TECH escolheu instituigoes de alto nivel
gue proporcionarao aos alunos um estagio presencial em Design de Produto Digital.
Dessa forma, os alunos terdo a oportunidade de acessar centros de prestigio para se
imergir completamente na realidade da profisséo de maxima exigéncia.
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4. Aplicar o aprendizado na pratica diaria desde o primeiro momento

O mercado académico esta repleto de programas pedagodgicos pouco adaptados
a pratica diaria dos designers. Além disso, exigem longas horas de carga horaria,
dificeis de conciliar com o trabalho profissional. Ao contrario disso, a TECH oferece
uma Capacitacao 100% pratica, onde, em 3 semanas, 0s alunos poderao alcangar um
dominio completo das metodologias de trabalho mais avangadas no setor de Design de
Produto Digital.

5. Expandir as fronteiras do conhecimento

Com o objetivo de expandir os limites das carreiras profissionais de seus alunos, a
TECH coordenou o desenvolvimento desta titulagdo com empresas de amplo prestigio
internacional. Dessa forma, cada um dos alunos tera a oportunidade de realizar sua
Capacitagdo Pratica de maneira personalizada, sem limitagdes geograficas.

Vocé tera uma imerséao pratica total
no centro de sua escolha”
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Objetivos

Por meio deste programa universitario, os alunos serao capazes de conceituar e projetar
produtos digitais de alta qualidade. Nesse sentido, os profissionais adquiriréo habilidades
para manejar com eficacia ferramentas tecnolégicas emergentes, como a Internet das
Coisas e o Blockchain. Ao mesmo tempo, os designers incorporardo em sua pratica
didria Metodologias Ageis para o Desenvolvimento de Aplicacdes Web, destacando-se o
Scrum e o Método Kanban.

Objetivos gerais

+ Conhecer os fundamentos do Design, assim como as referéncias, estilos e
movimentos que lhe deram forma desde o inicio até a atualidade

+ Compreender o processo criativo, analitico e de estudo para ser utilizado em
qualquer projeto
+ Conhecer 0s softwares mais importantes no contexto atual do design

+ Dominar os recursos tecnoldgicos da comunicacéo visual




*

*

*

*

Objetivos especificos

Integrar a linguagem e a semantica nos processos de idea¢@o de um projeto,
relacionando-os com seus objetivos e valores de uso

Saber sintetizar os proprios interesses através da observagao e do pensamento
critico, traduzindo-os em criacdes artisticas

Aprender Planejar, desenvolver e apresentar adequadamente as produgdes artisticas,

utilizando estratégias eficazes de elaboracéo e contribuicdes criativas proprias

Dominar o vocabulario, as metodologias e o contelido teorico e pratico sobre
imagem digital

Compreender o software de desenho editorial e desenvolver as aptiddes para criar
sua prépria arte final

Aprofundar o conhecimento de uma plataforma loT e os elementos que a compdem,
os desafios e oportunidades para implementar plataformas loT em fabricas e
empresas, as principais areas de negdcios relacionadas as plataformas IdC e o
relacionamento entre plataformas loT, robdtica e outras tecnologias emergentes

Identificar os problemas relacionados ao design digital coletando, e analisando as
informagdes necessarias para avalia-los e soluciona-los

Criar narrativas audiovisuais através da aplicagéo correta de critérios de usabilidade
e interatividade
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+ Examinar as estratégias de lideranca de equipes autogerenciadas de alto desempenho

+ Compreender a Internet das Coisas (IoT), seus fundamentos, seus principais
componentes, a computagdo em nuvem e as cidades inteligentes.

+ Adquirir os conhecimentos basicos para compreender os fundamentos das cadeias
de blocos e os aplicativos e servicos baseados em Blockchain

+ Conhecer detalhadamente as diferentes ferramentas de edicéo e publicagdo web

+ Desenvolver a habilidade de comunicar, defender seu trabalho e argumentar suas
decisbes de design fundamentadas em dados coletados na pesquisa de usuarios

+ Ponderar sobre a importancia da internet, valorizando seu impacto na melhoria da
qualidade de vida e do meio ambiente, além de sua capacidade de gerar identidade,
inovagao e qualidade na produgao
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Planejamento do,
programa de estagio

A Capacitagdo Prética deste programa em Design de Produto Digital (UX/UI) consiste
em um estagio presencial em uma instituicao de prestigio, com duragéo de 3 semanas,
de segunda a sexta-feira, com jornadas de 8 horas consecutivas de formacao pratica
ao lado de um especialista adjunto. Esse estagio presencial permitira que os alunos
desempenhem suas diferentes fungdes em um cenario de trabalho real, com o auxilio de
uma equipe de profissionais de referéncia no setor, que transmitira as ultimas tendéncias
em areas como Metodologias Ageis.

Nesta proposta de capacitacao, de carater completamente pratico, as atividades séo
voltadas para o desenvolvimento e aperfeicoamento das competéncias necessarias
para a prestacao de servigos de Design de Produto Digital em condi¢cdes que exigem
um alto nivel de qualificagao, e que séo orientadas para a capacitacédo especifica para o
exercicio da atividade.

Trata-se de uma oportunidade ideal para que os alunos ampliem seus horizontes
académicos e profissionais, aprendendo enquanto trabalham em um campo altamente
demandado, que requer uma atualizagao constante com o objetivo de prestar servigos
de exceléncia que garantam uma experiéncia satisfatéria para os clientes.

O ensino pratico sera realizado com a participacdo ativa do aluno executando as
atividades e procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender e
aprender a fazer), com o acompanhamento e orientacéo de professores e outros colegas
de capacitagao que facilitem o trabalho em equipe e a integracdo multidisciplinar como
competéncias transversais para a pratica de design de Produto Digital (aprender a ser e
aprender a conviver).
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitacéao,
e sua implementagao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do préprio
centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Médulo Atividade Pratica
Criar histérias de usuario que descrevam as necessidades e expectativas dos clientes
finais.
L. Elaborar protétipos rapidos e esbogos que possam ser aprimorados ao longo do sprint.
Técnicas p p p GOs que p p g p

Metodologias Ageis Colaborar na estimativa de tarefas relacionadas ao design para garantir um
planejamento realista.

Executar testes de usabilidade com consumidores reais para obter feedback e fazer
ajustes nos designs.

Criar fluxos de usuario que definam como os consumidores interagirdo com os
dispositivos 10T, desde a configuragdo inicial até o uso diario.

Projetar protétipos para avaliar aspectos como forma, tamanho e interagéo fisica.

Internet das Coisas
(|0T) Coletar feedback dos clientes para melhorar os designs iterativamente e garantir a

melhor experiéncia possivel.

Garantir que as interfaces e interagdes respeitem a privacidade dos dados dos usuarios
e cumpram com as regulamentagdes vigentes.

Recolher todos os materiais relacionados a cada projeto (incluindo imagens, descri¢des
e resultados finais).

Escrever descri¢des claras e concisas para cada proposta, explicando fatores como

. ™ objetivo, ferramentas empregadas ou resultados obtidos.
Design do Portfélio ! Preg

Escolher tipografias e paletas de cores que sejam legiveis para complementar o
trabalho apresentado.

Manter o portfélio atualizado com os projetos mais recentes e importantes.

Realizar uma pesquisa dos usudrios potenciais para coletar informagdes sobre suas
necessidades e desejos.

Criar representagdes visuais da interface de usudrio para validar ideias e conceitos
antes da implementagéo.

Experiéncia do usuario — - - — -
Implementar estratégias de design que sejam acessiveis para pessoas com diferentes
capacidades.

Analisar métricas de uso e realizar iteragdes no design para melhorar constantemente a
experiéncia dos usudrios.
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Onde posso fazer a

Capacitacao ratica?

Nesta capacitagao, a TECH concentrou seus esforgos em selecionar os melhores centros
na campo do Design de Produto Digital. Dessa forma, os alunos formados terdo acesso
garantido a instalacdes de primeira classe, o que lhes dara a oportunidade de aumentar seu
potencial. Tudo isso com o apoio dos melhores especialistas nessa disciplina em expansao.

Vocé realizara seu estagio presencial em
uma entidade de referéncia, onde estara
acompanhado porespecialistas em Design
de Produto Digital”
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0 aluno podera fazer esta capacitagdo nos seguintes centros:

4R

25
Desenho
NeoAttack
Pais Cidade
Espanha Madrid

Endereco: Calle Santa Engracia 151,
Planta 1, 1, Madrid

NeoAttack lidera o mercado com estratégias de SEO e
publicidade.

Capacitagoes praticas relacionadas:
-Design Grafico
- Desenvolvimento de Software
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Condicoes gerais

Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacdo desta instituicdo € garantir a seguranca dos profissionais
que realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo
de capacitagao pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancar este
objetivo esta a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo
de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de
responsabilidade civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante o
periodo de estagio no centro onde se realiza a capacitagao pratica.

Esta apdlice de responsabilidade civil terd uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitagdo pratica. Desta forma, o profissional ndo terd que se
preocupar com situagdes inesperadas, estando amparado até a conclusao do programa
pratico no centro.




Condig¢oes da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estagio para o programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: Durante a Capacitacdo Préatica o aluno contard com dois orientadores
queirdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as duvidas e respondendo
perguntas que possam surgir. Por um lado, contard com um orientador profissional,
pertencente ao centro onde € realizado o estagio, que tera o objetivo de orientar e dar
suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador académico
cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo, esclarecendo
duvidas e viabilizando o que for necessario Assim, o aluno estara sempre acompanhado
e podera resolver as duvidas que possam surgir, tanto de natureza pratica quanto
académica.

2. DURAGAO: O programa de estdgio terda uma duracéo de trés semanas continuas de
capacitacao pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana. Os
dias e horarios do programa seréo de responsabilidade do centro e o profissional sera
informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: Em caso de ndo comparecimento no dia de inicio da
Capacitagao Pratica, o aluno perdera o direito de realizé-la sem que haja a possibilidade
de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas. A auséncia por mais de dois dias
sem causa justificada/médica resultara na renincia ao estagio e, consequentemente, em
seu cancelamento automatico. Qualquer problema que possa surgir durante a realizagdo
do estagio, devera ser devidamente comunicado ao orientador académico com carater
de urgéncia.
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4. CERTIFICAGAO: ao passar nas provas da Capacitagéo Pratica, o aluno receberd um
certificado que comprovara o periodo de estagio no centro em questéo.

5. RELACAO DE EMPREGO: A Capacitagdo Pratica ndo constitui relacdo de emprego de
nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: Alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizagéo da Capacitagao Pratica. Nesses casos, sera necessario apresenta-lo
ao departamento de estdgio da TECH para que seja confirmada a atribuigao do centro
escolhido.

7.NAO INCLUIDO: a Capacitacéo Pratica ndo incluird nenhum elemento n&o descrito nas
presentes condicdes. Portanto, nao inclui acomodacao, transporte para a cidade onde o
estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servico nao mencionado anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este lhe proporcionard as informagdes necessdrias para
facilitar os procedimentos.
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Certificado

Este Capacitagdo Pratica em Design de Produto Digital (UX/UI) conta com o contetdo
cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, 0 aluno recebera por correio o certificado* correspondente
ao titulo de Capacitacao emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Capacitagao, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Capacitagdo Pratica em Design de Produto Digital (UX/UI)
Modalidade: online

Duragéo: 6 meses

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

SrfSra._____________________,comdocumento deidentidaden® ______
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Capacitagdo Pratica em Design de Produto Digital (UX/UI)

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/titulos
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