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Apresentacao

0 surgimento da tecnologia transformou significativamente a maneira como os centros culturais

transmitem conhecimento. As ferramentas digitais oferecem uma experiéncia mais envolvente

e eficaz para captar a atengéo do publico. Nesse contexto, a demanda por especialistas em plataformas
de design capazes de projetar ideias no ciberespago esta crescendo constantemente. Ciente dessa
realidade, a TECH desenvolveu um programa académico flexivel e 100% online, que inclui materiais

para download para que 0s profissionais possam aprimorar suas habilidades em design e promogao

cultural. Com uma abordagem imersiva e pratica, os alunos poderdo combinar suas vidas profissionais

e pessoais enquanto adquirem novas habilidades e competéncias.
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Explore as tecnologias interativas na criacao de
cenarios por meio deste curso, compreendendo
Seu uso, vantagens e desvantagens. Entre também
no fascinante mundo da realidade aumentada
(AR), da realidade virtual (VR) e dos videos 360°"
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Em uma época em que a cultura e as artes se tornaram elementos-chave para a identidade
das sociedades, a promogao da cultura se tornou uma necessidade imperativa. Nesse
sentido, o uso da tecnologia e do design se tornou uma ferramenta fundamental para
alcancar uma promocéao cultural eficaz e de qualidade. O dominio das estratégias de
comunicacao, a compreensao do publico e a capacidade de criar experiéncias culturais
exclusivas séo algumas das habilidades necessarias para um promotor cultural de sucesso.

Neste Curso de Tecnologia e Design de Promocéo Cultural, o aluno adquirira essas habilidades
e muitas outras por meio de um programa de estudos atualizado, uma metodologia
inovadora e um formato de estudo 100% online. A TECH oferece uma capacitagéo
aprofundada em varios assuntos, com foco no dominio de estratégias de comunicacdo
para compartilhar informagdes com um plano de estudos atualizado que responde as
habilidades mais procuradas pelas empresas em um promotor cultural atualmente.

Os alunos da TECH poderé&o se aprofundar nesses tépicos e adquirir habilidades avancadas,
que lhes permitirdo se destacar no mercado de trabalho. Além disso, o programa foi
desenvolvido para que os participantes possam aplicar imediatamente o que aprenderam
em seu trabalho, melhorando seu desempenho profissional e aumentando suas chances
de sucesso.

E para facilitar o aprendizado dos alunos, a metodologia exclusiva Relearning foi usada
para facilitar o aprendizado dos alunos. Esse método € um processo de ensino projetado
para permitir que os participantes integrem conceitos fundamentais de forma progressiva
e natural, por meio da repeticao. Dessa forma, os profissionais podem adquirir as habilidades
necessarias, ajustando o estudo ao seu ritmo de vida e aprimorando sua compreensao
e aplicagao do conhecimento. Isso permite que 0s alunos progridam em seu proprio ritmo
e aumenta sua motivagao e sucesso académico.

Este Curso de Tecnologia e Design de Promogao Cultural conta com o conteddo mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Tecnologia e Design
de Promocéo Cultural

+ 0 conteudo gréfico, esquemdtico e altamente pratico do livro fornece informagées multimidia
e praticas sobre as disciplinas que sao essenciais para a atuagao profissional

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
0 aprendizado.

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicGes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual|

*

Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Aprofunde seus conhecimentos com
este programa e especialize-se em
ferramentas de projecéo de video,
videowall e videosplitting”




Com este programa, vocé pode se tornar

um especialista na organizacéo de eventos
corporativos, gracas a modalidade 100% online
proposta pela TECH"

O corpo docente do programa inclui profissionais do setor que trazem a experiéncia
de seu trabalho para esta capacitagao, bem como especialistas reconhecidos das principais
sociedades e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitacdo imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera resolver as diferentes situagbes de pratica profissional que
surgirem ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema de
video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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No cenario de trabalho, vocé causara
impacto com o conteudo que criar,
inovando no mercado para um
publico cada vez mais exigente.

\Vocé esta a apenas um passo

de uma experiéncia educacional
online inigualavel que lhe
permitira maximizar seus talentos
profissionais ao maximo.




02
Objetivos

O objetivo do curso é capacitar profissionais em produgao audiovisual e sua aplicagao
no Design de Promocao Cultural, fornecendo ferramentas profissionais para que os
alunos estejam preparados para enfrentar o mundo do trabalho. O foco do programa
se concentra em capacitar especialistas capazes de criar projetos digitais para varios
nichos em todo o mundo, fornecendo-lhes as habilidades necessarias para desenvolver
projetos audiovisuais de alta qualidade e atender as demandas do mercado atual.
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O objetivo da TECH € oferecer o impulso
necessario a sua carreira € permitir que
vocé se especialize nas mais recentes
tecnologias interativas”
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Objetivos gerais

+ Compreender as caracteristicas da gestao cultural em relacdo ao setor de turismo

+ Gerenciar o patriménio cultural nas diferentes areas turisticas de acordo com os principios
de sustentabilidade

+ Identificar e gerenciar os planos existentes para proteger as colegdes de Belas Artes
+ Analisar as caracteristicas da demanda por turismo cultural em cada area turistica.
+ Aprender sobre a gestéo do patrimonio cultural em diferentes ambientes

+ Gerenciar fontes, planejar projetos e organizar diferentes métodos para resolver problemas.

+ Demonstrar procedimentos para promover ideias culturais

+ Compreender a importancia e a organizacao de eventos hibridos

+ Obter um conhecimento profundo das tendéncias atuais na organizagao de eventos
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Objetivos especificos

+ Aprender, no contexto da cultura, os conceitos basicos, os principios e as teorias da
comunicacao e dos setores culturais

+ Entender e interpretar a realidade em termos de habilidades e procedimentos culturais

+ Aprender a projetar e produzir campanhas ou produtos relacionados a cultura

Aprenda mais sobre producdo
audiovisual com um corpo docente
altamente qualificado e faca com que
seu conteudo deslumbre o publico

e conduza seu caminho para 0 Sucesso"
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Estrutura e conteudo

O programa de estudos foi elaborado para fornecer aos alunos uma visédo geral da
era digital, oferecendo a eles ferramentas educacionais inovadoras que véao desde
aulas tedricas até a pratica. Dessa forma, os alunos adquirirdo a conflanga necessaria
para lidar com uma ampla variedade de projetos no ambiente cultural. Além disso,
o programa de estudos inclui um maédulo especializado baseado no sistema Relearning,
que permitira aos alunos aprofundar seus conhecimentos em uma area especifica
e adquirir habilidades mais avangadas. Este médulo foi projetado para proporcionar
uma experiéncia de aprendizado enriquecedora e personalizada, que permitira que os
profissionais se destaguem no mercado de trabalho.
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e Uma oportunidade Unica de se especializar
- em Marketing e Midia Social com o conteudo
multimidia mais avancado do cenario
académico online"
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Modulo 1. Tecnologia e Design de Promogao Cultural

1.1.  Aimportancia da imagem hoje
1.1.1.MTV
1.1.1.7. Surgimento da MTV
1.1.1.2. Videoclipe
1.1.2. Da MTV ao YouTube
1.1.3.  Omarketing antigo versus a era digital
1.2 Criagao de conteudo
1.2.1. Nucleo de convicgao dramatica
1.2.1.1. Objetivo da preparagao
1.2.1.2. Estratégia estético-estilistica
1.2.1.3. A transicao do teatro para o restante das artes
1.2.2.  Segmentagéo global de consumidores
1.2.3.  Criagao de conteudo
1.2.3.1. Flyer
1.2.3.2. Teaser
1.2.3.2. Redes sociais:
1.2.4. Midia de divulgagdo
1.3.  Designer grafico e community manager
1.3.1.  Fases das reunioes
1.3.2. Por que é necessario ter um designer grafico?
1.3.3.  Papéis do Community Manager .
1.4. Incluséo de criadores em midias de exibigao convencionais
1.41. Inclusdode TIC
1.4.1.1. Esfera pessoal
1.4.1.2. Area profissional
1.42. AdicdodeDJeVJ
1.4.2.1. Uso de DJ e VJ em shows
1.4.2.2. Uso de DJ e VJ no teatro
1.4.2.3. Uso de DJ e VJ na danca
1.4.2.4.Uso de DJ e VJ em eventos
1.4.2.5. Uso de DJ e VJ em eventos esportivos




1.5.

1.6.

1.7.

1.4.3. llustradores em tempo real
1.4.3.1. Areia
1.4.3.2. Desenho
1.4.3.3. Transparéncias
1.4.3.5. Narrativa visual
TIC para o palco e a criagéao |
1.5.1.  Videoproyeccion, videowall, videosplitting
1.5.1.1. Diferengas
1.5.1.2. Evolugéo
1.5.1.3. Da incandescéncia aos fésforos a laser
1.5.2. O uso de software em apresentagoes
1.5.2.1. 0 que é usado?
1.5.2.2. Por que eles sdo usados?
1.5.2.3. Como eles ajudam na criatividade e na exposi¢cao?
1.5.3.  Equipe técnica e artistica
1.5.3.1. Fungdes
1.5.3.2. Gerenciamento
TIC para o palco e a criagao |l
1.6.1. Tecnologias interativas
1.6.1.1. Por que eles sdo usados?
1.6.1.2. Vantagens:
1.6.1.3. Desvantagens

162. AR
1.6.3. VR
1.6.4. 360°

TIC para o palco e a criagao Il
1.7.1.  Formas de compartilhar informagdes
1.7.1.1. Drop Box
1.7.1.2. Drive
1.7.1.3.iCloud
1.7.1.4. WeTransfer
1.7.2.  Redes sociais e divulgagéo
1.7.3.  Usode TIC em apresentagdes ao vivo

1.8.

1.9.

1.10.

Estrutura e conteudo | 15

Detentores de amostras
1.8.1.  Suportes convencionais
1.8.1.1. O que sédo?
1.8.1.2. Quais sdo conhecidos?
1.8.1.3. Formato pequeno
1.8.1.4. Formato grande
1.8.2.  Suportes ndo convencionais
1.8.2.1. 0 que sédo?
1.8.2.2. Quais sao?
1.8.2.3. Onde e como eles podem ser usados?
1.8.3. Exemplos
Eventos corporativos
1.9.1.  Eventos corporativos
1.9.1.1. O que sédo?
1.9.1.2. O que estamos procurando?
1.9.3.  Arevisdo concreta 5W+1H aplicada ao setor corporativo
1.9.4. entradas mais comumente usadas
Produgao audiovisual
1.10.7. Recursos audiovisuais
1.10.1.7. Recursos em museus
1.10.7.2. Recursos no local
1.10.1.3. Recursos em eventos
1.10.2. Tipos de planos
1.10.3. Surgimento de projetos
1.10.4. Fases do processo

tecn
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Metodologia

Esse programa de capacitagao oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico:o Relearning.
Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas mais prestigiadas escolas médicas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a aprendizagem
linear convencional para levar vocé atraves de sistemas de ensino
ciclicos: uma forma de aprender que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem memorizagao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em Mount Everest
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé podera
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeti¢cdo, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




i

O aluno aprendera, por meio de atividades
colaborativas e casos reais, a resolver
situagdes complexas em ambientes de
negocios reais.

Metodologia | 19 teCh

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e profissional

€ impulsionado, dando um passo decisivo para conseguir o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui a base deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja adotada.

‘ ‘ Nosso programa prepara vocé para enfrentar

novos desafios em ambientes incertos

M N

e a/cangar O SUCeSsSoO em Sua carreira

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de Ciéncias Humanas do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido
em 1912 para que os alunos de Direito pudessem aprender a lei ndo apenas com
base no contetdo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar situagées
reais e complexas para que os alunos tomassem decisdes e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrao em
Harvard.

Diante de uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta é
uma pergunta que enfrentamos no estudo de caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irdo se deparar com
diversos casos reais. Deverao integrar todos o0s seus conhecimentos, pesquisar,
argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo de
Caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada
aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas
as universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
no avanco da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacgao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para que sejamos

capazes de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Este programa oferece os melhores materiais educativos, preparados com cuidado para os profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos séo criados por especialistas que irdo ministrar o curso,
especificamente para ele, de maneira que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos séo aplicados depois ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isso, com as mais inovadoras técnicas que oferecem
pecas de alta qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do
estudante.

Master Class

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O Learning from an Expert fortalece o conhecimento e a memodria, e gera seguranga
em dificeis decisOes futuras.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as
competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto
globalizado em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo que ele necessita para
complementar sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais a fim de consolidar o conhecimento.

Este exclusivo sistema educativo por meio da apresentacao de conteudo multimidia
foi premiado pela Microsoft como "Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
o estudante possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Tecnologia e Design de Promogéao Cultural garante,
além do programa de estudos mais rigoroso e atualizado, acesso
ao certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.



Certificado | 25 tecC'.

Conclua este programa de estudos
COM SUCESSOo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Tecnologia e Design de Promogao Cultural contém o
conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Tecnologia e Design de Promogao Cultural
N.° de Horas Oficiais: 150h

t e C h universidade
tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. , com documento de identidade n°®
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Tecnologia e Design de Promocgéao Cultural
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragédo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH; AFWOR23S techtitute.comytitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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