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» Modalitat: online

» Dauer: 6 Wochen

» Qualifizierung: TECH Technologische Universitét
» Aufwand: 16 Std./Woche

» Zeitplan: in lhrem eigenen Tempo

» Priifungen: online

Internetzugang: www.techtitute.com/de/bildung/universitatskurs/kopfrechnen-problemlosung
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Prasentation

Es gibt viele Moglichkeiten, mathematische Kenntnisse zu vermitteln und anzuwenden.

Die Fahigkeit, Probleme zu [6sen, und der Erwerb von Kopfrechenfertigkeiten sind fir

ihre effektive Entwicklung von grundlegender Bedeutung. Daher ist die Einfihrung eines
partizipativen Unterrichts, der auf der Innovation von Strategien beruht, fir Fachkréfte, die auf
dem Laufenden bleiben wollen, von entscheidender Relevanz. Genau aus diesem Grund hat
TECH diese exklusive Universitatsfortbildung entwickelt, um den Lehrkraften ein wichtiges
Instrument fir die Umgestaltung des Konzepts dieser grundlegenden Facher an die Hand

zu geben. Zu diesem Zweck wurde dieses Programm entwickelt, das in 150 Stunden die
neuesten theoretischen und praktischen Inhalte zu den wichtigsten Bereichen vermittelt, in
denen beim Kopfrechnen Schwierigkeiten auftreten.
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Eine vollstandige Online-Qualifikation, die
eine grundliche Untersuchung von Modellen
und Metamodellen fur die Entwicklung von
Problemldsungsstrategien bietet”
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Die Beherrschung der Mathematik ist fir den Menschen entscheidend, um sein Dieser Universitatskurs in Kopfrechnen und Problemlosung enthalt das vollstandigste
heutiges Leben und seine Umwelt zu verstehen und sich an sie anzupassen. Mit und aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten Merkmale sind:
dem Einsatz neuer Technologien im Bildungswesen werden Managementfahigkeiten
und numerische Ressourcen besonders wichtig, da sich auf dem Arbeitsmarkt
neue Moglichkeiten eroffnet haben, die dies unterstitzen. Die Nachfrage nach
Fachkraften mit umfassenden Kenntnissen und Fahigkeiten in spezifischen Bereichen
wie Problemldsung ist exponentiell gestiegen. Infolgedessen haben Tausende von
Fachkraften Zugang zu neu geschaffenen Arbeitsplatzen, die durch gutes Management
ermoglicht werden. Der technologische Fortschritt spiegelt sich auch in den
Klassenzimmern wider, so dass es flr Lehrkrafte unerlasslich ist, sich tber die neuesten
Entwicklungen in ihrem Fachgebiet auf dem Laufenden zu halten. + Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden
+ Theoretische Vortrage, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen
Themen und individuelle Reflexionsarbeit

+ Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten aus den Bereichen Arithmetik,
Algebra, Geometrie und Messung vorgestellt werden

+ Der anschauliche, schematische und auBerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle
flr die berufliche Praxis unverzichtbaren wissenschaftlichen und praktischen
Informationen

+ Die praktischen Ubungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur
Verbesserung des Lernens durchgefiihrt werden kann

Aus diesem Grund hat TECH in Zusammenarbeit mit einem Team von Experten auf
diesem Gebiet ein Programm entwickelt, das die umfassendsten Informationen zu
diesem Thema bietet: den Universitatskurs in Kopfrechnen und Problemldsung. Im + Die Verfugbarkeit des Zugriffs auf die Inhalte von jedem festen oder tragbaren Gerét
Rahmen dieser exklusiven 6-wdchigen akademischen Erfahrung werden die Studenten mit Internetanschluss

sich eingehend mit den Materialien und Spielen fir die mathematische Arbeit

beschaftigen und lernen, wie sie die Hindernisse bei der Problemldsung Uberwinden

konnen.

All dies geschieht im Rahmen eines 100%igen Online-Programms, das von Mathematik-
Experten entwickelt wurde und neben einem umfassenden und aktuellen theoretischen
Lehrplan auch stundenlange Zusatzinhalte in verschiedenen audiovisuellen Formaten
enthélt, um die Studenten beim Lernen zu motivieren. Dariiber hinaus kénnen die Spez[a//sjeren Sie sich mit diesem
l\/Ia’Fenahen bei Beﬂdarf abgerufen und h.erunte.rgeladen werden. Danlf des vollstan.dlgen exklusiven Universitatsabschluss
Online-Formats konnen die Studenten ihren eigenen Lehrplan auswahlen und an ihre

personlichen Bedirfnisse anpassen. auf das Studium und die
wissenschaftlichen Grundlagen
der logischen Prinzipien”




Sie werden in der Lage sein, den
gesamten Inhalt vom virtuellen
Campus auf Ihr elektronisches
Gerat herunterzuladen und ihn zu
konsultieren, wann immer Sie ihn
brauchen”

Zu den Dozenten des Programms gehoren Experten aus der Branche, die ihre
Erfahrungen in diese Fortbildung einbringen, sowie anerkannte Spezialisten aus
fuhrenden Unternehmen und angesehenen Universitaten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden,
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermoglichen, d. h.
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausflihrung
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen
Praxis zu l0sen, die wahrend des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstutzt, das von
renommierten Experten entwickelt wurde.
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Bringen Sie lhre Kenntnisse tuber
Lehrstrategien fur den Mathematikunterricht
auf den neuesten Stand und treiben Sie lhre
Karriere in Richtung einer ambitionierten
beruflichen Zukunft voran.

Schreiben Sie sich jetzt ein und erhalten Sie
Zugang zu einer Multimediabibliothek voller
wertvoller Inhalte, die in verschiedenen
audiovisuellen Formaten prasentiert werden.
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Ziele

Die zahlreichen Fortschritte im Bildungsbereich haben es ermdglicht, immer effektivere
und individuellere padagogische Strategien zu entwickeln, die auf die Bedurfnisse der
Schuler abgestimmt sind. Daher ist das Ziel dieses Programms kein anderes, als den
Lehrkraften die aktuellsten und umfassendsten Informationen im Zusammenhang

mit dem problembasierten Lernen durch die Beherrschung und Entwicklung von
Kopfrechnen zur Verfiigung zu stellen, damit sie in nur 6 Wochen 100%iger Online-
Fortbildung die effektivsten Lehrmittel fir den Unterricht in ihrer Praxis einsetzen
konnen.
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Beherrschen Sie die praktischen Verfahren,
um Schwierigkeiten und Blockaden

beim Losen mathematischer Probleme

zu vermeiden und werden Sie eine
Spitzenlehrkraft”
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Allgemeine Ziele

+ Vermitteln von theoretischen und instrumentellen Kenntnissen, die es den Studenten

ermaglichen, die fiir die Auslibung ihrer Lehrtatigkeit erforderlichen Fahigkeiten und

Fertigkeiten zu erwerben und zu entwickeln Q
+ Entwerfen didaktischer Spiele zum Erlernen von Mathematik

+ Einflhren der Gamification im Klassenzimmer, eine neue Ressource fiir Motivation und
Lernen in der Mathematik
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Spezifische Ziele

+ Kennen des Konzepts der mentalen Arithmetik und seiner Bedeutung fur den
Mathematikunterricht

+ Entwickeln von Strategien flr den Unterricht im Kopfrechnen

+ Anwenden von Methoden zum Losen von Problemen mit Hilfe des Kopfrechnens

Erreichen Sie lhre Ziele durch
eine grundliche Beherrschung
der Faktoren, die beim
Erlernen des Problemlosens
eine Rolle spielen”




03
Kursleitung

Um das Dozententeam fir diesen Universitatskurs zusammenzustellen, hat TECH den
akademischen Lebenslauf der Kandidaten, ihre Berufserfahrung im Bildungsbereich und
eine Probe ihrer Arbeitsqualitat durch erfolgreiche Projekte, an denen sie teilgenommen
haben, berticksichtigt. Auf diese Weise ist es gelungen, ein Team auf hochstem Niveau
zusammenzustellen, das den Studenten wahrend der 6-wochigen Fortbildung begleitet

und auch fur alle Fragen zur Verfiigung steht, die im Laufe der Fortbildung auftreten
konnen.
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Beherrschen Sie das Unterrichten von
Kopfrechnen und Problemldsen unter der
Anleitung der renommiertesten Experten
des Sektors”
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Leitung

Fr. Delgado Pérez, Maria José

Lehrkraft fir TPR und Mathematik am Colegio Pefialar

Lehrkraft in der Mittel- und Oberstufe

Expertin fur das Management von Bildungszentren

Mitverfasserin von Technologiebtichern bei McGraw Hill Publishers
Masterstudiengang in Management und Verwaltung von Bildungszentren
Leitung und Management in Grund-, Mittel- und Oberschulen
Hochschulabschluss in Lehramt mit Spezialisierung auf Englisch

Wirtschaftsingenieurin

Professoren

Fr. Hitos, Maria Hr. Lépez Pajardn, Juan
+ Lehrkraft fiir Vor- und Grundschulpddagogik mit Spezialisierung auf Mathematik + Lehrkraft fir Naturwissenschaften in der Mittel- und Oberstufe der Montesclaros-
+ Lehrkraft fur Vor- und Grundschule Schule, die zur Educare-Gruppe gehort
+ Koordinatorin der Englischabteilung in der Vorschulerziehung + Koordinator und Leiter von Bildungsprojekten in der Mittel- und Oberstufe

*

+ Sprachliche Qualifizierung in Englisch durch die Gemeinschaft von Madrid Techniker bei Tragsa

*

Biologe mit Erfahrung auf dem Gebiet des Umweltschutzes
Fr. Iglesias Serranilla, Elena o °

+ Lehrkraft fiir Vor- und Grundschulpadagogik mit Spezialisierung auf Musik + Masterstudiengang in Management von Bildungszentren an der Internationalen

Universitat von La Rioja
+ Koordination fur die erste Grundschulstufe )

+ Fortbildung in neuen Lernmethoden



Kursleitung | 15 tecn

Fr. Soriano de Antonio, Nuria
+ Lehrkraft fir Sprache und Literatur in der Mittel- und Oberstufe am Colegio
Montesclaros, Madrid, Spanien

+ Spanische Philologin mit Spezialisierung auf Sprache und Literatur
Fr. Vega, Isabel

+ Lehrkraft mit Spezialisierung auf Didaktik der Mathematik und Lernschwachen
Lehrkraft fir Grundschulbildung

Koordinatorin des Grundschulzyklus

*

*

+ Spezialisierung in Sonderpadagogik und Didaktik der Mathematik

+ Hochschulabschluss in Padagogik

Nutzen Sie die Gelegenheit, sich Uber
die neuesten Fortschritte auf diesem
Gebiet zu informieren und diese in lhrer
taglichen Praxis anzuwenden”
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Struktur und Inhalt

Das Dozententeam, das TECH fur diesen Universitatskurs ausgewahlt hat,

hat intensiv an der Gestaltung der 150 Stunden theoretischer, praktischer und
zusatzlicher Inhalte gearbeitet, dank derer es moglich war, einen prazisen,
vollstandigen und innovativen Lehrplan zu erstellen. Auf diese Weise haben die
Studenten Zugang zu einem Programm, das sie nicht nur in die Lage versetzt,
ihre didaktischen Fahigkeiten zu verbessern, sondern auch die Grundlagen des
Kopfrechnens in ihre pddagogischen Strategien zu integrieren.




Struktur und Inhalt |17 tec/y

Mit diesem Universitatskurs steht Ihnen
das effizienteste und dynamischste
akademische Programm auf dem Markt
zur Verfugung”
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Modul 1. Kopfrechnen und Problemldsung

1.1.  Kopfrechnen
1.1.1.  Was st Kopfrechnen?
1.1.1.7. Definition
1.1.1.2. Mechanische oder Reiz-Wirkungs-Berechnung
1.1.1.3. Nachdenkliches oder durchdachtes Rechnen
1.1.1.4. Fertigkeiten
1.1.2.  Beitrag der Autoren
1.1.2.1. Maria Ortiz
1.1.2.2. Jiménez Ibafiez
1.1.2.3. Hope
1.1.2.4. Dickson
1.1.2.5. Carrol und Porter
1.1.2.6. Alistair McIntosh
1.1.3.  Begrindung
1.1.3.1. Implementierung von KR im Klassenzimmer
1.1.3.2. 6 Grlinde, warum Kopfrechnen wichtig ist
1.1.4.  Kopfrechnen im Kernlehrplan der Grundschule
1.1.4.1. BORRAR
1.1.4.2. Inhalt
1.1.4.3. Bewertungskriterien
1.1.4.4. Bewertbare Lernstandards
1.1.5.  Vorteile des Kopfrechnens
1.1.5.1. Bernardo Gémez
1.1.5.2. Maria Ortiz
1.1.6.  Nachteile des Kopfrechnens
1.1.6.1. Definition
1.1.6.2. Vier Bereiche, in denen Schwierigkeiten auftreten
1.1.6.3. Ursachen
1.1.7.  Die grobe Berechnung
1.1.7.1. Definition
1.1.7.2. Algorithmisches Denken
1.1.7.3. Beginn




1.2.
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1.1.8.  Mentale Arithmetik
1.1.8.1. Definition
1.1.8.2. Elementare Formen
1.1.8.3. Ebenen der Nutzung
1.1.9.  Gundlagen zum Unterrichten des Kopfrechnens
1.1.9.1. Nutzlichkeit
1.1.9.2. Strategien
1.1.9.3. Praxis
1.1.9.4. Entscheidung
1.1.9.5. Denkweise
Didaktik des Kopfrechnens
1.2.1.  Inhalte und Aktivitaten fir das KR

1.2.1.7. Grundlegende Zahlenkonzepte und Eigenschaften im
Zusammenhang mit Operationen

1.2.1.2. Tabellen
1.2.1.3. Strategien
1.2.1.4. Mindliche Probleme
1.2.1.5. Spiele und didaktisches Material
1.2.2.  Allgemeine Leitlinien fur den Unterricht
1.2.2.1. Vorzuschlagende Strategien
1.2.2.2. Sequenzierung
1.2.2.3. Niveau der Lernenden
1.2.2.4. Spielerische Aktivitat
1.2.2.5. Konsistenz
1.2.2.6. KR Programmierung
1.2.3. Strategien des Kopfrechnens
1.2.3.1. Definition
1.2.3.2. Einfachere Strategien
1.2.4. Strategien flr die Addition
1.2.4.1. Zahlen
1.2.4.2. Verdoppelung
1.2.4.3. Kommutative Eigenschaft
1.2.4.4. Assoziative Eigenschaft
1.2.4.5. Aufteilung
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1.3.

1.2.5.

1.2.6.

1.2.7.

1.2.8.

1.29.

Strategien fir die Subtraktion
1.2.5.1. Zahlen

1.2.5.2. Aufteilung

1.2.5.3. Zahlen vervollstandigen
Strategien fir die Multiplikation
1.2.6.1. Reduktion auf die Summe
1.2.6.2. Distributive Eigenschaft
1.2.6.3. Kommutative Eigenschaft
1.2.6.4. Faktorisierung und Assoziation
1.2.6.5. Grundmultiplikationen
Strategien fir die Aufteilung
1.2.7.1. Abteilungsprifung

1.2.7.2. Dividieren durch 2 und 3
1.2.7.3. Grundlegende Abteilungen
Angleichung

1.2.8.1. Definition

1.2.8.2. Maria Ortiz

1.2.8.3. Nutzen und Vorteile
Angleichungsstrategien

1.2.9.1. Reformulierung

1.2.9.2. Ubersetzungsprozesse
1.2.9.3. Kompensationsverfahren

Sequenzierung und Aktivitaten fir das Kopfrechnen

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

Manipulative Mittel

1.3.1.1. Was sind sie?

Entwurf einer Aktivitat

1.3.2.1. Kinder

Rechnen lernen im Zusammenhang mit anderen Féachern
1.3.3.1. Zunge

Tabellen mit Zahlen

1.3.4.1. Was sind sie?

1.4.

1.5.

1.3.5.  Zahlenpyramiden
1.3.5.1. Was sind sie?
1.3.6.  Numerische Dreiecke
1.3.6.1. Was sind sie?
1.3.7.  Magische Quadrate
1.3.7.1. Was sind sie?
1.3.8.  Mathematische Spiele
1.3.8.1. Was sind sie?
1.3.9. Andere Spiele
1.3.9.1. Was sind sie?
Weitere Ressourcen fur die Entwicklung des Kopfrechnens
1.4.1.  Der japanische Abakus
1.4.2. Die Flash-Methode
1.4.3.  Smartick
1.4.4.  Supertic
1.4.5. Geogebra
1.4.6. Mothmatic
1.4.7. Arcademics
1.4.8. Kahn Academy
149. Gaul-Projekt
Problemorientiertes Lernen
1.5.1.  Allgemeine Aspekte von PBL
1.5.2.  Merkmale von PBL
1.5.3.  PBLplanen
1.5.4. DieRolle des Lehrers
1.5.5.  Die Rolle der Schiler
1.5.6.  Aufbau des PBL
1.5.7.  Durchflihrung des PBL
1.5.8.  Bewertung von PBL
1.5.9. Vorteile des PBL



1.6.

1.7.

1.8.

Logik 1.9.
1.6.1.  Untersuchung und wissenschaftliche Grundlage der logischen Prinzipien

1.6.2.  Stellungnahmen

1.6.3.  Bedingte Ausdriicke

1.6.4.  Erlauterung, Argumentation und Demonstration

1.6.5.  Argumentation: Deduktion, Induktion und Abduktion

1.6.6.  Reduktion auf das Absurde

1.6.7. Logik flr das Lernen, Logik fiir das Lehren

1.6.8.  Padagogische Intervention - didaktische Verfahren

1.6.9. Ressourcen flir mathematische Logik

Mathematische Probleme 1.10.

1.7.1.  Der Begriff des Problems

1.7.2.  Didaktische Methodik fir padagogische Interventionen
1.7.3. Variablen

1.7.4.  Konstanten

1.7.5. Entwicklung von Problemen

1.7.6.  Auslegung von Problemen

1.7.7.  Mundliche Probleme

1.7.8.  Praktische Verfahren zur Vermeidung von Schwierigkeiten und Blockaden
beim Losen mathematischer Probleme

1.7.9. Anpassung der Aussagen

Metamodelle und Modelle fiir die Entwicklung von Strategien zur Problemlésung
1.8.1.  Einflhrung in Metamodelle und Modelle
1.8.2.  Wozu dienen die Metamodelle

1.8.3. Generative Metamodelle

1.8.4.  Strukturierung von Metamodellen

1.8.5.  Verknlpfung von Metamodellen

1.8.6. Transformations-Metamodelle

1.8.7.  Zusammensetzung der Metamodelle
1.88. Metamodelle fir die Zusammenschaltung
1.89. IKT-Metamodelle
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Die mathematische Aufgabe beim Losen von Problemen

1.9.1. Die mathematische Aufgabe

1.9.2.  Faktoren, die beim Lernen von Problemldsungen eine Rolle spielen
1.9.3.  Problemlosung, der erste Ansatz

1.9.4. Problemldsungsstrategien

1.9.5.  Phasen beim Losen von Problemen

1.9.6. Leitlinien bei der Problemlosung

1.9.7.  Hindernisse und Schwierigkeiten beim Ldsen von Problemen
1.9.8. Hindernisse Uberwinden

1.9.9.  Uberpriifung der Ldsung

Materialien und Spiele zur Bearbeitung der Aufgaben

1.10.7. Manipulative Mittel

1.10.2. Nicht-manipulative Ressourcen

1.10.3. Ressourcen spielen

1.10.4. Entwurf einer Aktivitat

1.10.5. Lernprobleme im Zusammenhang mit anderen Wissensgebieten
1.10.6. Alltagliche Probleme

1.10.7. Brettspiele zur Bearbeitung von Problemen

1.10.8. Geoplane

1.10.9. Pentomino

Mit diesem erstklassigen
Universitatskurs steht Ihnen das
vollstandigste und modernste
akademische Programm auf dem
Markt zur Verfigung”
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Methodik

Dieses Fortbildungsprogramm bietet eine andere Art des Lernens. Unsere Methodik
wird durch eine zyklische Lernmethode entwickelt: das Relearning.

Dieses Lehrsystem wird z. B. an den renommiertesten medizinischen

Fakultaten der Welt angewandt und wird von wichtigen Publikationen wie

dem New England Journal of Medicine als eines der effektivsten angesehen.
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Entdecken Sie Relearning, ein System, das das
herkbmmliche lineare Lernen hinter sich lasst und Sie
durch zyklische Lehrsysteme fuhrt: eine Art des Lernens,
die sich als dullerst effektiv erwiesen hat, insbesondere
in Fachern, die Auswendiglernen erfordern”
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An der TECH Education School verwenden wir die Fallmethode

Was sollte eine Fachkraft in einer bestimmten Situation tun? Wahrend des gesamten
Programms werden die Studenten mit mehreren simulierten Féllen konfrontiert,

die auf realen Situationen basieren und in denen sie Untersuchungen durchfthren,
Hypothesen aufstellen und schliellich die Situation I6sen mussen. Es gibt zahlreiche
wissenschaftliche Belege fur die Wirksamkeit der Methode.

Optimale
Entscheidung

Patienlonaorie

Forschumgsevidens Kilinische

Dalen

Mit TECH erlebt der Padagoge, Lehrer
oder Dozent eine Art des Lernens, die
an den Grundlagen der traditionellen
Universitaten in aller Welt ruttelt.

Es handelt sich um eine Technik, die den
kritischen Geist entwickelt und den Erzieher darauf
vorbereitet, Entscheidungen zu treffen, Argumente
zu verteidigen und Meinungen gegenuberzustellen.
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Wussten Sie, dass diese Methode im

Jahr 1912 in Harvard, fur Jurastudenten
entwickelt wurde? Die Fallmethode bestand
darin, ihnen reale komplexe Situationen zu
prasentieren, in denen sie Entscheidungen
treffen und begrinden mussten, wie sie
diese |6sen konnten. Sie wurde 1924 als
Standardlehrmethode in Harvard etabliert”

Die Wirksamkeit der Methode wird durch vier Schliisselergebnisse belegt:

1. Padagogen, die diese Methode anwenden, nehmen nicht nur Konzepte auf,
sondern entwickeln auch ihre geistigen Fahigkeiten durch Ubungen, die die
Bewertung realer Situationen und die Anwendung von Wissen beinhalten.

2. Das Gelernte wird solide in praktische Fahigkeiten umgesetzt, die es dem
Padagogen ermaoglichen, das Wissen besser in die tagliche Praxis zu
integrieren.

3. Die Aneignung von Ideen und Konzepten wird durch die Verwendung von
Situationen aus dem realen Unterricht erleichtert und effizienter gestaltet.

4. Das Gefiihl der Effizienz der investierten Anstrengung wird zu einem sehr
wichtigen Anreiz fiir die Studenten, was sich in einem groReren Interesse am
Lernen und einer Steigerung der Zeit, die fiir die Arbeit am Kurs aufgewendet
wird, niederschlagt.
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Relearning Methodology

TECH kombiniert die Methodik der Fallstudien effektiv mit einem
100%igen Online-Lernsystem, das auf Wiederholung basiert und
in jeder Lektion 8 verschiedene didaktische Elemente kombiniert.

Wir ergénzen die Fallstudie mit der besten 100%igen Online-
Lehrmethode: Relearning.

Der Padagoge lernt durch reale Falle
und die Lésung komplexer Situationen
in simulierten Lernumgebungen. Diese
Simulationen werden mit modernster
Software entwickelt, die ein immersives
Lernen ermaoglicht.

learning
from an
expert
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Die Relearning-Methode, die an der Spitze der weltweiten Padagogik steht, hat es
geschafft, die Gesamtzufriedenheit der Fachleute, die ihr Studium abgeschlossen
haben, im Hinblick auf die Qualitatsindikatoren der besten spanischsprachigen
Online-Universitat (Columbia University) zu verbessern.

Mit dieser Methode wurden mehr als 85.000 Padagogen mit beispiellosem Erfolg
in allen Fachbereichen fortgebildet. Unsere Lehrmethodik wurde in einem sehr
anspruchsvollen Umfeld entwickelt, mit einer Studentenschaft, die ein hohes
soziookonomisches Profil und ein Durchschnittsalter von 43,5 Jahren aufweist.

Das Relearning ermdéglicht es lhnen, mit weniger
Aufwand und mehr Leistung zu lernen, sich
mehr auf Ihre Spezialisierung einzulassen, einen
kritischen Geist zu entwickeln, Argumente zu
verteidigen und Meinungen zu kontrastieren: eine
direkte Gleichung zum Erfolg.

In unserem Programm ist das Lernen kein linearer Prozess, sondern erfolgt in einer
Spirale (lernen, verlernen, vergessen und neu lernen). Daher kombinieren wir jedes
dieser Elemente konzentrisch.

Die Gesamtnote unseres Lernsystems betragt 8,01 und entspricht den héchsten
internationalen Standards.
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Dieses Programm bietet die besten Lehrmaterialien, die sorgfaltig fiir Fachleute aufbereitet sind:

Studienmaterial

Alle didaktischen Inhalte werden von den spezialisierten Lehrkraften, die das
Hochschulprogramm unterrichten werden, speziell fur dieses Programm erstellt, so
dass die didaktische Entwicklung wirklich spezifisch und konkret ist.

>

Diese Inhalte werden dann auf das audiovisuelle Format angewendet, um die Online-
Arbeitsmethode von TECH zu schaffen. All dies mit den neuesten Techniken, die in
jedem einzelnen der Materialien, die dem Studenten zur Verfligung gestellt werden,
qualitativ hochwertige Elemente bieten.

Padagogische Techniken und Verfahren auf Video

TECH bringt die innovativsten Techniken mit den neuesten padagogischen Fortschritten
an die Spitze des aktuellen Geschehens im Bildungswesen. All dies in der ersten Person,
mit hochster Prazision, erklart und detailliert fur die Assimilation und das Verstandnis.
Und das Beste ist, dass Sie sie so oft anschauen konnen, wie Sie wollen.

Interaktive Zusammenfassungen

Das TECH-Team prasentiert die Inhalte auf attraktive und dynamische Weise in
multimedialen Pillen, die Audios, Videos, Bilder, Diagramme und konzeptionelle Karten
enthalten, um das Wissen zu vertiefen.

Dieses einzigartige Bildungssystem fur die Prasentation multimedialer Inhalte wurde
von Microsoft als "Europaische Erfolgsgeschichte" ausgezeichnet.

Weitere Lektiiren

Aktuelle Artikel, Konsensdokumente und internationale Leitfaden, u. a. In der virtuellen
Bibliothek von TECH hat der Student Zugang zu allem, was er fur seine Fortbildung
bendtigt.

ORIANS
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Von Experten entwickelte und geleitete Fallstudien

Effektives Lernen muss notwendigerweise kontextabhangig sein. Aus diesem Grund
stellt TECH die Entwicklung von realen Fallen vor, in denen der Experte den Studenten
durch die Entwicklung der Aufmerksamkeit und die Losung verschiedener Situationen
flhrt: ein klarer und direkter Weg, um den hochsten Grad an Verstandnis zu erreichen.

Testing & Retesting

Die Kenntnisse des Studenten werden wahrend des gesamten Programms
regelmanig durch Bewertungs- und Selbsteinschatzungsaktivitaten und -Ubungen
beurteilt und neu bewertet, so dass der Student Uberprifen kann, wie er seine Ziele
erreicht.

Meisterklassen —

Die Nutzlichkeit der Expertenbeobachtung ist wissenschaftlich belegt.

Das sogenannte Learning from an Expert festigt das Wissen und das Gedachtnis
und schafft Vertrauen fur zukiinftige schwierige Entscheidungen.

Kurzanleitungen zum Vorgehen

TECH bietet die wichtigsten Inhalte des Kurses in Form von Arbeitsblattern oder
Kurzanleitungen an. Ein synthetischer, praktischer und effektiver Weg, um dem
Studenten zu helfen, in seinem Lernen voranzukommen.

LK)
K\

/
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Qualifizierung

Der Universitatskurs in Kopfrechnen und Problemldsung garantiert neben
der prazisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem
von der TECH Technologischen Universitat ausgestellten Diplom.
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@ @ Schliellen Sie dieses Programm erfolgreich ab

und erhalten Sie lhren Universitatsabschluss
ohne lastige Reisen oder Formalitaten”
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Dieser Universitatskurs in Kopfrechnen und Problemlosung enthélt das vollstandigste
und aktuellste Programm auf dem Markt.

Sobald der Student die Priifungen bestanden hat, erhalt er/sie per Post*
mit Empfangsbestatigung das entsprechende Diplom, ausgestellt
von der TECH Technologischen Universitat.

Das von TECH Technologische Universitat ausgestellte Diplom druckt die erworbene
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenborsen,
Auswahlprifungen und Berufshildungsausschissen verlangt werden.

Titel: Universitatskurs in Kopfrechnen und Problemlosung
Anzahl der offiziellen Arbeitsstunden: 150 Std.

Q
t e C technologische
» universitat

Verleiht dieses

DIPLOM

an

Herr/Frau _____ mit Ausweis-Nr. ______
Fiir den erfolgreichen Abschluss und die Akkreditierung des Programms

UNIVERSI'_I'ATSKURS

n

Kopfrechnen und Problemlésung

Es handelt sich um einen von dieser Universitét verliehenen Abschluss, mit einer Dauer von 150 Stunden,
mit Anfangsdatum tt/mm/jjjj und Enddatum tt/mm/jjjj.

TECH ist eine private Hochschuleinrichtung, die seit dem 28. Juni 2018 vom
Ministerium fiir 6ffentliche Bildung anerkannt ist.

Zum 17. Juni 2020

Tere Guevara Navarro
Rektorin

einzigartiger Code TECH: AFWOR23S _ techtitute.com/titel

*Haager Apostille. Fiir den Fall, dass der Student die Haager Apostille fiir sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusatzliche Gebiihr zu beschaffen.
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Universitatskurs
Kopfrechnen und
Problemlosung

» Modalitat: online

» Dauer: 6 Wochen

» Qualifizierung: TECH Technologische Universitét
» Aufwand: 16 Std./Woche

» Zeitplan: in lhrem eigenen Tempo

» Priifungen: online



Universitatskurs
Kopfrechnen und
Problemlosung
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