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الفهرس



يوفر الذكاءً الاصطناعي في الحوسبة السحابية مجموعة واسعة من التطبيقات، بدءًًا من تحليل البيانات وحتى أتمتة العمليات 
أو الأمن السيبراني. بهذه الطريقة، تستغل المؤسسات قوة التعلم الآلي دون الحاجة إلى الاستثمار في بنية تحتية باهظة 

الثمن أو موارد متخصصة. يضاف إلى ذلك أن الخدمات في المساحات الافتراضية تسمح بتنفيذ روبوتات الدردشة التي 
يمكنها التفاعل مع المستخدمين بشكل طبيعي وتقديم إجابات قوية على الأسئلة المتداولة من قبل المستهلكين. إدراكًا 

 TECH منها لمزاياها، تسعى المنظمات باستمرار إلى ضم علماءً الكمبيوتر المتخصصين في هذا الشأن. لهذا السبب، أطلقت
شهادة جامعية %100 عبر الإنترنت من شأنها تحسين مشاريع الويب هذه باستخدام الذكاءً الاصطناعي.

المقدمة
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تقوم TECH بإنشاءً شهادات جامعية مرنة %100 عبر الإنترنت 
للاستجابة للاحتياجات الحقيقية للمحترفين" 
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يعد تحسين عملية النشر على مواقع الويب إجراءًً رئيسيًا لمحترفي تكنولوجيا المعلومات، لأنه يوفر الوقت والموارد. 
بالتالي، يمكن للخبراءً تخصيص المزيد من الوقت للابتكار أو تطوير ميزات جديدة. بهذا المعنى، فإن هذه الإجراءًات تسهل 
على المحترفين الاستجابة فورًا لاحتياجات المستخدم والمشكلات التي تنشأ لتحسين القدرة التنافسية للصفحة. بالإضافة 

إلى ذلك، بفضل الذكاءً الاصطناعي، يتم تحديث البوابات الإلكترونية بشكل متكرر وبانقطاعات أقل. نتيجة لذلك، يتمتع 
المستهلكون النهائيون بخدمة أكثر موثوقية. يؤدي هذا إلى تحسين رضا العملاءً والولاءً للعلامة التجارية بشكل كبير. 

في مواجهة هذا الموقف، تنفذ TECH برنامجًا متقدمًا يقدم مفاتيح لتحسين مشاريع الويب من خلال الحوسبة الذكية. 
خلال 6 أسابيع من التحديث المكثف، سوف يتعمق الطلاب في إعداد بيئة العمل لتطوير الويب باستخدام الذكاءً 

الاصطناعي. بالمثل، سوف يتعمق المنهج في إجراءًات الواجهة الأمامية )Frontend( والخلفية )Backend(، والتي 
ستغذي إجراءًات الكمبيوتر. بالإضافة إلى ذلك، ستقوم الخطة الدراسية بتحليل إنشاءً قاعدة بيانات حتى يتمكن الخريجون 

من استيعاب كميات كبيرة من المعلومات.  

وبفضل حقيقة أن هذه المحاضرة الجامعية تم تطويرها من خلال منهجية إلكترونية %100 عبر الإنترنت،، سيكون لدى 
المحترفين الفرصة لتوسيع معارفهم دون التقيد بمواعيد دراسة مسبقة غير مريحة. بالمثل، تم تصميم هذه الشهادة 

الجامعية وتدريسها من قبل متخصصين بارزين في تطوير تطبيقات الويب بالذكاءً الاصطناعي، والذين لديهم خبرة واسعة 
في صناعة الكمبيوتر. لذلك، فإن كل المعرفة التي سيقدمونها للطلاب سيكون لها قابلية التطبيق الكامل في ممارسة 

الحوسبة اليومية. سيكون الطلاب مؤهلين تأهيلًا عاليًا لمواجهة التحديات التي تنشأ أثناءً مشاريع برنامج الويب الخاصة 
بهم بنجاح، مما سيسمح لهم بالتميز في القطاع الرقمي الذي يتطور بسرعة فائقة.   

تحتوي المحاضرة الجامعية في تطوير تطبيقات الويب بالذكاء الاصطناعي على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالا 
وحداثة في السوق. أبرز خصائصها هي:

تطوير الحالات العملية التي يقدمها خبراءً في الذكاءً الاصطناعية في البرمجة  	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العلمية والرعاية العملي حول  	

تلك التخصصات الأساسية للممارسة المهنية 
التمارين العملية حيث يمكن إجراءً عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم  	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة   	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراءً ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية  	
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت  	

ستحسن عملية نشر موقع الويب وستتأكد من تنفيذ 
التحديثات بكفاءًة للمستخدمين"  
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البرنامج يضم أعضاءً هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم 
من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.  

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي 
في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.  

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف 
مواقف الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو 

تفاعلي مبتكر من قبل خبراءً مشهورين.   

ستسمح لك إعادة التعلم Relearning بالتعلم بجهد أقل وأداءً 
أكبر، والمشاركة بشكل أكبر في تخصصك المهني.

سوف تتعمق في أنماط التصميم في المنتجات ذات الذكاءً 
الاصطناعي لتقديم المقترحات الأكثر ابتكارًا.

هل تريد التخصص في إنشاءً مساحات عمل أكثر 
ملاءًمة لإنشاءً المشاريع؟ حقق ذلك في 150 ساعة 

من خلال هذا التدريب الثوري" 
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بفضل هذا البرنامج الجامعي، سوف يكتسب الخريجون مهارات شاملة لتنفيذ مشاريع الويب. بهذه الطريقة، سينجحون في 
معالجة تصميم الواجهة الأمامية )Frontend( وتحسين الواجهة الخلفية )Backend( مع تضمين عناصر الذكاءً الاصطناعي. 

تماشيًا مع هذا، يقوم الطلاب بتحسين عمليات نشر مواقع الويب، وتنفيذ الأدوات التي تهدف إلى تحسين كفاءًتهم. 
من ناحية أخرى، سيقوم الطلاب بدمج التعلم الآلي في الحوسبة السحابية. سيسمح هذا لمحترفي تكنولوجيا المعلومات 

بتصميم مشاريع ويب قابلة للتطوير بدرجة كبيرة.

الأهداف
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سيكون لديك دراسات حالة حقيقية من شأنها تحسين 
مهاراتك في إنشاءً قواعد البيانات"   
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تطوير المهارات اللازمة لتكوين وإدارة بيئات التطوير الفعالة، مما يضمن أساسًا متينًا لتنفيذ المشاريع باستخدام الذكاءً الاصطناعي  	
اكتساب المهارات في تخطيط وتنفيذ وأتمتة اختبارات الجودة، ودمج أدوات الذكاءً الاصطناعي للكشف عن الأخطاءً وتصحيحها  	
فهم وتطبيق مبادئ الأداءً وقابلية التوسع والصيانة في تصميم أنظمة الحوسبة واسعة النطاق  	
التعرف على أهم أنماط التصميم وتطبيقها بشكل فعال في هندسة البرمجيات  	

ستصل إلى مكتبة افتراضية مليئة بموارد الوسائط 
المتعددة التي ستعزز معرفتك بطريقة ديناميكية. 

ستكون متاحة على مدار 24 ساعة في اليوم!" 
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تطوير مهارات شاملة لتنفيذ مشاريع الويب، بدءًًا من تصميم الواجهة الأمامية )frontend( وحتى تحسين الواجهة الخلفية  	
)backend(، مع تضمين عناصر الذكاءً الاصطناعي 

تحسين عملية نشر موقع الويب، ودمج التقنيات والأدوات لتحسين السرعة والكفاءًة  	
دمج الذكاءً الاصطناعي في الحوسبة السحابية، مما يسمح للطلاب بإنشاءً مشاريع ويب عالية الكفاءًة وقابلة للتطوير  	
اكتساب القدرة على تحديد المشاكل والفرص المحددة في مشاريع الويب حيث يمكن تطبيق الذكاءً الاصطناعي بشكل فعال،  	

كما هو الحال في معالجة النصوص، والتخصيص، وتوصية المحتوى، وما إلى ذلك
تشجيع الطلاب على مواكبة أحدث الاتجاهات والتطورات في مجال الذكاءً الاصطناعي للتطبيق السليم في مشاريع الويب 	
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تلتزم TECH التزامًا صارمًا بجودة البرامج التي تقدمها. لهذا السبب، تقوم المؤسسة المذكورة بإجراءً عملية اختيار لجميع 
المعلمين الذين تتألف منها. للقيام بذلك، تم أخذ عوامل مثل معرفتهم أو خلفيتهم المهنية في الاعتبار. بهذا المعنى، 

فإن سنوات الخبرة التي يتمتع بها هؤلاءً المحترفون تجعلهم أصواتًا موثوقة لتصميم وتقديم هذا التدريب. بالمثل، يتقن 
هؤلاءً الخبراءً أحدث الأدوات التكنولوجية للتعلم الآلي. بالتالي، سيقومون بتوجيه الطلاب أثناءً تعلمهم ومساعدتهم على 

اكتساب المهارات التي من شأنها رفع آفاقهم المهنية. 

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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تحديث شامل حول تطوير تطبيقات الويب بالذكاءً الاصطناعي من خلال 
برنامج صممه متخصصون أصيلون" 

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس الدورة التدريبية | 13
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هيكل الإدارة

Peralta Martín-Palomino، Arturo .د
	 Prometeus Global Solutions في CTO ومدير قسم التكنولوجيا CEO الرئيس التنفيذي
	   Korporate Technologies مدير قسم التكنولوجيا في
	 AI Shepherds GmbH مدير قسم التكنولوجيا في
	 Alliance Medical مرشد ومستشار الأعمال الاستراتيجية في
	 DocPath مدير التصميم والتطوير في
	 Castilla-La Mancha دكتور في هندسة الحاسوب من جامعة
	 Camilo José Cela دكتور في الاقتصاد والأعمال والماليات من جامعة
	 Castilla-La Mancha دكتور في علم النفس من جامعة
	 Isabel I من جامعة MBA الماجستير التنفيذي
	 Isabel I ماجستير في الإدارة التجارية والتسويق من جامعة
	 Hadoop من تدريب Big Data ماجستير خبير في البيانات الضخمة
	 Castilla-La Mancha ماجستير في تقنيات الكمبيوتر المتقدمة من جامعة
	   SMILE عضو في: مجموعة البحوث
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Castellanos Herreros, Ricardo .أ
	  OWQLO كبير موظفي التكنولوجيا في
أخصائي في هندسة نظم الحاسوب وهندسة التعلم الآلي   	
مستشار تقني مستقل  	
	  .Grupo Planetaو ،Groupónو ،Santillanaو ،Banco Santanderو ،Cetelemو ،Bankiaو ،Air Europaو ،Fnacو ،eDreams مطور تطبيقات الهاتف المحمول لكل من
	  Banco Santander و Openbank مطور الويب لـ
	  Castilla la Manchaمهندس تقني في نظم الحاسوب من جامعة ا



سيركز هذا البرنامج على التطبيق العملي للتعلم الآلي في مشاريع الويب. لتحقيق ذلك، سيغطي المنهج كل شيءً 
بدءًًا من إعداد البيئة وحتى النشر الفعال. على هذا المنوال، سيتضمن المنهج الدراسي إجراءًات متقدمة مثل الواجهة 

الأمامية )Frontend( والواجهة الخلفية )Backend(، مع تسليط الضوءً على تحسين عملية النشر. في المقابل، تزود المواد 
التعليمية الطلاب بمفاتيح دمج الذكاءً الاصطناعي في الحوسبة السحابية. ستسمح الشهادة الجامعية أيضًا للخبراءً 

بالعمل في مشاريع مع بيئات LAMP وMEVN، وبالتالي اكتساب خبرة متنوعة. 

الهيكل والمحتوى
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ستعمل على تحسين نشر مواقع الويب الخاصة بك من خلال 
تطبيق التقنيات الأكثر فعالية لتحسين سرعتها وكفاءًتها" 

الهيكل والمحتوى | 17



الوحدة 1. مشاريع الويب مع الذكاءً الاصطناعي
إعداد بيئة العمل لتطوير الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  1.1

تكوين بيئات تطوير الويب للمشاريع ذات الذكاءً الاصطناعي  .1.1.1
اختيار وإعداد الأدوات الأساسية لتطوير الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .2.1.1

تكامل مكتبات وأطر)frameworks( حددة لمشاريع الويب مع الذكاءً الاصطناعي  .3.1.1
تنفيذ الممارسات الجيدة في تكوين بيئات التطوير التعاونية  .4.1.1

GitHub Copilot لمشاريع الذكاءً الاصطناعي باستخدام )Workspace( إنشاءً مساحة عمل  2.1
التصميم والتنظيم الفعال لمساحات العمل )workspaces( لمشاريع الويب بمكونات الذكاءً الاصطناعي  .1.2.1

)workspace( استخدام أدوات إدارة المشاريع والتحكم في الإصدار في مساحة العمل  .2.2.1
استراتيجيات التعاون والتواصل الفعال في فريق التطوير  .3.2.1

تكييف مساحة العمل )workspace( مع الاحتياجات المحددة لمشاريع الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .4.2.1
GitHub Copilot أنماط التصميم في المنتجات باستخدام  3.1

تحديد وتطبيق أنماط التصميم الشائعة في واجهات المستخدم مع عناصر الذكاءً الاصطناعي  .1.3.1
تطوير أنماط محددة لتحسين تجربة المستخدم في مشاريع الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .2.3.1

دمج أنماط التصميم في البنية العامة لمشاريع الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .3.3.1
تقييم واختيار أنماط التصميم المناسبة وفقًا لسياق المشروع  .4.3.1

GitHub Copilot تطوير الواجهة الأمامية باستخدام  4.1
دمج نماذج الذكاءً الاصطناعي في طبقة العرض لمشاريع الويب  .1.4.1

تطوير واجهات المستخدم التكيفية مع عناصر الذكاءً الاصطناعي  .2.4.1
)Frontend( في الواجهة الأمامية )NLP( تنفيذ وظائف معالجة اللغة الطبيعية  .3.4.1

استراتيجيات تحسين الأداءً في تطوير الواجهة الأمامية )Frontend( باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .4.4.1
GitHub Copilot إنشاءً قاعدة البيانات باستخدام  5.1

اختيار تقنيات قواعد البيانات لمشاريع الويب ذات الذكاءً الاصطناعي  .1.5.1
تصميم مخططات قاعدة البيانات لتخزين وإدارة البيانات المتعلقة بالذكاءً الاصطناعي  .2.5.1

تنفيذ أنظمة تخزين فعالة لكميات كبيرة من البيانات الناتجة عن نماذج الذكاءً الاصطناعي  .3.5.1
استراتيجيات أمن وحماية البيانات الحساسة في قواعد بيانات مشاريع الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .4.5.1

GitHub Copilot تطوير الواجهة الخلفية باستخدام  6.1
)backend( دمج خدمات ونماذج الذكاءً الاصطناعي في الواجهة الخلفية  .1.6.1

 )Frontend( المحددة للتواصل بين مكونات الواجهة الأمامية )endpoints( تطوير واجهات برمجة التطبيقات ونقاط النهاية  .2.6.1
والذكاءً الاصطناعي

تنفيذ منطق معالجة البيانات واتخاذ القرار في الواجهة الخلفية )backend( باستخدام الذكاءً الاصطناعيمية  .3.6.1
استراتيجيات قابلية التوسع والأداءً في تطوير الواجهة الخلفية )Backend( لمشاريع الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .4.6.1
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  ChatGPT أتمتة عمليات البناءً والنشر لمشاريع الويب باستخدام  7.1
أتمتة عمليات البناءً والنشر لمشاريع الويب باستخدام الذكاءً الاصطناعي  .1.7.1
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المنهجية
يقدم هذا البرنامج التدريبي طريقة مختلفة للتعلم. فقد تم تطوير منهجيتنا من خلال أسلوب التعليم المرتكز على 

 التكرار: el Relearning أو ما يعرف بمنهجية إعادة التعلم. 
يتم استخدام نظام التدريس هذا، على سبيل المثال، في أكثر كليات الطب شهرة في العالم، وقد تم اعتباره أحد أكثر 

   .New England Journal of Medicine المناهج فعالية في المنشورات ذات الصلة مثل مجلة نيو إنجلند الطبية
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اكتشف منهجية Relearning )منهجية إعادة التعلم(، وهي نظام يتخلى عن 
التعلم الخطي التقليدي ليأخذك عبر أنظمة التدريس التعليم المرتكزة على 

التكرار: إنها طريقة تعلم أثبتت فعاليتها بشكل كبير، لا سيما في المواد 
الدراسية التي تتطلب الحفظ"  



منهج دراسة الحالة لوضع جميع محتويات المنهج في سياقها المناسب

سيتم توجيهك من خلال نظام التعلم القائم على   
إعادة التأكيد على ما تم تعلمه، مع منهج تدريس طبيعي 
وتقدمي على طول المنهج الدراسي بأكمله.

يقدم برنامجنا منهج ثوري لتطوير المهارات والمعرفة. هدفنا هو تعزيز المهارات في سياق متغير وتنافسي 
ومتطلب للغاية.

مع جامعة TECH يمكنك تجربة طريقة تعلم 
تهز أسس الجامعات التقليدية في جميع 

أنحاءً العالم"
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سيتعلم الطالب، من خلال الأنشطة التعاونية والحالات 
الحقيقية، حل المواقف المعقدة في بيئات العمل 

الحقيقية.

إن هذا البرنامج المُقدم من خلال TECH هو برنامج تدريس مكثف، تم خلقه من الصفر، والذي يقدم التحديات 
والقرارات الأكثر تطلبًا في هذا المجال، سواءً على المستوى المحلي أو الدولي. تعزز هذه المنهجية النمو 

الشخصي والمهني، متخذة بذلك خطوة حاسمة نحو تحقيق النجاح. ومنهج دراسة الحالة، وهو أسلوب يرسي 
الأسس لهذا المحتوى، يكفل اتباع أحدث الحقائق الاقتصادية والاجتماعية والمهنية. 

كان منهج دراسة الحالة هو نظام التعلم الأكثر استخدامًا من قبل أفضل  كليات الحاسبات في العالم منذ نشأتها. تم 
تطويره في عام 1912 بحيث لا يتعلم طلاب القانون القوانين بناءًً على المحتويات النظرية فحسب، بل اعتمد منهج 

دراسة الحالة على تقديم مواقف معقدة حقيقية لهم لاتخاذ قرارات مستنيرة وتقدير الأحكام حول كيفية حلها. في 
عام 1924 تم تحديد هذه المنهجية كمنهج قياسي للتدريس في جامعة هارفارد. 

أمام حالة معينة، ما الذي يجب أن يفعله المهني؟ هذا هو السؤال الذي سنواجهك بها في منهج دراسة الحالة، 
وهو منهج تعلم موجه نحو الإجراءًات المتخذة لحل الحالات. طوال المحاضرة الجامعية، سيواجه الطلاب عدة حالات 

حقيقية. يجب عليهم دمج كل معارفهم والتحقيق والجدال والدفاع عن أفكارهم وقراراتهم.

يعدك برنامجنا هذا لمواجهة تحديات جديدة في 
بيئات غير مستقرة ولتحقيق النجاح في حياتك 

المهنية"

منهج تعلم مبتكرة ومختلفة
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تضمن المحاضرة الجامعية في تطوير تطبيقات الويب بالذكاءً الاصطناعي بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، 
الحصول على مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.

06
المؤهل العلمي
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على مؤهل علمي 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءًات مرهقة"
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

TECH: AFWOR23S  techtitute.com/certificates الكود الفريد الخاص بجامعة

 هذه الشهادة ممنوحة إلى

المواطن/المواطنة ............. مع وثيقة تحقيق شخصية رقم ........
لاجتيازه/لاجتيازها بنجاح والحصول على برنامج

 وهي شهادة خاصة من هذه الجامعة موافقة لـ 150
 ساعة، مع تاريخ بدءً يوم/شهر/ سنة وتاريخ انتهاءً يوم/شهر/سنة

تيك مؤسسة خاصة للتعليم العالي معتمدة من وزارة التعليم العام منذ 28 يونيو 2018

في تاريخ 17 يونيو 2020

لـ

شهادة تخرج

تطوير تطبيقات الويب بالذكاءً الاصطناعي

محاضرة جامعية 
في

تحتوي المحاضرة الجامعية في تطوير تطبيقات الويب بالذكاء الاصطناعي على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة 
في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.
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